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Settore a doppia velocita

In crisi slot e Vit
ma il gioco online
segna il record

Bl Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pan-
demica, ma ancora alle prese con il calo dei
posti di lavoro, pitt di 3mila persi tra il 2021 e il
2022. Ancora in crescita, invece, il gioco online
con un gettito record stimato di 909 milioni per
i12022. E il quadro che emerge dal «Percorso di
Studio sul settore dei giochi in Italia» condotto
dalla Cgia di Mestre, presentato a Roma in colla-
borazione con l'associazione di categoria
As.tro. L'indagine, focalizzata in particolare su-
gli apparecchi da gioco (le cosiddette Awp e
videolottery), evidenzia una contrazione di
2.328 unita tra gli addetti al settore a fine 2022
(da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al
2021, con 1.314 aziende che fuoriescono dalla
filiera del gioco lecito tramite Awp/VIt nel giro
di un anno (da 54.429 a 53.115). Un dato che
risente ancora del biennio 2020-2021. 1l settore

dei giochi «e stato quello che ha subito il pitu
lungo periodo di sospensione dell'attivita a cau-
sa dell'emergenza sanitaria». Tra le cause della
crisi c'eI'introduzione della tessera sanitaria per
l'uso delle V1t, 1a riduzione del payout e 1'aumen-
to della tassa sulle vincite. Sono in calo sia gli

esercizi dove sono presenti le slot, sia le sale da
gioco che nel 2022 sono 466 in meno. Di conse-
guenza e calata anche la raccolta, facendo se-
gnare un -28%, pari a una perdita di 12,9 miliar-
di. Non conosce crisi, invece, il gioco online
che, sulla scia del boom durante la pandemia,
fara registrare un gettito erariale record di 909
milioni per il 2022. A crescere e anche il tasso di
incidenza della spesa online sulla spesa totale
del gioco lecito, passato dal 9,5% del 2019 al
20,6% del 2020 e al 24% del 2021 (dagli 1,8 miliar-
di del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021).
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LO STUDIO
Occupazione in calo nel settore giochi

Un settore in lenta ripresa dopo la crisi Covid ma
con l'occupazione in calo: é quanto emerge da
uno studio della Cgia di Mestre sul settore giochi.
La contrazione é stata di 2.328 addetti a fine
2022, con 1.314 aziende che fuoriescono dalla
filiera del gioco lecito tramite slot e Vit.
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Giochi, meno lavoratori
ma gettito online darecord

Il settore dei giochi perde posti di lavoro ed esercizi
ma continua ad accrescere il gettito nei confronti
dellerario, che raggiunge livelli record per quanto
riguarda 'online. E quanto emerge dal report «Per-
corso di studio sul settore dei giochi in Italia» con-
dotto dalla Cgia Mestre, presentato ieri a Roma in
collaborazione con As.tro.
L'indagine, focalizzata in particolare sugli apparec-
chi da gioco (le cosiddette Awp e videolottery), evi-
denza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti
del settore afine 2022 (da47.336 a45.008), il 5% in me-
no rispetto al 2021, con 1.314 aziende che fuoriesco-
nodalla filiera del giocolecito tramite Awp/Vit nel gi-
ro di un anno (da 54.429 a 53.115). Un dato che risen-
teancoradel biennio 2020-2021, definito «drammati-
co» dalla Cgia. 1l settore dei giochi, infatti, «e stato
quello che ha subito il piu lungo periodo di sospen-
sione dell'attivita a causa dell'emergenza sanita-
ria». Tra le cause della crisi c'e l'introduzione della
tessera sanitaria per l'uso delle Vlt, la riduzione del
payout e I'aumento della tassa sulle vincite. Sono in
calo sia gli esercizi dove sono presenti le slot, sia le
sale da gioco che nel 2022 sono 466 in meno. Di conse-
guenza e calata anche la raccolta, facendo segnare
un -28%, paricioe a una perditadi 12,9 miliardi di eu-
ro. Nel 2022, rispetto al 2019 si sono registrati quasi
6.000 (-5.810) esercizi in
meno nei quali si posso-
no trovare le Awp, che a
loro volta sono calate di
circa 13 mila unita (6.949
non sono piu in eserci-
zio, mentre altre 6.113 so-
no andare ad incremen-
tare le 18.305 presenti

nei magazzini nel 2019).
Le sale da gioco in cui si
trovanole Vit dal 2019 so-
no in costante calo: nel
2022 ve ne sono 466 in me-
no (-9,5%), e si registra
un calo di oltre 3.200 V1t
(-5,6%).

Se il settore in generale
si sta faticosamente ri-
prendendo dopo la pan-
demia, il versante online
non conosce crisi e, anzi,
raggiunge livelli record.
Per il 2022 il gettito era-
riale sara di 909 milioni
di euro, con il tasso di in-
cidenza della spesa tota-
le che & passato dal 9,5%
del 2019 al 20,6% del 2020
e al 24% del 2021 (dagli
1,8 miliardi del 2019 ai
3,7miliardidel 2021).

Un altro tema analizzato
dalreport e quello dell'e-
levato numero di control-
li: «le possibilita di rice-
vere un controllo sono
molto elevate», si legge
nellaricerca, «se si consi-
derache in media vengo-
no effettuati oltre 35 mi-
la controlli annui, con la
Corte dei conti che ha
sottolineato come il tas-
so di presidio dei giochi
fisici sia di un quinto piu
elevato rispetto a quello
relativo alla totalita dei
giochi».
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Pes0:29%




B ° . Rassegna del: 01/01/01
AGIPRO repubbllca Jt Edizione del:20/07/23

Dir. Resp.:n.d. Estratto da pag.:1

Sezione:ASTRO Tiratura: n.d. Diffusione: n.d. Lettori: n.d. Foglio:1/5

Giochi: nel 2022
persi 2.328 posti di
lavoro nel settore slot
e videolottery, si
fermano 1.314
aziende

Gioco online: in Italia oltre 4mila lavoratori, gettito fiscale record (909 milioni di euro) dopo la
pandemia. Nel 2022 da slot e videolottery contributo fiscale di 6,4 miliardi

20 LUGLIO 2023 ALLE 08:00 @ 3 MINUTI DILETTURA

ROMA - Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica, ma
ancora alle prese con il calo dei posti di lavoro, pit1 di 3 mila persi
tra il 2021 e il 2022. E il quadro che emerge dal "Percorso di Studio
sul settore dei giochi in Italia" condotto dalla CGIA Mestre,
presentato a Roma in collaborazione con As.tro. L'indagine,
focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le slot e le
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videolottery), parte dalla stima del numero di addetti del
comparto, realizzata sulla base di informazioni fornite dagli
archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il registro degli
operatori di gioco dell’Agenzia Dogane e Monopoli, al quale i
soggetti che operano nel settore degli apparecchi sono tenuti a
registrarsi. Lo studio evidenza una contrazione di 2.328 unita tra
gli addetti al settore a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno
rispetto al 2021, con 1.314 aziende che nel giro di un anno
fuoriescono dalla filiera del gioco lecito tramite AWP (le slot,
appunto) e le VLT (da 54.429 a 53.115). Un dato che risente ancora
del biennio 2020-2021, definito “drammatico” dalla CGIA. 11
settore dei giochi, infatti, «& stato quello che ha subito il piti lungo
periodo di sospensione dell’attivita a causa dell’emergenza
sanitaria».

LE CAUSE DEL CALO

11 2022 & stato I’anno di ritorno alla piena operativita; nonostante
questo, gli operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le
conseguenze della pandemia e con le novita normative entrate in
vigore nel biennio precedente: tra queste, I'introduzione della
tessera sanitaria per I'uso delle VLT, la riduzione del payout,
I'aumento della tassa sulle vincite. A partire dal 2021, inoltre, &
scattato I'ultimo aumento delle aliquote del PREU. Dal report
emerge quindi che rispetto al 2019 sono stati registrati quasi
6.000 esercizi in meno nei quali si possono trovare le AWP, che a
loro volta sono calate di circa 13 mila unita. Anche le sale da gioco
specializzate in cui si trovano le VLT dal 2019 sono in discesa: nel
2022 ve ne sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un calo di oltre
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3.200 VLT (-5,6%). Dal 2019 al 2022 1a raccolta & calata di quasi il
28% (-12,9 miliardi) passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro,
mentre le vincite hanno subito un taglio del 31% (-11,1 miliardi di

euro) coerentemente alla riduzione del payout.

Nel 2022 da slot e videolottery contributo fiscale di 6,4 miliardi

Dal punto di vista fiscale, il comparto degli apparecchi continua a
fornire un importante contributo per I'erario, sebbene in flessione
rispetto al periodo pre-Covid. Nel 2022 - riporta lo studio condotto
dalla CGIA Mestre in collaborazione con As.tro - il gettito del
PREU derivante dalle AWP e dalle VLT & stato di 5,6 miliardi di
euro, pari al 50% del gettito dell'intero settore del gioco lecito. A
questi vanno aggiunte le altre imposte, contributi, tributi dovuti
dalla filiera AWP/VLT: si tratta di ulteriori 800 milioni di euro, per
un contributo fiscale complessivo di 6,4 miliardi di euro: un
gettito superiore a quello delle tasse per I'auto pagate dalle
famiglie (5,4 miliardi), dell’addizionale comunale Irpef (5,1
miliardi) e della cedolare secca sugli affitti (3,4 miliardi). Rispetto
al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il PREU si € contratto del
17% (nonostante I'incremento dell’aliquota risente principalmente
della riduzione della raccolta), mentre I'ammontare delle altre
imposte si & ridotto del 15,3% a causa contrazione dei margini del

comparto.

Gioco online: in Italia oltre 4mila lavoratori, gettito fiscale
record (909 milioni di euro)

I concessionari autorizzati a operare nel settore del gioco online
sono 83, di cui 53 italiani e 30 esteri, per un totale di 4.395 addetti.

I risultati economici di queste imprese derivano da diverse attivita
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connesse con il gioco lecito sia fisico che a distanza; I’esercizio e la
raccolta del gioco online & quindi solo una delle attivita svolte da
queste imprese. La stima & che i soli proventi online dei 53
concessionari italiani rappresentino un ammontare di risorse in
grado di sostenere almeno 1.600-1700 lavoratori. Nel corso degli
anni, sottolinea il report, € cresciuto in maniera rilevante il gettito
per l'erario. Dal 2015 al 2020 il dato € triplicato (da 212 milioni a
634 milioni di euro), mentre nel 2021 & passato a 887 milioni di
euro. Nel 2022, inoltre, si stima che il totale abbia raggiunto un
ammontare di almeno 909 milioni di euro. A crescere € anche il
tasso di incidenza della spesa online sulla spesa totale del gioco
lecito. Tale peso & passato dal 9,5% del 2019 al 20,6% del 2020 e al
24% del 2021 (dagli 1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021).
Dietro questi aumenti «vi € sia la crescita del gioco online, ma
anche la contrazione che il gioco fisico ha dovuto sopportare a
causa dei lunghi periodi di sospensione dell’attivita». Non
stupisce quindi che nel 2022 - primo anno di ritorno alla
normalita - si sia registrata una riduzione rispetto al biennio
pandemico. L'incidenza del gioco a distanza si € quindi assestata
al 19,2% nel 2022, pitu del doppio del livello pre-pandemia.

Il lavoro contro il mercato illegale di Agenzia Dogane e
Monopoli

Rilevante diventa quindi anche l'attivita di contrasto dell'Agenzia
Dogane e Monopoli ai siti di gioco non autorizzati: dal 2006 al
2022 ne sono stati inibiti oltre 9.800 e, nel corso degli ultimi anni,
si nota un calo dei tentativi di accesso: nel 2021 (ultimo dato
disponibile) sono stati 260mila, rispetto agli oltre 64 milioni

dell'anno precedente. Una flessione dovuta all'ampliamento
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dell'offerta legale e a una maggiore consapevolezza dei
consumatori, ma anche al crescente utilizzo di canali alternativi,
come ad esempio i social network. Per questo, dal 2020 sono stati
ampliati i poteri di inibizione di ADM, comprendendo anche la
possibilita di ordinare ai gestori di siti di rimuovere i contenuti

pubblicitari relativi al gioco illecito.
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Cgia, contrazione delle slot, gettito record per il gioco online

Ricerca, in calo esercizi e sale, -2.328 lavoratori nel 2022
ROMA, 20 luglio 2023,

Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica, ma ancora alle prese con il calo dei posti di
lavoro, piu di 3 mila persi tra il 2021 e il 2022.

Ancora in crescita, invece, il gioco online con un gettito record stimato di 909 milioni di euro per
il 2022.

E il quadro che emerge dal "Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia" condotto dalla Cgia
di Mestre, presentato a Roma in collaborazione con l'associazione di categoria As.tro.
L'indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le cosiddette Awp e
videolottery), evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti al settore a fine 2022 (da 47.
336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che fuoriescono dalla filiera del
gioco lecito tramite Awp/VIt nel giro di un anno (da 54.429 a 53.115). Un dato che risente ancora
del biennio 2020-2021, definito "drammatico" dalla Cgia. Il settore dei giochi, infatti, "e stato
quello che ha subito il pit lungo periodo di sospensione dell'attivita a causa dell'emergenza
sanitaria". Tra le cause della "crisi’ c'e I'introduzione della tessera sanitaria per l'uso delle VI, la
riduzione del payout e I'aumento della tassa sulle vincite. Sono in calo sia gli esercizi dove sono
presenti le slot, sia le sale da gioco che nel 2022 sono 466 in meno. Di conseguenza e calata
anche la raccolta, facendo segnare un -28%, pari cioe a una perdita di 12,9 miliardi di euro.

Non sembra conoscere crisi, invece, il settore del gioco online che, sulla scia del boom durante
gli anni della pandemia, fara registrare un gettito erariale record di 909 milioni per il 2022. A
crescere € anche il tasso di incidenza della spesa online sulla spesa totale del gioco lecito. Tale
peso € passato dal 9,5% del 2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021 (dagli 1,8 miliardi del 2019
ai 3,7 miliardi del 2021). Dietro questi aumenti - spiega la Cgia - "vi € sia la crescita del gioco
online, ma anche la contrazione che il gioco fisico ha dovuto sopportare a causa dei lunghi
periodi di sospensione dell'attivita".

Non stupisce quindi che nel 2022 - primo anno di ritorno alla normalita - si sia registrata una
riduzione rispetto al biennio pandemico. L'incidenza del gioco a distanza si & quindi assestata al
19,2% nel 2022, piu del doppio perd del livello pre-pandemia.

Riproduzione riservata © Copyright ANSA
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Giochi, meno lavoratori ma gettito online da record

Il settore dei giochi perde posti di lavoro ed esercizi ma continua ad accrescere il gettito nei confronti Le News piU lette

dell'erario, che raggiunge livelli record per quanto riguarda I'online. E quanto emerge dal report «Percorso
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Gioco. In Emilia-Romagna nel 2022 chiuse 14 sale slot e videolottery

Redazione Web
20 Lug 2023

Nel 2022, in Emilia-Romagna, 14 imprese che operavano nel settore giochi hanno chiuso,
mentre il numero di addetti & rimasto sostanzialmente stabile (+0,69%).

Emerge dal “percorso di studio sul settore dei giochi in Italia”, condotto dalla Cgia di Mestre e
Astro (I'associazione dei gestori di sale giochi), presentato oggi a Roma. In dettaglio gli addetti
totali del comparto in regione sono 2.033. Le imprese attive erano I'anno scorso 358 imprese
contro le 372 del 2021, con un calo quindi del 3,7%. Si tratta di “un effetto della legge regionale
particolarmente severa, che ha previsto I'applicazione retroattiva del distanziometro di 500 metri
dai luoghi sensibili, che dal 31 dicembre 2024 sara esteso anche agli esercizi generalisti come i
bar”, spiegano i curatori della ricerca.
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LUDOPATTIA. DE BERTOLDI (FDI): GIOCO
LEGALE STA AVAMPOSTO CONTRO
DEGENERAZIONI

POLITICA INTERNA —By Redazione

(AGENPARL) — gio 20 luglio 2023 LUDOPATIA. DE BERTOLDI (FDI): GIOCO
LEGALE SIA AVAMPOSTO CONTRO DEGENERAZIONI

“Le ludopatie, cioe le degenerazioni del gioco, potranno essere combattute
solamente con I'apporto determinante degli operatori del gioco legale. Il gioco
legale, vero avamposto della legalita contro le mafie e le bische clandestine,
ovvero contro il gioco online dai paradisi fiscali, puo cosi rappresentare non
solamente un’importante fonte di entrate erariali per lo Stato, circa 12 miliardi
che costituiscono un fondamento del bilancio pubblico, ma puo costituire pure
Pavamposto dello Stato per tutelare la salute pubblica dalle degenerazioni del
gioco stesso”. Lo ha detto Andrea de Bertoldi, deputato di Fratelli d’Ttalia in
commissione Finanze alla camera nel corso di un convegno di Astro e CGIA
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Mestre sul gioco pubblico.

“Come infatti un pubblico esercente non desidera popolare di alcolisti il proprio
locale — ha detto ancora De Bertoldi — cosi un imprenditore del gioco puo essere
colui che individua le patologie e pone quindi un freno alle ludopatie in
continuita con l'interesse nazionale. La riforma del gioco legale dovra quindi
porre 'operatore del gioco al centro dell’interesse nazionale, sia per I'importante
ruolo che esercita per I'erario dello Stato, ma anche per fronteggiare
direttamente il fenomeno. Non puo essere infatti una risposta il proibizionismo,
che in questo settore sarebbe del tutto inadeguato ed inopportuno, anzi —
conclude -sarebbe un regalo alle mafie”.

Maurizio Sansone
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“Percorso di Studio sul settore
dei giochi in Italia”. Focus su
apparecchi da gioco

CRONACA
ROMA - Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica, ma ancora alle prese Salute lago di Varano. De
con il calo dei posti di lavoro, pitt di 3 mila persi tra il 2021 e il 2022. E il quadro che | Leonardis: “Hanno abbandonato
emerge dal “Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia” condotto dalla CGIA il Gargano

GARGANO

Mestre, presentato oggi a Roma in collaborazione con I’associazione As.tro.

. . . . . . . . . @statoquotid... )
L’indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le cosiddette AWP Segui

3.448 Follower
e le videolottery), parte dalla stima del numero di addetti del comparto, realizzata
sulla base di informazioni fornite dagli archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il
registro degli operatori di gioco dell’Agenzia Dogane e Monopoli, al quale i soggetti
che operano nel settore degli apparecchi sono tenuti a registrarsi.

Lo studio evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti al settore a fine
2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che
fuoriescono dalla filiera del gioco lecito tramite AWP/VLT nel giro di un anno (da
54.429 a 53.115). Un dato che risente ancora del biennio 2020-2021, definito
“drammatico” dalla CGIA. Il settore dei giochi, infatti, «& stato quello che ha subito
il pitt lungo periodo di sospensione dell’attivita a causa dell’emergenza sanitaria».

LE CAUSE DELLA CRISI - 11 2022 & stato I’anno di ritorno alla piena operativita;
nonostante questo, gli operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le
conseguenze della pandemia e con le novita normative entrate in vigore nel biennio
precedente: tra queste, 'introduzione della tessera sanitaria per I'uso delle vlt, la
riduzione del payout, ’aumento della tassa sulle vincite. A partire dal 2021, inoltre,
¢ scattato 'ultimo aumento delle aliquote del PREU. Dal report emerge quindi che
rispetto al 2019 sono stati registrati quasi 6.000 esercizi in meno nei quali si
possono trovare le AWP, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita.

ULTIMI COMMENTI

VWWwW

Anche le sale da gioco specializzate in cui si trovano le VLT dal 2019 sono in
discesa: nel 2022 ve ne sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un calo di oltre
3.200 VLT (-5,6%). Dal 2019 al 2022 la raccolta e calata di quasi il 28% (-12,9
miliardi) passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro, mentre le vincite hanno subito un
taglio del 31% (-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla riduzione del payout.

IL CONTRIBUTO FISCALE — Dal punto di vista fiscale, il comparto degli
apparecchi continua comunque a fornire un importante contributo per I’erario,
sebbene in flessione rispetto al periodo pre-Covid. Nel 2022 gettito del PREU
(derivante dalle AWP e dalle VLT) & stato di 5,6 miliardi di euro (pari al 50% del
gettito dell’intero settore del gioco lecito). A questi vanno aggiunte le altre imposte,
contributi, tributi dovuti dalla filiera AWP/VLT: si tratta di ulteriori 800 milioni di
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euro, per un contributo fiscale complessivo di 6,4 miliardi di euro: un gettito
superiore a quello delle tasse per 'auto pagate dalle famiglie (5,4 miliardi),
dell’addizionale comunale Irpef (5,1 miliardi) e della cedolare secca sugli affitti (3,4
miliardi).

Rispetto al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il PREU si ¢ contratto del 17%
(nonostante 'incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della
raccolta), mentre 'ammontare delle altre imposte si ¢ ridotto del 15,3% a causa
contrazione dei margini del comparto.

PIU’ DI 4MILA LAVORATORI PER IL GIOCO ONLINE - Riguardo il gioco
online, i concessionari autorizzati a operare nel settore sono 83 di cui 53 italiani e
30 esteri. Per il segmento lavorano circa 4.395 addetti. I risultati economici di queste
imprese derivano da diverse attivita connesse con il gioco lecito sia fisico che a
distanza; 'esercizio e la raccolta del gioco online & quindi solo una delle attivita
svolte da queste imprese. La stima & che i soli proventi online dei 53 concessionari
italiani rappresentino un ammontare di risorse in grado di sostenere almeno 1.600-
1700 lavoratori.

Nel corso degli anni, sottolinea il report, & cresciuto in maniera rilevante il gettito
per ’erario. Dal 2015 al 2020 il dato & triplicato (da 212 milioni a 634 milioni di
euro), mentre nel 2021 & passato a 887 milioni di euro. Nel 2022, inoltre, si stima
che il totale abbia raggiunto un ammontare di almeno 909 milioni di euro. A crescere
¢ anche il tasso di incidenza della spesa online sulla spesa totale del gioco lecito.

Tale peso ¢ passato dal 9,56% del 2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021 (dagli
1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021). Dietro questi aumenti «vi e sia la
crescita del gioco online, ma anche la contrazione che il gioco fisico ha dovuto
sopportare a causa dei lunghi periodi di sospensione dell’attivita». Non stupisce
quindi che nel 2022 — primo anno di ritorno alla normalita — si sia registrata una
riduzione rispetto al biennio pandemico. L’incidenza del gioco a distanza si & quindi
assestata al 19,2% nel 2022, piu del doppio del livello pre-pandemia.

CONTRASTO ALL’ILLEGALITA E NORME LOCALI — Lo studio si sofferma
infine anche sulla differenza tra gioco legale — che risponde a regole precise, assicura
determinate percentuali di vincite ed & una risorsa preziosa per ’erario — e quello
illegale, che sfugge a qualsiasi forma di tassazione e non ha regole che tutelino i
giocatori. Sulla quantificazione di quest’ultimo non vi sono dati puntuali; nel 2022,
tuttavia, I’Agenzia Dogane e Monopoli ha dichiarato che sulla base delle ultime
stime il gioco illegale vale «tra gli 10 e i 15 miliardi di euro».

Altro nodo per il settore rimane legato alle leggi regionali e delibere degli enti
locali che negli ultimi anni hanno puntato a contenere il comparto del gioco lecito
con disposizioni come il “distanziometro” e i limiti orari. Le diverse norme locali
hanno disciplinato la materia con un diverso grado di severita, in alcuni casi con una
forte riduzione delle attivita sul territorio.
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Gettito fiscale record (909 milioni di Euro) dopo la pandemia

(DIRE) Roma, 20 Lug. - | concessionari autorizzati a operare nel settore del gioco
online sono 83, di cui 53 italiani e 30 esteri, per un totale di 4.395 addetti. E il dato
che emerge dallo studio condotto dalla CGIA Mestre, presentato oggi a Roma in
collaborazione con As.tro. | risultati economici di queste imprese derivano da
diverse attivita connesse con il gioco lecito sia fisico che a distanza; I'esercizio e la

raccolta del gioco online & quindi solo una delle attivita svolte da queste imprese.

B A&

La stima & che i soli

proventi online dei 53

SPORT v

ECONOMIA EVENTIv  SOCIETA'~v  COMUNICATI v
METRO-INSTAGRAM ~ YOU FUTURE  RETE ITALIAWEB  LAVORO
RECENT POSTS

' Caldo: fa volare gli acquisti di
gelato, +19% prezzi

FERC

| Pastorizia ed ambiente in
Aspromonte. Prosegue la
ricerca dell'Universita di
Newcastle

Vicenza: un arresto e
sequestrato mezzo chilo di
sostanza stupefacente

Maximilian Maeder vince la 2°
giornata di gare di Formula
Kite U21 per la categoria
maschile, 1° classificata della
categoria femminile Lysa Caval

Lavoro. Cattaneo (Fl): i giovani
chiedono opportunita non il
salario minimo!

PNRR. Osnato (Fdl): OK a terza
rata, & successo del Governo
Meloni

La GdF di Palermo: ha
sequestrato oltre 5,3 t di
cocaina, il pit ingente mai
eseguito in Italia. Arrestati 5
soggetti

Trasporti. Caro voli,
Santanche: bene intervento




AGPRO ilmetropolitano.it

www.ilmetropolitano.it
Utenti unici: 312

Rassegna del 21/07/2023
Notizia del: 20/07/2023
Foglio:2/2

concessionari italiani
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euro), mentre nel 2021 & passato a 887 milioni di euro.

Nel 2022, inoltre, si stima che il totale abbia raggiunto un ammontare di almeno
909 milioni di euro. A crescere € anche il tasso di incidenza della spesa online sulla
spesa totale del gioco lecito. Tale peso € passato dal 9,5% del 2019 al 20,6% del
2020 e al 24% del 2021 (dagli 1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021).

Dietro questi aumenti “vi & sia la crescita del gioco online, ma anche la
contrazione che il gioco fisico ha dovuto sopportare a causa dei lunghi periodi di
sospensione dell'attivita”. Non stupisce quindi che nel 2022, primo anno di ritorno
alla normalita, si sia registrata una riduzione rispetto al biennio pandemico.
L'incidenza del gioco a distanza si & quindi assestata al 19,2% nel 2022, piu del
doppio del livello pre-pandemia.

Rilevante diventa quindi anche l'attivita di contrasto dell’Agenzia Dogane e
Monopoli ai siti di gioco non autorizzati: dal 2006 al 2022 ne sono stati inibiti oltre
9.800 e, nel corso degli ultimi anni, si nota un calo dei tentativi di accesso: nel 2021
(ultimo dato disponibile) sono stati 260mila, rispetto agli oltre 64 milioni dell'anno
precedente.

Una flessione dovuta all'ampliamento dell’'offerta legale e a una maggiore
consapevolezza dei consumatori, ma anche al crescente utilizzo di canali
alternativi, come ad esempio i social network. Per questo, dal 2020 sono stati
ampliati i poteri di inibizione di ADM, comprendendo anche la possibilita di
ordinare ai gestori di siti di rimuovere i contenuti pubblicitari relativi al gioco
illecito. (Com/Mem/ Dire) 11:56 20-07-23

consumatori gioco online lavoro pandemia
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Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia
con particolare attenzione
agli apparecchi convincita in denaro
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E’ stato presentato oggi a Roma lo Studio di CGIA Mestre e Astro sul settore dei
giochi in Italia, con particolare attenzione agli apparecchi con vincita in denaro. I
numeri fotografano il 2022 come “anno del ritorno alla normalita” per I'industria del
gioco in Italia, dopo le pesanti chiusure dovute alla pandemia da Covid-19 dei due anni
precedenti.Come riferisce I'agenzia Agimeg, dallo studio emerge che: Il Gioco Legale
tramite AWP e VLT, risponde a regole precise, € fortemente controllato, assicura
determinate % di vincite, & fonte preziosa di gettito per I'erario e di occupazione per
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migliaia di lavoratori, si contrappone al gioco illegale.

Il biennio 2020-2021 & stato drammatico per il comparto del gioco lecito tramite
apparecchi con vincita in denaro che ¢ stato quello che ha subito il piti lungo periodo di
sospensione dell’attivita a causa dell’'emergenza sanitaria: 166 giorni nel 2020 e da
151 a 178 nel 2021 a seconda delle Regioni.Negli anni 2020-2021, la raccolta si &
pesantemente contratta, arrivando (nel 2021 rispetto al 2019) a un calo di oltre 28,3
miliardi (-61%), rilevanti i danni per le casse dello Stato che ha perso 3,5 miliardi nel
2020 e ulteriori 3,7 nel 2021. Grave I'impatto per le aziende del settore che hanno
subito un dimezzamento del fatturato per due anni di fila (-56,8% nel 2020 e -54%
nel 2021).A partire dal 2020 sono state introdotte alcune novita destinate ad
impattare negativamente sulla raccolta: introduzione della tessera sanitaria per
accedere alle VLT, la riduzione delle soglie del payout e I'aumento della tassa sulle
vincite.

Inoltre, nel 2020 e nel 2021 si & assistito rispettivamente al 6° e 7° incremento
annuo consecutivo delle aliquote del PREU.Nel 2022, rispetto al 2019 vi sono quasi
6.000 (-5.810) esercizi in meno nei quali si possono trovare le AWP, che a loro volta
sono calate di circa 13 mila unita (6.949 non sono piu in esercizio, mentre altre 6.113
sono andare ad incrementare le 18.305 presenti nei magazzini nel 2019). Le sale da
gioco in cui si trovano le VLT dal 2019 sono in costante calo: nel 2022 ve ne sono
466 in meno (-9,5%), e si registra un calo di oltre 3.200 VLT (-5,6%).Nel 2022,
rispetto al 2019 la raccolta € calata di quasi il 28% (-12,8 miliardi) passando da 46,5
a 33,6 miliardi di euro, le vincite del 31% (-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla
riduzione del payout.Dal punto di vista fiscale, il comparto fornisce un contributo
ancora importante per |'erario, sebbene in flessione rispetto al pre-Covid. Il gettito del
PREU (derivante dalle AWP e dalle VLT) nel 2022 e stato pari a quasi 5,6 miliardi di
euro (49,9% del gettito dell'intero settore del gioco lecito.Si tenga presente che a
questo ammontare vanno aggiunte tutte le altre imposte, contributi, tributi che le
aziende della filiera AWP/VLT versano, si tratta di almeno ulteriori 800 milioni di euro;
di conseguenza, il contributo fiscale complessivo del comparto arriva a superare i 6,4
miliardi di euro.Rispetto al 2019 tuttavia si registra una flessione: il PREU si &
contratto del 17% (nonostante I'incremento dell’aliquota risente principalmente della
riduzione della raccolta) 'ammontare delle altre imposte si € ridotto del 15,3% a
causa della rilevante contrazione dei margini del comparto.Il fatturato (raccolta al
netto delle vincite e del PREU) realizzato nel 2022 dal comparto & stato pari a 3
miliardi, in calo di oltre 500 milioni di euro rispetto al pre-Covid (-15%), tale
contrazione riflette il forte calo della raccolta e I'ennesimo inasprimento del PREU; il
crollo & mitigato solo dalla riduzione del payout che tuttavia € tra i fattori che
concorre a deprimere la raccolta.La progressiva riduzione dei margini del settore che
si & succeduta dal 2018 ha concorso a ridurre il numero degli occupati sostenibili dalla
filiera del Gioco Lecito tramite AWP/VLT; Osservando la ricostruzione della serie
storica esposta nello studio, si pud vedere come nel 2022, rispetto al 2018 si siano
persi oltre 11 mila addetti. Inoltre nel 2022, rispetto al 2019 (anno pre-pandemia) si
stima un calo di 6.500 occupati (- 12,6%).Allargando lo sguardo all'intero settore del
Gioco Lecito si osserva come il comparto delle AWP/VLT sembri andare in
controtendenza: la raccolta dell’intero settore (al netto di quella delle AWP/VLT) &
stata costantemente in crescita anche durante la pandemia (grazie al Gioco online);
le vincite del comparto AWP/VLT, dopo ripetuti ritocchi al payout sono pil basse di
quasi 1/3 rispetto al 2011, mentre quelle dei rimanenti comparti (complessivamente
considerati) sono aumentate di oltre 3,5 volte.Solo sul versante del prelievo il
comparto delle AWP/VLT ha corso di piu: nel periodo 2011 - 2022 si € avuto un
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incremento del 43% a fronte di una crescita dell'intero comparto del 19%. In termini
di incidenza delle varie componenti sulla raccolta, si osserva che il peso delle vincite
sulla raccolta delle AWP/VLT e decisamente calato (dal 80% del 2011 al 74% del
2022), mentre ha avuto un andamento inverso quello dei rimanenti comparti (dal
74% del 2011 al 89% del 2022).E’ inoltre aumentato il peso della tassazione sulla
raccolta delle AWP/VLT (dal 9% del 2011 al 17% del 2022), mentre & diminuita
I'incidenza dell’erario sulla raccolta dei rimanenti comparti del gioco lecito (dal 13% del
2011 al 5% del 2022).La ricerca pone poi l'accento anche sul gioco online. Nel corso
degli anni il peso della spesa del Gioco on line sul totale della spesa del Gioco Lecito &
andata progressivamente aumentando. Nel biennio 2020-2021 tale incidenza ¢ salita
passando dal 9,5% del 2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021.Nel corso degli
ultimi anni (2015 - 2021) la crescita del Gioco a distanza é stata a due cifre %; In
particolare nel 2020 la crescita & stata del 45% (la spesa € passata dai 1,8 miliardi di
euro del 2019 ai 2,6 del 2020), rilevante anche la crescita del 2021 pari al 39%
sfiorando i 4 miliardi di spesa (3.719 milioni di euro). Nel 2022, I'ammontare di spesa
raggiunto (pari a 3.900 milioni di euro), non solo si & consolidato, ma €& cresciuto di
un ulteriore 5%.In concomitanza con il maggior peso che il Gioco on line ha assunto
negli anni, &€ aumentato anche il gettito che affluisce nelle casse dello Stato. In soli 5
anni (dal 2015 al 2020) & passato da 212 milioni di euro nel 2015 a 634 milioni del
2020, passando poi a 887 milioni nel 2021. Nel 2022 si puo0 ritenere che le imposte
che gravano sul Gioco on line abbiano raggiunto un ammontare almeno pari a 909
milioni di euro.ADM svolge una costante opera di contrasto dei siti illegali, dal 2006 al
2022 ne sono stati inibiti oltre 9.800. I Concessionari autorizzati ad operare nel
settore del Gioco on line sono 83, di cui 53 italiani e 30 esteri. I risultati economici
delle imprese italiane derivano da diverse attivita connesse con il Gioco lecito sia fisico
che a distanza, complessivamente occupano 4.395 addetti. Da una prima analisi si
stima che i proventi del Gioco on line dei 53 Concessionari italiani rappresentino un
ammontare di risorse in grado di sostenere almeno 1600 - 1.700
lavoratori.lb/AGIMEG
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giochi in Italia, con particolare attenzione agli apparecchi con vincita in denaro. I
numeri fotografano il 2022 come “anno del ritorno alla normalita” per I'industria del
gioco in Italia, dopo le pesanti chiusure dovute alla pandemia da Covid-19 dei due anni
precedenti.

Come riferisce I'agenzia Agimeg, dallo studio emerge che:

1l Gioco Legale tramite AWP e VLT, risponde a regole precise, & fortemente
controllato, assicura determinate % di vincite, € fonte preziosa di gettito per I'erario e
di occupazione per migliaia di lavoratori, si contrappone al gioco illegale.

Il biennio 2020-2021 ¢ stato drammatico per il comparto del gioco lecito tramite
apparecchi con vincita in denaro che ¢ stato quello che ha subito il pili lungo periodo di
sospensione dell’attivita a causa dell’'emergenza sanitaria: 166 giorni nel 2020 e da
151 a 178 nel 2021 a seconda delle Regioni.

Negli anni 2020-2021, la raccolta si € pesantemente contratta, arrivando (nel 2021
rispetto al 2019) a un calo di oltre 28,3 miliardi (-61%), rilevanti i danni per le casse
dello Stato che ha perso 3,5 miliardi nel 2020 e ulteriori 3,7 nel 2021. Grave l'impatto
per le aziende del settore che hanno subito un dimezzamento del fatturato per due
anni di fila (-56,8% nel 2020 e -54% nel 2021).

A partire dal 2020 sono state introdotte alcune novita destinate ad impattare
negativamente sulla raccolta: introduzione della tessera sanitaria per accedere alle
VLT, la riduzione delle soglie del payout e I'aumento della tassa sulle vincite. Inoltre, nel
2020 e nel 2021 si e assistito rispettivamente al 6° e 7° incremento annuo
consecutivo delle aliquote del PREU.

Nel 2022, rispetto al 2019 vi sono quasi 6.000 (-5.810) esercizi in meno nei quali
si possono trovare le AWP, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita (6.949
non sono pil in esercizio, mentre altre 6.113 sono andare ad incrementare le 18.305
presenti nei magazzini nel 2019). Le sale da gioco in cui si trovano le VLT dal 2019
sono in costante calo: nel 2022 ve ne sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un
calo di oltre 3.200 VLT (-5,6%).

Nel 2022, rispetto al 2019 la raccolta é calata di quasi il 28% (-12,8 miliardi)
passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro, le vincite del 31% (-11,1 miliardi di euro)
coerentemente alla riduzione del payout.

Dal punto di vista fiscale, il comparto fornisce un contributo ancora importante per S — - -
o : . i ) ) ) SAPORI CONDIVISI
|'erario, sebbene in flessione rispetto al pre-Covid. Il gettito del PREU (derivante dalle _

AWP e dalle VLT) nel 2022 ¢ stato pari a quasi 5,6 miliardi di euro (49,9% del gettito

dell'intero settore del gioco lecito.

italian cooking

Si tenga presente che a questo ammontare vanno aggiunte tutte le altre imposte, Tutto qllellO che penSi
contributi, tributi che le aziende della filiera AWP/VLT versano, si tratta di almeno debba avere una

ulteriori 800 milioni di euro; di conseguenza, il contributo fiscale complessivo del cartolibreria!
comparto arriva a superare i 6,4 miliardi di euro.
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Rispetto al 2019 tuttavia si registra una flessione: il PREU si & contratto del 17% )
(nonostante l'incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della s |
raccolta) I'ammontare delle altre imposte si € ridotto del 15,3% a causa della - i ) i'i'/l
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rilevante contrazione dei margini del comparto.

Il fatturato (raccolta al netto delle vincite e del PREU) realizzato nel 2022 dal
comparto & stato pari a 3 miliardi, in calo di oltre 500 milioni di euro rispetto al pre-
Covid (-15%), tale contrazione riflette il forte calo della raccolta e I'ennesimo
inasprimento del PREU; il crollo € mitigato solo dalla riduzione del payout che tuttavia
€ tra i fattori che concorre a deprimere la raccolta.

La progressiva riduzione dei margini del settore che si € succeduta dal 2018 ha
concorso a ridurre il numero degli occupati sostenibili dalla filiera del Gioco Lecito
tramite AWP/VLT; Osservando la ricostruzione della serie storica esposta nello studio,
si pud vedere come nel 2022, rispetto al 2018 si siano persi oltre 11 mila addetti.
Inoltre nel 2022, rispetto al 2019 (anno pre-pandemia) si stima un calo di 6.500
occupati (- 12,6%).

Allargando lo sguardo all'intero settore del Gioco Lecito si osserva come il
comparto delle AWP/VLT sembri andare in controtendenza: la raccolta dell’intero
settore (al netto di quella delle AWP/VLT) & stata costantemente in crescita anche
durante la pandemia (grazie al Gioco online); le vincite del comparto AWP/VLT, dopo
ripetuti ritocchi al payout sono pill basse di quasi 1/3 rispetto al 2011, mentre quelle
dei rimanenti comparti (complessivamente considerati) sono aumentate di oltre 3,5
volte.

Solo sul versante del prelievo il comparto delle AWP/VLT ha corso di piu: nel
periodo 2011 - 2022 si & avuto un incremento del 43% a fronte di una crescita
dell'intero comparto del 19%. In termini di incidenza delle varie componenti sulla
raccolta, si osserva che il peso delle vincite sulla raccolta delle AWP/VLT &
decisamente calato (dal 80% del 2011 al 74% del 2022), mentre ha avuto un
andamento inverso quello dei rimanenti comparti (dal 74% del 2011 al 89% del
2022).

E" inoltre aumentato il peso della tassazione sulla raccolta delle AWP/VLT (dal 9%
del 2011 al 17% del 2022), mentre € diminuita l'incidenza dell’erario sulla raccolta dei
rimanenti comparti del gioco lecito (dal 13% del 2011 al 5% del 2022).

La ricerca pone poi l'accento anche sul gioco online. Nel corso degli anni il peso della
spesa del Gioco on line sul totale della spesa del Gioco Lecito & andata
progressivamente aumentando. Nel biennio 2020-2021 tale incidenza é salita
passando dal 9,5% del 2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021.

Nel corso degli ultimi anni (2015 - 2021) la crescita del Gioco a distanza ¢ stata a
due cifre %; In particolare nel 2020 la crescita € stata del 45% (la spesa & passata
dai 1,8 miliardi di euro del 2019 ai 2,6 del 2020), rilevante anche la crescita del 2021
pari al 39% sfiorando i 4 miliardi di spesa (3.719 milioni di euro). Nel 2022,
I'ammontare di spesa raggiunto (pari a 3.900 milioni di euro), non solo si &
consolidato, ma & cresciuto di un ulteriore 5%.

In concomitanza con il maggior peso che il Gioco on line ha assunto negli anni, &
aumentato anche il gettito che affluisce nelle casse dello Stato. In soli 5 anni (dal
2015 al 2020) e passato da 212 milioni di euro nel 2015 a 634 milioni del 2020,
passando poi a 887 milioni nel 2021. Nel 2022 si puo ritenere che le imposte che
gravano sul Gioco on line abbiano raggiunto un ammontare almeno pari a 909 milioni
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italiane derivano da diverse attivita connesse con il Gioco lecito sia fisico che a
distanza, complessivamente occupano 4.395 addetti. Da una prima analisi si stima
che i proventi del Gioco on line dei 53 Concessionari italiani rappresentino un
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FARANTUBE: LA RIPRESA DEL GIOCO
ONLINE DOPO IL LOCKDOWN PORTA
BENEFICI SIGNIFICATIVI ALL'ERARIO

Il settore del gioco sta riprendendo lentamente dopo la crisi pandemica, tuttavia,
la perdita di posti di lavoro continua a rappresentare una sfida, con oltre 3.000
posti persi tra il 2021 e il 2022. Il quadro emerge dal “Percorso di Studio sul
settore dei giochi in Italia”, un‘indagine condotta da CGIA Mestre, in
collaborazione con I'associazione As.tro.

Il Panorama Dell’'industria Del Gioco In
Italia

L'indagine si concentra principalmente sugli apparecchi da gioco (AWP e
videolottery) e stima il numero di lavoratori nel settore. A fine 2022, si evidenzia
una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti al settore, con 1.314 aziende che
hanno lasciato la filiera del gioco lecito tramite AWP/VLT in un anno. Questo
dato risente ancora dell'impatto del biennio 2020-2021, che ha visto il settore del
gioco subire il periodo di sospensione dell’attivita piu lungo a causa
dell’'emergenza sanitaria.

Le Cause Della Crisi

Nonostante il ritorno alla piena operativita nel 2022, gli operatori del settore
hanno dovuto affrontare le conseguenze della pandemia e le nuove normative
entrate in vigore nel biennio precedente. Tra queste, l'introduzione della tessera
sanitaria per I'uso delle vlt, la riduzione del payout, 'aumento della tassa sulle
vincite e I'ultimo aumento delle aliquote del PREU a partire dal 2021.

Il Contributo Fiscale

Sebbene in flessione rispetto al periodo pre-Covid, il comparto degli apparecchi
continua a fornire un importante contributo fiscale. Nel 2022, il gettito del PREU
derivante dalle AWP e dalle VLT é stato di 5,6 miliardi di euro, pari al 50% del
gettito dell'intero settore del gioco lecito. A questi si aggiungono ulteriori 800
milioni di euro di altre imposte, contributi e tributi, per un totale di 6,4 miliardi di
euro.

L'importanza Del Gioco Online

Per quanto riguarda il gioco online, ci sono 83 concessionari autorizzati a
operare nel settore, di cui 53 italiani e 30 stranieri, impiegando circa 4.395
addetti. Dal 2015 al 2020, il gettito per I'erario & triplicato, passando da 212
milioni a 634 milioni di euro. Nel 2021, il totale @ aumentato a 887 milioni di euro
e si prevede che nel 2022 raggiungera almeno 909 milioni di euro. Anche la
spesa online ha visto un aumento significativo, passando dal 9,5% del 2019 al
24% del 2021.

Contrasto All'illegalita E Normative Locali
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Lo studio evidenzia anche la differenza tra il gioco legale, che segue regole
precise e contribuisce all’erario, e il gioco illegale, che sfugge alla tassazione e
non ha regole a tutela dei giocatori. L'Agenzia Dogane e Monopoli ha stimato
che il gioco illegale vale tra i 10 e i 15 miliardi di euro. Il settore deve anche
affrontare le sfide poste dalle leggi regionali e dalle delibere degli enti locali che
hanno cercato di contenere il settore del gioco lecito con disposizioni come il
"distanziometro” e i limiti orari.
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Attualita’ Notizie Nazionali - Advertisement -

Gioco pubblico, Studio CGIA
Mestre-Astro: nel 2022 ritorno alla
normalita dopo la pandemia. Tutti i
numeri su Awp e Slot

Di La Redazione Elena - 20 Luglio 2023

f Facebook in Linkedin

Gioco pubblico, Studio CGIA Mestre-Astro: nel 2022 ritorno alla normalita
dopo la pandemia. Tutti i numeri su Awp e Slot

E’ stato presentato oggi a Roma lo Studio di CGIA Mestre e Astro sul settore dei
giochi in Italia, con particolare attenzione agli apparecchi con vincita in denaro. I
numeri fotografano il 2022 come “anno del ritorno alla normalita” per l'industria del
gioco in Italia, dopo le pesanti chiusure dovute alla pandemia da Covid-19 dei due
anni precedenti.

advertisement

Gioco pubblico, Studio CGIA Mestre-Astro: nel 2022
ritorno alla normalita dopo la pandemia. Tutti i
numeri su Awp e Slot

Come riferisce I'agenzia Agimeg, dallo studio emerge che:

1l Gioco Legale tramite AWP e VLT, risponde a regole precise, € fortemente
controllato, assicura determinate % di vincite, € fonte preziosa di gettito per I'erario e
di occupazione per migliaia di lavoratori, si contrappone al gioco illegale.
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1l biennio 2020-2021 ¢ stato drammatico per il comparto del gioco lecito tramite
apparecchi con vincita in denaro che ¢ stato quello che ha subito il piti lungo periodo di
sospensione dell’attivita a causa dell’'emergenza sanitaria: 166 giorni nel 2020 e da
151 a 178 nel 2021 a seconda delle Regioni.

Negli anni 2020-2021, la raccolta si € pesantemente contratta, arrivando (nel 2021
rispetto al 2019) a un calo di oltre 28,3 miliardi (-61%), rilevanti i danni per le casse
dello Stato che ha perso 3,5 miliardi nel 2020 e ulteriori 3,7 nel 2021. Grave l'impatto
per le aziende del settore che hanno subito un dimezzamento del fatturato per due
anni di fila (-56,8% nel 2020 e -54% nel 2021).

Novita destinate ad impattare negativamente sulla raccolta

A partire dal 2020 sono state introdotte alcune novita destinate ad impattare
negativamente sulla raccolta: introduzione della tessera sanitaria per accedere alle
VLT, la riduzione delle soglie del payout e I'aumento della tassa sulle vincite. Inoltre, nel
2020 e nel 2021 si & assistito rispettivamente al 6° e 7° incremento annuo
consecutivo delle aliquote del PREU.

Nel 2022, rispetto al 2019 vi sono quasi 6.000 (-5.810) esercizi in meno nei quali
si possono trovare le AWP, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita (6.949
non sono pill in esercizio, mentre altre 6.113 sono andare ad incrementare le 18.305
presenti nei magazzini nel 2019). Le sale da gioco in cui si trovano le VLT dal 2019
sono in costante calo: nel 2022 ve ne sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un
calo di oltre 3.200 VLT (-5,6%).

Nel 2022, rispetto al 2019 la raccolta é calata di quasi il 28% (-12,8 miliardi)
passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro, le vincite del 31% (-11,1 miliardi di euro)
coerentemente alla riduzione del payout.

Il punto di vista fiscale

Dal punto di vista fiscale, il comparto fornisce un contributo ancora importante per
|'erario, sebbene in flessione rispetto al pre-Covid. Il gettito del PREU (derivante dalle
AWP e dalle VLT) nel 2022 é stato pari a quasi 5,6 miliardi di euro (49,9% del gettito
dell'intero settore del gioco lecito.

Si tenga presente che a questo ammontare vanno aggiunte tutte le altre imposte,
contributi, tributi che le aziende della filiera AWP/VLT versano, si tratta di almeno
ulteriori 800 milioni di euro; di conseguenza, il contributo fiscale complessivo del
comparto arriva a superare i 6,4 miliardi di euro.

Rispetto al 2019 tuttavia si registra una flessione: il PREU si & contratto del 17%
(nonostante l'incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della
raccolta) I'ammontare delle altre imposte si € ridotto del 15,3% a causa della
rilevante contrazione dei margini del comparto.
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Il fatturato nel 2022

Il fatturato (raccolta al netto delle vincite e del PREU) realizzato nel 2022 dal
comparto & stato pari a 3 miliardi, in calo di oltre 500 milioni di euro rispetto al pre-
Covid (-15%), tale contrazione riflette il forte calo della raccolta e I'ennesimo
inasprimento del PREU; il crollo &€ mitigato solo dalla riduzione del payout che tuttavia
e tra i fattori che concorre a deprimere la raccolta.

La progressiva riduzione dei margini del settore che si & succeduta dal 2018 ha
concorso a ridurre il numero degli occupati sostenibili dalla filiera del Gioco Lecito
tramite AWP/VLT; Osservando la ricostruzione della serie storica esposta nello studio,
si pud vedere come nel 2022, rispetto al 2018 si siano persi oltre 11 mila addetti.
Inoltre nel 2022, rispetto al 2019 (anno pre-pandemia) si stima un calo di 6.500
occupati (- 12,6%).

Allargando lo sguardo all'intero settore del Gioco Lecito si osserva come il
comparto delle AWP/VLT sembri andare in controtendenza: la raccolta dell’intero
settore (al netto di quella delle AWP/VLT) & stata costantemente in crescita anche
durante la pandemia (grazie al Gioco online); le vincite del comparto AWP/VLT, dopo
ripetuti ritocchi al payout sono piu basse di quasi 1/3 rispetto al 2011, mentre quelle
dei rimanenti comparti (complessivamente considerati) sono aumentate di oltre 3,5
volte.

Il comparto delle AWP/VLT

Solo sul versante del prelievo il comparto delle AWP/VLT ha corso di piu: nel
periodo 2011 - 2022 si & avuto un incremento del 43% a fronte di una crescita
dell'intero comparto del 19%. In termini di incidenza delle varie componenti sulla
raccolta, si osserva che il peso delle vincite sulla raccolta delle AWP/VLT &
decisamente calato (dal 80% del 2011 al 74% del 2022), mentre ha avuto un
andamento inverso quello dei rimanenti comparti (dal 74% del 2011 al 89% del
2022).

E" inoltre aumentato il peso della tassazione sulla raccolta delle AWP/VLT (dal 9%
del 2011 al 17% del 2022), mentre € diminuita l'incidenza dell’erario sulla raccolta dei
rimanenti comparti del gioco lecito (dal 13% del 2011 al 5% del 2022).

Gioco online

La ricerca pone poi I'accento anche sul gioco online. Nel corso degli anni il peso della
spesa del Gioco on line sul totale della spesa del Gioco Lecito € andata
progressivamente aumentando. Inoltre, nel biennio 2020-2021 tale incidenza é salita
passando dal 9,5% del 2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021.

Nel corso degli ultimi anni (2015 - 2021) la crescita del Gioco a distanza ¢ stata a
due cifre %; In particolare nel 2020 la crescita € stata del 45% (la spesa & passata
dai 1,8 miliardi di euro del 2019 ai 2,6 del 2020), rilevante anche la crescita del 2021
pari al 39% sfiorando i 4 miliardi di spesa (3.719 milioni di euro). Nel 2022,
I'ammontare di spesa raggiunto (pari @ 3.900 milioni di euro), non solo si &
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consolidato, ma & cresciuto di un ulteriore 5%.

Aumento del gettito che affluisce nelle casse dello Stato

In concomitanza con il maggior peso che il Gioco on line ha assunto negli anni,
aumentato anche il gettito che affluisce nelle casse dello Stato. In soli 5 anni (dal
2015 al 2020) € passato da 212 milioni di euro nel 2015 a 634 milioni del 2020,
passando poi a 887 milioni nel 2021. Nel 2022 si puo ritenere che le imposte che
gravano sul Gioco on line abbiano raggiunto un ammontare almeno pari a 909 milioni

di euro.

ADM svolge una costante opera di contrasto dei siti illegali, dal 2006 al 2022 ne
sono stati inibiti oltre 9.800. I Concessionari autorizzati ad operare nel settore del
Gioco on line sono 83, di cui 53 italiani e 30 esteri. I risultati economici delle imprese
italiane derivano da diverse attivita connesse con il Gioco lecito sia fisico che a
distanza, complessivamente occupano 4.395 addetti. Da una prima analisi si stima
che i proventi del Gioco on line dei 53 Concessionari italiani rappresentino un
ammontare di risorse in grado di sostenere almeno 1600 - 1.700 lavoratori.
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Giochi, in Campania 1.903 imprese attive nel

settore slot e vlt, 5.847 gli occupati

da napoli2 - 20/07/2023 - 0

HOoER

CAMPANIA - In Campania, nel 2022, risultano attive 1.903 imprese nel settore delle slot e

delle vit (+1,49% rispetto all’anno precedente), con 5.847 addetti, un dato in crescita del
7,07% rispetto ai 5.461 lavoratori impiegati nel 2021. E il quadro che emerge dal
“Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia” condotto dalla CGIA di Mestre, in
collaborazione con As.tro, presentato oggi a Roma. Attualmente, la legge regionale della
Campania sul gioco, approvata nel 2020, prevede |'applicazione di un distanziometro di
250 metri dai luoghi sensibili.

Giochi: nel 2022 persi 2.328 posti di lavoro nel settore slot e videolottery, si
fermano 1.314 aziende

Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica, ma ancora alle prese con il calo dei
posti di lavoro, pit di 3 mila persi tra il 2021 e il 2022. E il quadro che emerge dal
“Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia” condotto dalla CGIA Mestre, presentato
oggi a Roma in collaborazione con As.tro. L'indagine, focalizzata in particolare sugli
apparecchi da gioco (le slot e le videolottery), parte dalla stima del numero di addetti del
comparto, realizzata sulla base di informazioni fornite dagli archivi camerali e dalla banca
dati del Ries, il registro degli operatori di gioco dell’Agenzia Dogane e Monopoli, al quale i
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soggetti che operano nel settore degli apparecchi sono tenuti a registrarsi. Lo studio Yidl Id
evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti al settore a fine 2022 (da 47.336 a T
° ‘ Carmen

45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che nel giro di un anno

fuoriescono dalla filiera del gioco lecito tramite AWP (le slot, appunto) e le VLT (da 54.429
a 53.115). Un dato che risente ancora del biennio 2020-2021, definito “drammatico” dalla
CGIA. 1l settore dei giochi, infatti, «e stato quello che ha subito il pit lungo periodo di
sospensione dell’attivita a causa dell’emergenza sanitaria».

LE CAUSE DEL CALO - Il 2022 & stato I'anno di ritorno alla piena operativita; nonostante
questo, gli operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le conseguenze della
pandemia e con le novita normative entrate in vigore nel biennio precedente: tra queste,
I'introduzione della tessera sanitaria per I'uso delle VLT, la riduzione del payout, 'aumento

della tassa sulle vincite. A partire dal 2021, inoltre, & scattato I'ultimo aumento delle

aliquote del PREU. Dal report emerge quindi che rispetto al 2019 sono stati registrati quasi c 5 [
6.000 esercizi in meno nei quali si possono trovare le AWP, che a loro volta sono calate di ampus a ute
circa 13 mila unita. Anche le sale da gioco specializzate in cui si trovano le VLT dal 2019

sono in discesa: nel 2022 ve ne sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un calo di oltre

3.200 VLT (-5,6%). Dal 2019 al 2022 la raccolta & calata di quasi il 28% (-12,9 miliardi)

passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro, mentre le vincite hanno subito un taglio del 31%

(-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla riduzione del payout.

\LESSANDRO PONE

Giochi, nel 2022 da slot e videolottery contributo fiscale di 6,4 miliardi STLIO

Dal punto di vista fiscale, il comparto degli apparecchi continu a fornire un importante
contributo per I'erario, sebbene in flessione rispetto al periodo pre-Covid. Nel 2022 -
riporta lo studio condotto dalla CGIA Mestre in collaborazione con As.tro - il gettito del
PREU derivante dalle AWP e dalle VLT e stato di 5,6 miliardi di euro, pari al 50% del gettito
dell'intero settore del gioco lecito. A questi vanno aggiunte le altre imposte, contributi,
tributi dovuti dalla filiera AWP/VLT: si tratta di ulteriori 800 milioni di euro, per un
contributo fiscale complessivo di 6,4 miliardi di euro: un gettito superiore a quello delle
tasse per l'auto pagate dalle famiglie (5,4 miliardi), dell’addizionale comunale Irpef (5,1
miliardi) e della cedolare secca sugli affitti (3,4 miliardi).

Rispetto al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il PREU si & contratto del 17%
(nonostante l'incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della raccolta),
mentre 'ammontare delle altre imposte si € ridotto del 15,3% a causa contrazione dei
margini del comparto.

Gioco online: in Italia oltre 4mila lavoratori, gettito fiscale record (909 milioni di
euro) dopo la pandemia

ROMA - I concessionari autorizzati a operare nel settore del gioco online sono 83, di cui
53 italiani e 30 esteri, per un totale di 4.395 addetti. E il dato che emerge dallo studio

condotto dalla CGIA Mestre, presentato oggi a Roma in collaborazione con As.tro. I HD
risultati economici di queste imprese derivano da diverse attivita connesse con il gioco
lecito sia fisico che a distanza; I'esercizio e la raccolta del gioco online & quindi solo una

delle attivita svolte da queste imprese. La stima & che i soli proventi online dei 53

concessionari italiani rappresentino un ammontare di risorse in grado di sostenere almeno FLEG RE |
1.600-1700 lavoratori. Nel corso degli anni, sottolinea il report, & cresciuto in maniera
rilevante il gettito per I'erario. Dal 2015 al 2020 il dato € triplicato (da 212 milioni a 634
milioni di euro), mentre nel 2021 & passato a 887 milioni di euro. Nel 2022, inoltre, si stima
che il totale abbia raggiunto un ammontare di almeno 909 milioni di euro. A crescere &
anche il tasso di incidenza della spesa online sulla spesa totale del gioco lecito. Tale peso &

passato dal 9,5% del 2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021 (dagli 1,8 miliardi del
2019 ai 3,7 miliardi del 2021). - Sponsorizzato -

Dietro questi aumenti «vi & sia la crescita del gioco online, ma anche la contrazione che il
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gioco fisico ha dovuto sopportare a causa dei lunghi periodi di sospensione dell’attivita».
Non stupisce quindi che nel 2022 - primo anno di ritorno alla normalita - si sia registrata
una riduzione rispetto al biennio pandemico. L'incidenza del gioco a distanza si & quindi
assestata al 19,2% nel 2022, piu del doppio del livello pre-pandemia.

Rilevante diventa quindi anche I'attivita di contrasto dell’Agenzia Dogane e Monopoli ai siti
di gioco non autorizzati: dal 2006 al 2022 ne sono stati inibiti oltre 9.800 e, nel corso degli
ultimi anni, si nota un calo dei tentativi di accesso: nel 2021 (ultimo dato disponibile) sono
stati 260mila, rispetto agli oltre 64 milioni dell’anno precedente. Una flessione dovuta
all'ampliamento dell’offerta legale e a una maggiore consapevolezza dei consumatori, ma
anche al crescente utilizzo di canali alternativi, come ad esempio i social network. Per
questo, dal 2020 sono stati ampliati i poteri di inibizione di ADM, comprendendo anche la
possibilita di ordinare ai gestori di siti di rimuovere i contenuti pubblicitari relativi al gioco
illecito.
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Ludopatia. De Bertoldi (Fdl): gioco legale sia avamposto contro
degenerazioni

BOLLETTINO PATRIOTTICO 20 Luglio 2023

Aggiornato: 7 ore fa

di Comunicato Stampa

Alessandro on Biancaneve senza il Principe
racconta una societa senza piu identita

Roberto on Ritorna la giustizia ad orologeria?

emanuele.proverbio on Arriva la rivoluzione
del fisco: Stato “amico” e tasse pit semplici e
snelle

Alessandro on Arriva la rivoluzione del fisco:
Stato “amico” e tasse piu semplici e snelle

Alessandro0971 on Arriva la rivoluzione del
fisco: Stato “amico” e tasse pitu semplici e
snelle

Classifica degli utenti piu attivi nei
commenti

“Le ludopatie, cioé le degenerazioni del gioco, potranno essere combattute solamente
con |'apporto determinante degli operatori del gioco legale. Il gioco legale, vero
avamposto della legalita contro le mafie e le bische clandestine, ovvero contro il gioco
online dai paradisi fiscali, pud cosi rappresentare non solamente un'importante fonte di
entrate erariali per lo Stato, circa 12 miliardi che costituiscono un fondamento del
bilancio pubblico, ma puo costituire pure I'avamposto dello Stato per tutelare la salute
pubblica dalle degenerazioni del gioco stesso”. Lo ha detto Andrea de Bertoldi,
deputato di Fratelli d'ltalia in commissione Finanze alla camera nel corso di un
convegno di Astro e CGIA Mestre sul gioco pubblico.

Isabella (317)

gustavo (95)

GENNARO TERMINE (73)
ferddinando gallozzi (69)

giovanni (67)

“Come infatti un pubblico esercente non desidera popolare di alcolisti il proprio locale
- ha detto ancora De Bertoldi — cosi un imprenditore del gioco puo essere colui che
individua le patologie e pone quindi un freno alle ludopatie in continuita con l'interesse
nazionale. La riforma del gioco legale dovra quindi porre I'operatore del gioco al centro
dell'interesse nazionale, sia per l'importante ruolo che esercita per I'erario dello Stato,
ma anche per fronteggiare direttamente il fenomeno. Non puo essere infatti una
risposta il proibizionismo, che in questo settore sarebbe del tutto inadeguato ed
inopportuno, anzi — conclude -sarebbe un regalo alle mafie”.

Franco Pezzali (65)
BRUNO D'ARPINO (61)
giambattista (61)
Gian (49)

XMAS (47)
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Giochi: nel 2022 quasi 6 mila esercizi
In meno con apparecchi elettronici e
VIt. Online in crescita

| dati della Cgia di Mestre. Il settore delle Awp/Vlt in controtendenza rispetto all’intero comparto
dei giochi: la raccolta dell’intero settore & stata costantemente in crescita anche durante la
pandemia; le vincite del comparto Awp/VIt sono pili basse di quasi 1/3 rispetto al 2011. Gioco on
line, il peso sul totale della spesa del gioco lecito & in aumento: nel biennio 2020-2021 tale
incidenza & passata dal 9,5% del 2019 al 20,6% del 2020, e al 24% del 2021

20/07/2023

Presentato oggi a Roma lo Studio di CGIA Mestre e Astro sul settore dei giochi in Italia, con
particolare attenzione agli apparecchi con vincita in denaro. | numeri fotografano il 2022 come
“anno del ritorno alla normalita” per industria del gioco in Italia, dopo le pesanti chiusure dovute
alla pandemia da Covid-19 dei due anni precedenti. Ecco cio che emerge allo studio.

Il Gioco legale tramite Awp e VIt, risponde a regole precise, & fortemente controllato, assicura
determinate percentuali di vincite, & fonte preziosa di gettito per 'erario e di occupazione per
migliaia di lavoratori, si contrappone al gioco illegale. Il biennio 2020-2021 é stato drammatico per
il comparto del gioco lecito tramite apparecchi con vincita in denaro che é stato quello che ha
subito il piti lungo periodo di sospensione dell’attivita a causa dell’emergenza sanitaria: 166 giorni
nel 2020 e da 151 a 178 nel 2021 a seconda delle Regioni.

Negli anni 2020-2021, la raccolta si &€ pesantemente contratta, arrivando (nel 2021 rispetto al 2019) a

| Blog | Padova capitale
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L’uso consapevole degli
antibiotici come cura
ai batteri piil resistenti
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Economia

18/07/2023

Stangata vacanze, l'allarme dell’'Unione
italiana consumatori

Alberghi con pil rincari a Firenze (+45,8%), Palermo
(+34,2%) e Roma (+23,9%). In un solo mese voli
nazionali +17,8%, voli intercontinentali +11,9%

17/07/2023

Poverta. Oxfam: "Il grande inganno del grano
ucraino: '80% é andato ai Paesi pii ricchi”
Salta, per l'uscita della Russia, l’accordo sullo
sblocco dell’export di grano entrato in vigore un
anno fa, ma fino ad oggi agli Stati pit poveri e a un
passo dalla carestia come Somalia e Sud Sudan &
andato appena il 3%. “Solo diversificando la
produzione agricola e sostenendo i piccoli
produttori nei Paesi in via di sviluppo, si potra
fronteggiare davvero una delle piu gravi crisi
alimentari della storia recente”

17/07/2023

Da dove arriva lelettricita? Manca l'energia
elettrica, e le fonti per produrla non mettono
d'accordo nessuno

Bisognerebbe pensarci, ma non ci sta pensando
nessuno (o quasi) in una logica di sistema e di
medio-lungo periodo.

12/07/2023

Riforma dello sport, Uisp in Senato. “La
riforma non pesi su lavoratori e societa”

Il presidente Pesce riconosce 'importanza della
riforma, ma chiede “coerenti misure che attutiscano
il carico economico relativo alla previdenza in capo
a lavoratori, lavoratrici, associazioni e societa
sportive, nonché agli stessi organismi affilianti”
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un calo di oltre 28,3 miliardi (-61%), rilevanti i danni per le casse dello Stato che ha perso 3,5
miliardi nel 2020 e ulteriori 3,7 nel 2021. Importante anche l'impatto per le aziende del settore che
hanno subito un dimezzamento del fatturato per due anni di fila (-56,8% nel 2020 e -54% nel 2021).

A partire dal 2020 sono state introdotte alcune novita destinate ad impattare sulla raccolta:
introduzione della tessera sanitaria per accedere alle Vlt, la riduzione delle soglie del payout e
’aumento della tassa sulle vincite. Inoltre, nel 2020 e nel 2021 si & assistito rispettivamente al 6° e 7°
incremento annuo consecutivo delle aliquote del PREU.

Nel 2022, rispetto al 2019 vi sono quasi 6 mila (-5.810) esercizi in meno nei quali si possono trovare
le Awp, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita (6.949 non sono piu in esercizio, mentre
altre 6.113 sono andare ad incrementare le 18.305 presenti nei magazzini nel 2019). Le sale da gioco
in cui si trovano le VIt dal 2019 sono in costante calo: nel 2022 ve ne sono 466 in meno (-9,5%), e si
registra un calo di oltre 3.200 VIt (-5,6%).

Nel 2022, rispetto al 2019 la raccolta & calata di quasi il 28% (-12,8 miliardi) passando da 46,5 a 33,6
miliardi di euro, le vincite del 31% (-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla riduzione del payout.
Dal punto di vista fiscale, il comparto fornisce un contributo importante per l’erario, sebbene in
flessione rispetto al pre-Covid. Il gettito del PREU (derivante dalle Awp e dalle Vt) nel 2022 & stato
pari a quasi 5,6 miliardi di euro (49,9% del gettito dell’intero settore del gioco lecito.

A questo ammontare vanno aggiunte tutte le altre imposte, contributi, tributi che le aziende della
filiera Awp/Vlt versano, si tratta di almeno ulteriori 800 milioni di euro; di conseguenza, il contributo
fiscale complessivo del comparto arriva a superare i 6,4 miliardi di euro.

Rispetto al 2019 tuttavia si registra una flessione: il PREU si & contratto del 17% (nonostante
’incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della raccolta) 'ammontare delle
altre imposte si e ridotto del 15,3% a causa della rilevante contrazione dei margini del comparto.

Il fatturato (raccolta al netto delle vincite e del PREU) realizzato nel 2022 dal comparto é stato pari
a 3 miliardi, in calo di oltre 500 milioni di euro rispetto al pre-Covid (-15%); tale contrazione
riflette il forte calo della raccolta e 'ennesimo inasprimento del PREU; il crollo & mitigato solo dalla
riduzione del payout che tuttavia e tra i fattori che concorre a deprimere la raccolta.

“La progressiva riduzione dei margini del settore che si & succeduta dal 2018 ha concorso a ridurre
il numero degli occupati sostenibili dalla filiera del Gioco Lecito tramite Awp/VIt”, si afferma nello
studio. Osservando la ricostruzione della serie storica esposta nello studio, si pud vedere come nel
2022, rispetto al 2018 si siano persi oltre 11 mila addetti. Inoltre nel 2022, rispetto al 2019 (anno pre-
pandemia) si stima un calo di 6.500 occupati (- 12,6%).

Allargando lo sguardo all’intero settore del Gioco Lecito si osserva come il comparto delle Awp/Vlt
sembri andare in controtendenza: la raccolta dell’intero settore (al netto di quella delle Awp/Vlt) &
stata costantemente in crescita anche durante la pandemia (grazie al Gioco online); le vincite del
comparto Awp/Vlt, dopo ripetuti ritocchi al payout sono pil basse di quasi 1/3 rispetto al 2011,
mentre quelle dei rimanenti comparti (complessivamente considerati) sono aumentate di oltre 3,5
volte.

Solo sul versante del prelievo il comparto delle Awp/Vit ha corso di pil: nel periodo 2011 - 2022 si &
avuto un incremento del 43% a fronte di una crescita dell’intero comparto del 19%. In termini di
incidenza delle varie componenti sulla raccolta, si osserva che il peso delle vincite sulla raccolta
delle Awp/Vlt & decisamente calato (dal 80% del 2011 al 74% del 2022), mentre ha avuto un
andamento inverso quello dei rimanenti comparti (dal 74% del 2011 al 89% del 2022).

E'inoltre aumentato il peso della tassazione sulla raccolta delle AWP/VLT (dal 9% del 2011 al 17%
del 2022), mentre & diminuita I'incidenza dell’erario sulla raccolta dei rimanenti comparti del gioco
lecito (dal 13% del 2011 al 5% del 2022).

Gioco online

La ricerca pone poi l’accento anche sul gioco online. Nel corso degli anni il peso della spesa del
Gioco on line sul totale della spesa del Gioco Lecito € andata progressivamente aumentando. Nel
biennio 2020-2021 tale incidenza é salita passando dal 9,5% del 2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del
2021.

Nel corso degli ultimi anni (2015 - 2021) la crescita del Gioco a distanza ¢ stata a due cifre
percentuali. In particolare, si sottolinea nello studio, “nel 2020 la crescita & stata del 45% (la spesa &
passata dai 1,8 miliardi di euro del 2019 ai 2,6 del 2020), rilevante anche la crescita del 2021 pari al
39% sfiorando i 4 miliardi di spesa (3.719 milioni di euro). Nel 2022, 'ammontare di spesa raggiunto
(pari a3.900 milioni di euro), non solo si & consolidato, ma € cresciuto di un ulteriore 5%”.

In concomitanza con il maggior peso che il Gioco on line ha assunto negli anni, € aumentato anche
il gettito che affluisce nelle casse dello Stato. In soli 5 anni (dal 2015 al 2020) & passato da 212
milioni di euro nel 2015 a 634 milioni del 2020, passando poi a 887 milioni nel 2021. Nel 2022 si puo
ritenere che le imposte che gravano sul Gioco on line abbiano raggiunto un ammontare almeno pari
a 909 milioni di euro.

L’Amministrazione dei Monopoli di Stato svolge una costante opera di contrasto dei siti illegali, dal

Ultim'ora
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2006 al 2022 ne sono stati inibiti oltre 9.800. | Concessionari autorizzati ad operare nel settore del
Gioco on line sono 83, di cui 53 italiani e 30 esteri. | risultati economici delle imprese italiane
derivano da diverse attivita connesse con il Gioco lecito sia fisico che a distanza, complessivamente
occupano 4.395 addetti.
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Gioco pubblico, Studio CGIA Mestre-
Astro: nel 2022 ritorno alla normalita
dopo la pandemia

® Luglio 20,2023 = Attualita

ROBERTO GUGLIOTTA

ULTIMO

DI TRENTAMILA

1L ROMANZO DI UN EROE DELLO STATO

E’ stato presentato oggi a Roma lo Studio di CGIA Mestre e Astro
sul settore dei giochi in Italia, con particolare attenzione agli
apparecchi con vincita in denaro. | numeri fotografano il
2022 come “anno del ritorno alla normalita” per l'industria
del gioco in Italia, dopo le pesanti chiusure dovute alla it g

MECHIAMO WAURIZIS

pandemia da Covid-19 dei due anni precedenti. R e

OTTANTA FERYONE

Come riferisce I'agenzia Agimeg, dallo studio emerge che:

Il Gioco Legale tramite AWP e VLT, risponde a regole precise, & fortemente controllato,
assicura determinate % di vincite, & fonte preziosa di gettito per I'erario e di occupazione

per migliaia di lavoratori, si contrappone al gioco illegale.

Il biennio 2020-2021 e stato drammatico per il comparto del gioco lecito tramite apparecchi
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con vincita in denaro che & stato quello che ha subito il pitu lungo periodo di sospensione A,gz;’::so
dell'attivita a causa dell'emergenza sanitaria: 166 giorni nel 2020 e da 151 a 178 nel 2021 a
seconda delle Regioni.

Negli anni 2020-2021, la raccolta si &€ pesantemente contratta, arrivando (nel 2021 rispetto
al 2019) a un calo di oltre 28,3 miliardi (-61%), rilevanti i danni per le casse dello Stato che
ha perso 3,5 miliardi nel 2020 e ulteriori 3,7 nel 2021. Grave I'impatto per le aziende del
settore che hanno subito un dimezzamento del fatturato per due anni di fila (-56,8% nel
2020 e -54% nel 2021).

A partire dal 2020 sono state introdotte alcune novita destinate ad impattare negativamente
sulla raccolta: introduzione della tessera sanitaria per accedere alle VLT, la riduzione delle
soglie del payout e I'aumento della tassa sulle vincite. Inoltre, nel 2020 e nel 2021 si & T

assistito rispettivamente al 6° e 7° incremento annuo consecutivo delle aliquote del PREU. Capitano Ultimo

Lottare & sognare

Nel 2022, rispetto al 2019 vi sono quasi 6.000 (-5.810) esercizi in meno nei quali si possono
trovare le AWP, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita (6.949 non sono piu in
esercizio, mentre altre 6.113 sono andare ad incrementare le 18.305 presenti nei
magazzini nel 2019). Le sale da gioco in cui si trovano le VLT dal 2019 sono in costante
calo: nel 2022 ve ne sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un calo di oltre 3.200 VLT
(-5,6%).

Nel 2022, rispetto al 2019 la raccolta & calata di quasi il 28% (-12,8 miliardi) passando da 46,5 a
33,6 miliardi di euro, le vincite del 31% (-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla
riduzione del payout.

Intervista a Giovanna Vizzaccaro e Roberto Gugliotta sul loro...
Dal punto di vista fiscale, il comparto fornisce un contributo ancora importante per I'erario, ~ a(‘send’, ‘pageview’);
sebbene in flessione rispetto al pre-Covid. Il gettito del PREU (derivante dalle AWP e dalle
VLT) nel 2022 é stato pari a quasi 5,6 miliardi di euro (49,9% del gettito dell'intero settore

del gioco lecito.

Si tenga presente che a questo ammontare vanno aggiunte tutte le altre imposte, contributi,
tributi che le aziende della filiera AWP/VLT versano, si tratta di almeno ulteriori 800 milioni
di euro; di conseguenza, il contributo fiscale complessivo del comparto arriva a superare i
6,4 miliardi di euro.

Rispetto al 2019 tuttavia si registra una flessione: il PREU si & contratto del 17%
(nonostante lI'incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della
raccolta) 'ammontare delle altre imposte si & ridotto del 15,3% a causa della rilevante
contrazione dei margini del comparto.

I fatturato (raccolta al netto delle vincite e del PREU) realizzato nel 2022 dal comparto &
stato pari a 3 miliardi, in calo di oltre 500 milioni di euro rispetto al pre-Covid (-15%), tale
contrazione riflette il forte calo della raccolta e I'ennesimo inasprimento del PREU; il crollo
& mitigato solo dalla riduzione del payout che tuttavia & tra i fattori che concorre a
deprimere la raccolta.

La progressiva riduzione dei margini del settore che si € succeduta dal 2018 ha concorso a
ridurre il numero degli occupati sostenibili dalla filiera del Gioco Lecito tramite AWP/VLT;
Osservando la ricostruzione della serie storica esposta nello studio, si puo vedere come
nel 2022, rispetto al 2018 si siano persi oltre 11 mila addetti. Inoltre nel 2022, rispetto al
2019 (anno pre-pandemia) si stima un calo di 6.500 occupati (- 12,6%).

Allargando lo sguardo all'intero settore del Gioco Lecito si osserva come il comparto delle
AWP/VLT sembri andare in controtendenza: la raccolta dell'intero settore (al netto di
quella delle AWP/VLT) e stata costantemente in crescita anche durante la pandemia
(grazie al Gioco online); le vincite del comparto AWP/VLT, dopo ripetuti ritocchi al payout
sono piu basse di quasi 1/3 rispetto al 2011, mentre quelle dei rimanenti comparti
(complessivamente considerati) sono aumentate di oltre 3,5 volte.

Solo sul versante del prelievo il comparto delle AWP/VLT ha corso di piu: nel periodo 2011 -
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2022 si e avuto un incremento del 43% a fronte di una crescita dell'intero comparto del
19%. In termini di incidenza delle varie componenti sulla raccolta, si osserva che il peso
delle vincite sulla raccolta delle AWP/VLT & decisamente calato (dal 80% del 2011 al 74%
del 2022), mentre ha avuto un andamento inverso quello dei rimanenti comparti (dal 74%
del 2011 al 89% del 2022).

E' inoltre aumentato il peso della tassazione sulla raccolta delle AWP/VLT (dal 9% del 2011 al
17% del 2022), mentre & diminuita I'incidenza dell’erario sulla raccolta dei rimanenti
comparti del gioco lecito (dal 13% del 2011 al 5% del 2022).

La ricerca pone poi l'accento anche sul gioco online. Nel corso degli anni il peso della spesa
del Gioco on line sul totale della spesa del Gioco Lecito & andata progressivamente
aumentando. Nel biennio 2020-2021 tale incidenza ¢ salita passando dal 9,5% del 2019 al
20,6% del 2020 e al 24% del 2021.

Nel corso degli ultimi anni (2015 - 2021) la crescita del Gioco a distanza & stata a due cifre %;
In particolare nel 2020 la crescita & stata del 45% (la spesa & passata dai 1,8 miliardi di
euro del 2019 ai 2,6 del 2020), rilevante anche la crescita del 2021 pari al 39% sfiorando i
4 miliardi di spesa (3.719 milioni di euro). Nel 2022, 'ammontare di spesa raggiunto (pari
a 3.900 milioni di euro), non solo si & consolidato, ma e cresciuto di un ulteriore 5%.

In concomitanza con il maggior peso che il Gioco on line ha assunto negli anni, &
aumentato anche il gettito che affluisce nelle casse dello Stato. In soli 5 anni (dal 2015 al 2020)
€ passato da 212 milioni di euro nel 2015 a 634 milioni del 2020, passando poi a 887
milioni nel 2021. Nel 2022 si puo ritenere che le imposte che gravano sul Gioco on line
abbiano raggiunto un ammontare almeno pari a 909 milioni di euro.

ADM svolge una costante opera di contrasto dei siti illegali, dal 2006 al 2022 ne sono stati
inibiti oltre 9.800. | Concessionari autorizzati ad operare nel settore del Gioco on line sono
83, di cui 53 italiani e 30 esteri. | risultati economici delle imprese italiane derivano da
diverse attivita connesse con il Gioco lecito sia fisico che a distanza, complessivamente
occupano 4.395 addetti. Da una prima analisi si stima che i proventi del Gioco on line dei 53
Concessionari italiani rappresentino un ammontare di risorse in grado di sostenere
almeno 1600 - 1.700 lavoratori.

= Stampa oY
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Giochi: tra il 2018 e il 2022 persi oltre 11mila
posti di lavoro (-20%) nel settore slot e
videolotteries

000

BREAKING NEWS (VIA)

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, Rusciano (As.tro):
"Settore complesso e dinamico,
nel 2024 studio su apparecchi
senza vincita in denaro"

20/07/2023 | 11:32 ROMA - | numeri "confessano
la verita e raccontano una storia ben piu
complessa e dinamica della rappresentazione
piatta e ripetitiva con cui spesso...

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, Bizzarri (Adm): “Siamo in
una fase di evoluzione. Ottimisti
su delega fiscale e nuove
concessioni”

. . ) . S : 19/07/2023 | 20:09 ROMA - Quella i , per
ROMA - Oltre 11mila posti di lavoro sono stati persi negli ultimi cinque anni, dal 2018 al 19/07/2023 | 20:09 f ) Quella in corso, per
il mondo dei giochi & “una fase di evoluzone. La

2022, nel segmento degli apparecchi da intrattenimento (slot e Videolotteries): un delega trovera una sua concretizzazione,
dipendente su 5 & rimasto senza occupazione. E il quadro che emerge dal "Percorso di parallelamente sono...

Studio sul settore dei giochi in Italia" condotto dalla CGIA di Mestre - in collaborazione
con As.tro - presentato oggi a Roma.

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, De Bertoldi (Fratelli
d'Italia): “lllegalita é culla della
dipendenza, proibizionismo non
tutela la salute pubblica"

L'indagine, focalizzata in particolare sul comparto del gioco lecito attraverso slot e
videolottery, parte da una stima del numero di addetti del comparto, realizzata sulla
base di informazioni fornite dagli archivi camerali e dalla banca dati del Ries, nella
quale i soggetti che operano nel settore delle AWP (le slot) e delle VLT sono tenuti a
registrarsi.

19/07/2023 | 19:55 ROMA - “Nel momento in cui

Lo studio evidenzia che il numero degli addetti - che nel 2022 & pari a circa 45mila - &
"in costante diminuzione": rispetto al 2018 "si sono persi oltre 11.000 addetti (-20%)"
ma, anche una volta terminata I'emergenza sanitaria, il settore non si e ripreso e, anzi, si
e ritrovato "con circa 6.500 unita lavorative in meno". Particolarmente negativa la
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rilevazione dell'ultimo anno: lo studio evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli
addetti al settore a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con
1.314 aziende chiuse nel giro di un anno (da 54.429 a 53.115). Un dato che, per la Cgia,
"rispecchia la contrazione dei margini del settore", ma anche "gli effetti causati dalle
numerose novita entrate in vigore nel biennio 2020-2021", come "l'incremento delle
aliquote del PREU, 'aumento della tassa sulle vincite, la riduzione del payout e
l'introduzione dell'obbligo della tessera sanitaria". A questi fattori, si aggiungono le leggi
regionali che "hanno disciplinato la materia con un diverso grado di severita: in alcuni
casi non limitandosi a regolamentare il rilascio di nuove autorizzazioni, ma applicando
queste regole anche alle attivita in essere, mettendo in discussione la loro
soprawivenza". In tutti i provvedimenti sono definiti i luoghi sensibili ed & previsto il
distanziometro: alcune Regioni, come Emilia-Romagna e Trentino Alto Adige,
prevedono che si applichi anche alle attivita gia esistenti alla data della sua
introduzione.

Dei circa 45mila lavoratori sostenuti dal sistema AWP-VLT presi in esame dalla CGIA,
13mila sono addetti "diretti" che operano presso le sale dedicate attraverso slot e vit o
in esercizi che svolgono anche altre attivita di gioco (agenzie di scommesse, sale giochi,
sale bingo e negozi di gioco) nelle quali la presenza di apparecchi ha un apporto
rilevante come fonte di ricavo. A questi si aggiungono oltre 9mila persone tra i gestori
che collocano gli apparecchi nei locali; la maggioranza, calcolata in 20mila unita,
riguarda invece i soggetti che lavorano presso esercizi (bar, tabaccherie ecc.) in cui
sono presenti le slot e che sono sostenuti dai ricavi generati da queste. Nel totale
rientrano infine anche gli addetti dell'indotto, owvero i dipendenti delle imprese che
producono gli apparecchi da gioco (poco piu di 1.300).

C'¢ il Lazio in cima alla classifica delle regioni con la maggiore densita di lavoratori
dedicati agli apparecchi da gioco, con avere 32 addetti ogni 100mila abitanti, davanti a
Veneto e Abruzzo (22), poi Marche, Lombardia e Friuli Venezia Giulia che si collocano a
16 addetti ogni 100mila abitanti, un valore pari alla media italiana.

MSC/Agipro

Giochi: slot scendono a 256mila (-38%), 'buco' da un miliardo di euro per le casse dello
Stato

Gioco online: in Italia oltre 4mila lavoratori, gettito fiscale record (909 milioni di euro)
dopo la pandemia

Rusciano (As.tro): "Settore complesso e dinamico, nel 2024 studio su apparecchi senza

vincita in denaro"

TI POTREBBE INTERESSARE...

Gioco online: in Italia oltre 4mila Giochi: slot scendono a 256mila Giochi, Rusciano (As.tro):
lavoratori, gettito fiscale record (-38%), 'buco’ da un miliardo di "Settore complesso e dinamico,
(909 milioni di euro) dopo la euro per le casse dello Stato nel 2024 studio su apparecchi
pandemia 20/07/2023 | 11:40 ROMA - Risuardo ol senza vincita in denaro"
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SCEGLI DI GIOCARE IN MODO EQUILIBRATO CON IL PROGRAMMA DI GIOCO RESPONSABILE PROMOSSO DAIGT.

ATTUALITA E POLITICA

> Giochi, Rusciano (As.tro): "Settore complesso e dinamico, nel 2024 studio su apparecchi senza vincita in denaro"

20/07/2023 | 11:32

Giochi, Rusciano (As.tro): "Settore complesso
e dinamico, nel 2024 studio su apparecchi

senza vincita in denaro”

000

ROMA - I numeri "confessano la verita e raccontano una storia ben pit complessa e
dinamica della rappresentazione piatta e ripetitiva con cui spesso ci confrontiamo
quando si parla di gioco"; avere libero accesso ai dati "significa comprendere fino in
fondo le dinamiche e le criticita del sistema, per trovare le necessarie risposte". Lo ha
detto Isabella Rusciano di As.tro, alla presentazione del Report annuale sul settore dei
giochi in Italia, elaborato dall'Ufficio Studi della Cgia Mestre con la collaborazione
dell'Associazione. "Una storia fatta - come per ogni altro prodotto di consumo - di
evoluzione nei gusti dei consumatori e mutamenti nelle preferenze, sia per i canali di
offerta che per i prodotti stessi", spiega. "Gli studi che, come questo, privilegiano i
numeri mettono in evidenza i trend. E non c'e dubbio che allanalista, allimprenditore
accorto e allente di governance la conoscenza delle tendenze e addirittura piu
importante del dato puntuale. Specie in tempi di riforma, come ora", continua.
L'auspicio "potrebbe essere quello di riuscire a sviluppare lo stesso metodo per
contribuire, in futuro, a fornire uno studio dedicato all'analisi dei fenomeni sanitari
connessi al gioco, da realizzarsi, anche con la collaborazione delle strutture sanitarie

i BREAKING NEWS 0 °

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, Bizzarri (Adm): “Siamo in
una fase di evoluzione. Ottimisti
su delega fiscale e nuove
concessioni”

19/07/2023 | 20:09 ROMA - Quella in corso, per
il mondo dei giochi € “una fase di evoluzone. La
delega trovera una sua concretizzazione,
parallelamente sono...

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, De Bertoldi (Fratelli
d'Italia): “lllegalita & culla della
dipendenza, proibizionismo non
tutela la salute pubblica"
19/07/2023 | 19:55 ROMA - “Nel momento in cui
si costringe il gioco legale a essere messo in un

angolo, si fa un favore a quell'illegalita che € la
vera...

ATTUALITA E POLITICA

Adm, il DG Alesse guidera il
Comitato Ristretto per la
riorganizzazione
del’Amministrazione

19/07/2023 | 18:00 ROMA - L'Agenzia delle
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competenti ed enti di ricerca".

L'anno prossimo, aggiunge Rusciano, "lo studio CGIA Mestre sara arricchito con un focus
relativo agli apparecchi senza vincita in denaro: crediamo sia giunto il momento di
accendere un faro anche su questo segmento, quello del puro intrattenimento con i
numeri (pit di 6mila imprese che occupano migliaia di addetti) e con la storia che lo
precede, lasciando da parte percezioni e convinzioni personali che poco dovrebbero
avere a che fare con lo spirito riformatore del momento", sottolinea.

"Oggi C'e una generale tendenza a screditare gli enti di ricerca dai cui studi emergono
risultanze che non coincidono con lo stigma negativo comunemente affibbiato al gioco
legale", prosegue Rusciano. "E successo anche di recente con lattacco rivolto al Censis
e alla persona del suo presidente Giuseppe De Rita, colpevole, a parere dei suoi
detrattori, di aver affermato che il gioco legale e un‘attivita praticabile in modo
responsabile, contenuto e sano, conclude Rusciano, esprimendo "la mia solidarieta - e
quella dell'associazione che oggi rappresento - al Censis e, in particolar modo, al suo
presidente Giuseppe De Rita, persona che ha sempre dimostrato un alto grado di
competenza e professionalita".
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> Gioco online: in Italia oltre 4mila lavoratori, gettito fiscale record (909 milioni di euro) dopo la pandemia
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20/07/2023 | 11:44

Gioco online: in Italia oltre 4mila lavoratori,
gettito fiscale record (909 milioni di euro)

dopo la pandemia
000

ROMA - Sono 4.395 gli occupati in Italia addetti al gioco online. E il dato che emerge dal
"Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia" condotto dalla CGIA di Mestre, in
collaborazione con As.tro, presentato oggi a Roma. "l concessionari autorizzati ad
operare nel settore del gioco online sono 83, di cui 53 italiani e 30 esteri", si legge nella
ricerca, che stima che, da una prima analisi "i proventi del gioco online dei 53
concessionari italiani rappresentino un ammontare di risorse in grado di sostenere
almeno 1.600-1.700 lavoratori".

Nel corso degli anni il peso della spesa del gioco online sul totale della spesa del gioco
lecito € andato progressivamente aumentando, anche a causa della contrazione che il
settore retail ha dovuto sopportare a causa dei lunghi periodi di sospensione
dell'attivita durante la pandemia: non deve quindi stupire se nel 2022 - primo anno di
ritorno alla normalita - si registri una riduzione del peso della spesa del gioco online sul
totale, anche se il totale (pari a 3.900 milioni di euro), non solo si e consolidato, ma e
cresciuto di un ulteriore 5%.

i BREAKING NEWS

o

ATTUALITA E POLITICA
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Giochi, Rusciano (As.tro):
"Settore complesso e dinamico,
nel 2024 studio su apparecchi
senza vincita in denaro"

20/07/2023 | 11:32 ROMA - | numeri "confessano
la verita e raccontano una storia ben piu

complessa e dinamica della rappresentazione
piatta e ripetitiva con cui spesso...

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, Bizzarri (Adm): “Siamo in
una fase di evoluzione. Ottimisti

su delega fiscale e nuove
concessioni”
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il mondo dei giochi e “una fase di evoluzone. La
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Insieme al maggior peso che il gioco online ha assunto negli anni & cresciuto in maniera
rilevante anche il gettito per I'erario. In soli 5 anni, dal 2015 al 2020, la Cgia stima che il
gettito si sia triplicato: da 212 milioni di euro nel 2015 ha raggiunto come minimo 634
milioni del 2020, passando poi a 887 milioni nel 2021, fino ad arrivare a 909 milioni di
euro nel 2022.

Rilevante & quindi anche l'attivita di contrasto dell'Agenzia Dogane e Monopoli ai siti di
gioco non autorizzati: dal 2006 al 2022 ne sono stati inibiti oltre 9.800 e, nel corso degli
ultimi anni, si nota un calo anche dei tentativi di accesso: nel 2021 sono stati 260mila,
rispetto agli oltre 64 milioni dell'anno precedente.

Una flessione dovuta all'ampliamento dell'offerta legale e a una maggiore
consapevolezza dei consumatori, ma anche al crescente utilizzo di canali alternativi,
come ad esempio i social network. Per questo, dal 2020 sono stati ampliati i poteri di
inibizione di ADM, comprendendo anche la possibilita di ordinare ai gestori di siti di
rimuovere i contenuti pubblicitari relativi al gioco illecito.
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> Giochi, Osnato (pres. Comm. Finanze): “Delega fiscale? Terza lettura entro agosto. Sul gioco gli introiti vanno divisi con enti locali”

20/07/2023 | 12:54

Giochi, Osnato (pres. Comm. Finanze):
“Delega fiscale? Terza lettura entro agosto.
Sul gioco gli introiti vanno divisi con enti

locali”

000

ROMA - "Dividere maggiormente gli introiti con gli enti locali, in modo da
responsabilizzarli maggiormente”. Lo ha detto I'onorevole Marco Osnato, presidente
della Commissione Finanze della Camera, nel corso della presentazione del Report
annuale sul settore dei Giochi in Italia, elaborato dall'ufficio studi della Cgia di Mestre
con la collaborazione di As.tro. “Si tratta solo di una mia teoria - ha precisato -, ma ne
abbiamo gia parlato anche in Conferenza Regioni e vedremo se potremo fare qualcosa
nei decreti attuativi”. Al momento infatti, sottolinea Osnato, il problema principale e
quello di “contemperare le esigenze degli enti locali come comuni e regioni su
normative troppo spezzettate”. Sul distanziometro “esistono dei luoghi che vanno

tutelati, ma non si puo inserire nei punti sensibili anche fermate dell'autobus e cimiteri.

E' anche colpa anche della politica, che sotto la pressione di comitati si inventano
norme poco razionali. Dando maggiore disponibilita economica anche agli enti locali,
questi potrebbero dare ulteriori servizi ai cittadini, responsabilizzandoli a loro volta. La
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prima cosa da fare e responsabilizzare tutti. Sapere che se le tasse sono eque e
servono a pagare servizi rende tutti molto piu attenti”

Per quanto riguarda la delega fiscale, “c'e stato in Commissione Finanze un bellissimo
dibattito, anche sull'articolo 13 che riguarda i giochi. Nel 2018 ricordo questa idea del
gioco come male assoluto, come se ci fosse qualcuno che depredava persone
arricchendosi alle loro spalle - ha aggiunto Osnato -. Oggj, finalmente, & cambiato il
clima in politica ma anche nel tessuto sociale italiano. Ci sono dati - ha affermato - che
dimostrano come gli italiani siano a favore del gioco legale e soprattutto sono consci
che gli aspetti negativi del gioco, come la ludopatia e le infiltrazioni della criminalita,

sono in calo”. Sui tempi della legge delega, Osnato precisa che un obiettivo concreto
sara quello di “fare la terza lettura alla Camera entro la pausa di agosto”, ha concluso.

GM/Agipro

HOME
Contatti
Partners

BINGO

Regolamento

LOTTERIE
Gratta E Vinci
Lotteria Italia

POKER & CASINO

ATTUALITA E POLITICA

GIOCHI & FINANZA
Che cos'e il gambling index

SCOMMESSE

Calcio

Gossip

Altri sport

Come si scommette
Come riscuotere le vincite

SLOT & VLT

RASSEGNA STAMPA

LOTTO

Ultima estrazione
Estrazioni ruota nazionale
Ritardi e frequenze
Regolamento

Come riscuotere le vincite

IPPICA E EQUITAZIONE
Regolamenti
Come riscuotere le vincite

SBC NEWS

MILLIONDAY

SUPERENALOTTO

Vinci casa

Win For Life

Ultima estrazione

Ultime 16 estrazioni

Numeri frequenti e ritardatari
Regolamento

Come riscuotere le vincite

ESTERO




agipronews.it

www.agipronews.it
Utenti unici: 1.779

AGPRO
Rassegna del 20/07/2023

Notizia del: 20/07/2023
Foglio:1/2

Contatti Partners Login

AGIPRO

Ultimo aggiornamento il 20/07/2023 alle ore 11:44

cwi QO OO |
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Giochi: slot scendono a 256mila (-38%), 'buco’
da un miliardo di euro per le casse dello Stato
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Giochi, Rusciano (As.tro):
"Settore complesso e dinamico,
nel 2024 studio su apparecchi
senza vincita in denaro"

20/07/2023 | 11:32 ROMA - | numeri "confessano
la verita e raccontano una storia ben piu

complessa e dinamica della rappresentazione
piatta e ripetitiva con cui spesso...

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, Bizzarri (Adm): “Siamo in
una fase di evoluzione. Ottimisti
su delega fiscale e nuove
concessioni”

ROMA - Riguardo gli apparecchi da gioco, lo studio CGIA Mestre - realizzato in
collaborazione con As.tro - rileva che a fine 2022 sono circa 256mila le slot operative in
52mila esercizi in tutta Italia, una riduzione del 38% del numero delle macchine
rispetto al 2015, mentre sul fronte videolottery, gli apparecchi registrati a fine 2022
sono oltre 54mila: nel 2022, rispetto al periodo pre-Covid si registra una perdita di 466
esercizi (-9,5%) e oltre 3.200 VLT (-5,6%).

Nel 2022, mentre l'intero comparto dei giochi e quasi tornato sui livelli del 2019, per
slot e VLT si rileva un mancato gettito di oltre un miliardo di euro (-17,1%). Nonostante
la contrazione, il contributo dei giochi al fisco rimane rilevante: se mancasse il gettito
prodotto dal settore, ogni famiglia dovrebbe versare 213 euro di tasse in piu allo
Stato.

Per quanto riguarda le slot, in particolare, nel periodo pre-Covid, la flessione del
numero delle macchine e coerente con la riduzione disposta per legge nel periodo
2017 - 2018, mentre l'ulteriore calo tra il 2019 e il 2021 si ritiene sintomatico
dell'emergenza sanitaria: si sono 'persi' circa 4.500 esercizi (-7,8% rispetto al 2019). Nel
2022, primo anno di ritorno alla 'normalita’ si registrano 5.810 esercizi in meno per il

19/07/2023 | 20:09 ROMA - Quella in corso, per
il mondo dei giochi € “una fase di evoluzone. La
delega trovera una sua concretizzazione,
parallelamente sono...

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, De Bertoldi (Fratelli
d'Italia): “lllegalita & culla della
dipendenza, proibizionismo non
tutela la salute pubblica"

19/07/2023 | 19:55 ROMA - “Nel momento in cui
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comparto e una perdita di quasi 7.000 apparecchi rispetto al 2019.

Segno che, sul settore, gravano le conseguenze di alcune novita normative che hanno

influenzato negativamente la raccolta, a comprimere i margini della filiera e a ridurre il
numero degli occupati sostenibili, come l'ultimo aumento delle aliquote del preu
scattato a fine 2021, lintroduzione della tessera sanitaria, la riduzione del payourt,

I'aumento della tassa sulle vincite e i vari regolamenti degli enti locali.
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Giochi, Osnato (pres. Comm. Finanze):
“Partecipazione al gettito da parte degli enti
locali, avviati i primi contatti informali”
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ATTUALITA E POLITICA

DL Emilia-Romagna, Camera: via
libera della Commissione
Ambiente, il testo in Aula alle 14

20/07/2023 | 12:00 ROMA - Via libera della
Commissione Ambiente della Camera al decreto

recante "Interventi urgenti per fronteggiare
I'emergenza provocata dagli eventi alluvionali”...

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, Rusciano (As.tro):
"Settore complesso e dinamico,
nel 2024 studio su apparecchi
senza vincita in denaro"

20/07/2023 | 11:32 ROMA - | numeri "confessano

. N . . N . la verita e raccontano una storia ben piu
ROMA - "Abbiamo gia awiato contatti informali, € una proposta che ho gia sottoposto e complessa e dinamica della rappresentazione

ne stiamo discutendo, ne abbiamo parlato con alcuni assessori regionali”. Cosi Marco piatta e ripetitiva con cui spesso...
Osnato ad Agipronews a margine della presentazione del report annuale della Cgia
Mestre, in collaborazione con As.tro, presso il Palazzo delllnformazione in Piazza Mastai
a Roma, in merito alla proposta di distribuire agli enti locali una parte dei proventi del

ATTUALITA E POLITICA

A ‘ A ‘ Giochi, Bizzarri (Adm): “Siamo in
gioco legale. Una soluzione che porterebbe a prestare una maggiore attenzione “a una fase di evoluzione. Ottimisti

uscite populiste 0 comunque poco sensate” e ad emanare “legislazioni piu razionali”. su delega fiscale e nuove

: . R , concessioni”
Riguardo alla risposta avuta dai rappresentanti regionali, il Presidente della VI

Commissione Finanze della Camera dei Deputati ha parlato di feedback “laico,
oggettivo sui fatti”, mentre come tempistiche si parla di lungo termine, con la proposta
che non dovrebbe riguardare la prossima legge di bilancio. “Non e un'idea che si puo
attuare dalloggi al domani - ha infatti sottolineato Osnato -. Penso che questa criticita
che ormai e in essere da tempo. Il conflitto tra la legislazione dello Stato e la volonta
degli enti locali di regolare in modo stringente la presenza sul territorio delle realta
relative al gioco legale si risolve responsabilizzando anche gli enti rispetto a un introito

19/07/2023 | 20:09 ROMA - Quella in corso, per
il mondo dei giochi & “una fase di evoluzone. La
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fiscale che comunque serve a dare servizi ai cittadini”.
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Giochi, Fanelli (Centro Studi Gioco Pubblico):
“Pressione fiscale troppo alta su operatori.
Se si vuole dare di piu alle regioni bisogna
togliere qualcosa allo Stato"
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ATTUALITA E POLITICA

DL Emilia-Romagna, Camera: via
libera della Commissione
Ambiente, il testo in Aula alle 14

20/07/2023 | 12:00 ROMA - Via libera della
Commissione Ambiente della Camera al decreto

recante "Interventi urgenti per fronteggiare
I'emergenza provocata dagli eventi alluvionali”..

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, Rusciano (As.tro):
"Settore complesso e dinamico,
nel 2024 studio su apparecchi
senza vincita in denaro"

20/07/2023 | 11:32 ROMA - | numeri "confessano

. . o s . . la verita e raccontano una storia ben piu
ROMA - Sugli operatori del settore dei giochi c'e “una grossa pressione fiscale. Quando complessa e dinamica della rappresentazione

si dice che l'imposta sulle AWP e sul 24% della raccolta, in realta se si vanno a a togliere piatta e ripetitiva con cui spesso...
dalla raccolta le vincite, il peso del Preu sul ricavo lordo e circa del 68%. E' un po' come
se |'VA venisse quadruplicata. Lo ha detto Roberto Fanelli, direttore del Centro Studi
Gioco Pubblico, nel corso della presentazione del Report annuale sul settore dei

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, Bizzarri (Adm): “Siamo in

Giochi in Italia, elaborato dall'ufficio studi della Cgia di Mestre con la collaborazione di una fase di evoluzione. Ottimisti
As.tro. "E' una pressione che ¢ gia al limite, ma il problema & che non si puo scendere - su delega fiscale e nuove

ha aggiunto -. La delega prevede l'invarianza del gettito, quindi si puo scendere in concessioni”

qualche settore a patto di salire in altri settori”. Per quanto riguarda la ripartizione tra gli 19/07/2023 | 20:09 ROMA - Quella in corso, per

enti, Fanelli afferma che “il problema principale e quello che si dovrebbero drenare un il mondo dei gIOCh\ & "una fase di evoluzone. La
po' di risorse dallo stato alle regioni. Le opzioni sono due: o si da un pezzo di erario alle ) B e
regioni, 0 si aumenta la percentuale di tasse dovuta agli enti locali. Se devo dare
qualcosa alle regioni bisogna toglierla allo Stato. Quindi i margini sono molto stretti”.
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Giochi, De Bertoldi (Fratelli d'Italia): "Settore
legale 'avamposto’ contro la dipendenza™
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ATTUALITA E POLITICA

DL Emilia-Romagna, Camera: via
libera della Commissione
Ambiente, il testo in Aula alle 14
20/07/2023 | 12:00 ROMA - Via libera della
Commissione Ambiente della Camera al decreto

recante "Interventi urgenti per fronteggiare
I'emergenza provocata dagli eventi alluvionali”...

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, Rusciano (As.tro):
"Settore complesso e dinamico,
nel 2024 studio su apparecchi
senza vincita in denaro"

20/07/2023 | 11:32 ROMA - | numeri "confessano

) ) ' ) la verita e raccontano una storia ben pit
ROMA - "Fratelli d'ltalia ha sempre avuto un atteggiamento pragmatico e concreto sul complessa e dinamica della rappresentazione

settore del gioco: non vogliamo fare demagogia e populismo come altre forze politiche. piatta e ripetitiva con cui spesso...
Chi parla di gioco in modo obiettivo viene attaccato da coloro che sostengono che il
gioco rovina le persone": al contrario, "proprio nel gioco legale si puo fare la lotta alla
dipendenza". Lo ha detto il deputato Andrea De Bertoldi (Fratelli d'ltalia) alla
presentazione del Report annuale sul settore dei giochi in Italia, elaborato dall'Ufficio

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, Bizzarri (Adm): “Siamo in
una fase di evoluzione. Ottimisti

Studi della Cgia Mestre con la collaborazione di As.tro. su delega fiscale e nuove

"Il gioco € un piacere che puo fare anche bene: il compito della politica e evitare le concessioni”

degenerazioni, ma non eliminare i piaceri", sottolinea. "Dovete dimostrare alla politica 19/07/2023 | 20:09 ROMA - Quella in Corso, per
che siete I'avanposto contro le degenerazioni", ha detto rivolgendosi agli operatori del il mondo dei g|och\ & “una fase d| evoluzone La

settore, che sono "tanto criticati”, ma sono "coloro che portano peso alle finanze dello
Stato".
MSC/Agipro




AGPRO agipronews.it
Rassegna del 20/07/2023

www.agipronews.it Notizia del: 20/07/2023
Utenti unici: 1.779 Foglio:1/1

A PH D Contatti Partners Login

Ultimo aggiornamento il 20/07/2023 alle ore 12:17 Seguici su: o o @ ‘

Home > Attualita E Politica > Giochi, Lollobrigida (Adm): “Nel primo semestre del 2023, raccolta aumentata del 12%"

* DIVERTIRS| FA PARTE DELLA VITA
1L GIOCO PUO CAUSARE L ) IGT
SCEGLI DI GIOCARE IN MODO EQUILIBRATO CON IL PROGRAMMA DI GIOCO RESPONSABILE PROMOSSO DAIGT. DIPENDENZA PATOLOGICA Al INOR! DI 18 ANNI =5

Giochi, Lollobrigida (Adm): “Nel primo
semestre del 2023, raccolta aumentata del
12%"
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DL Emilia-Romagna, Camera: via
libera della Commissione
Ambiente, il testo in Aula alle 14

20/07/2023 | 12:00 ROMA - Via libera della
Commissione Ambiente della Camera al decreto

recante "Interventi urgenti per fronteggiare
I'emergenza provocata dagli eventi alluvionali”...

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, Rusciano (As.tro):
"Settore complesso e dinamico,
nel 2024 studio su apparecchi
senza vincita in denaro"

20/07/2023 | 11:32 ROMA - | numeri "confessano

N - N . ) la verita e raccontano una storia ben pit
ROMA - “Il 2023 sara un anno migliore, c'e stato un incremento sia della raccolta che complessa e dinamica della rappresentazione

dell'utile erariale. Nel primo semestre si e registrato un incremento della raccolta di piatta e ripetitiva con cui spesso...
oltre il 12% rispetto allo stesso periodo del 2022. Il settore degli apparecchi
contribuisce per il 4% in piu rispetto al 2022, mentre l'online e cresciuto di oltre il
15%". Cosi Mario Lollobrigida, Direttore Giochi dellAgenzia delle Dogane e dei
Monopoli, nel corso della presentazione del report annuale della Cgia Mestre, in

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, Bizzarri (Adm): “Siamo in
una fase di evoluzione. Ottimisti

collaborazione con As.tro, presso il Palazzo delllnformazione in Piazza Mastai a Roma. su delega fiscale e nuove
“L'online ha beneficiato del periodo Covid, ma si tratta comunque di una tendenza concessioni”

irreversibile, e infatti bisognera fare una valutazione in tal senso - ha aggiunto -. 19/07/2023 | 20:09 ROMA - Quella i corso, per
L'’Agenzia la sta gia facendo, anche in relazione alla gara prevista e alle modifiche delle il mondo dei giochi & "una fase di evoluzone. La

regole di ingaggio”.

AB/Agipro
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Home > Attualita E Politica > Delega fiscale e giochi, De Bertoldi (Fratelli d'ltalia): "Impegno del governo ad approfondire tema della compartecipazione al
gettito degli enti locali"

! DIVERTIRSI FA PARTE DELLA VITA
1L GIOCO PUO CAUSARE () Ycotverato é‘g IGT
SCEGL!I DI GIOCARE IN MODO EQUILIBRATO CON IL PROGRAMMA DI GIOCO RESPONSABILE PROMOSSO DAIGT. % DIPENDENZA PATOLOGICA Al MINOR! DI 18 ANNI o

Delega fiscale e giochi, De Bertoldi (Fratelli
d'italia): "Impegno del governo ad
approfondire tema della compartecipazione
al gettito degli enti locali”

000

i BREAKING NEWS (V1A

ATTUALITA E POLITICA

DL Emilia-Romagna, Camera: via
libera della Commissione
Ambiente, il testo in Aula alle 14

20/07/2023 | 12:00 ROMA - Via libera della
Commissione Ambiente della Camera al decreto

recante "Interventi urgenti per fronteggiare
I'emergenza provocata dagli eventi alluvionali"...

ATTUALITA E POLITICA

Giochi, Rusciano (As.tro):
"Settore complesso e dinamico,
nel 2024 studio su apparecchi
senza vincita in denaro"

20/07/2023 | 11:32 ROMA - | numeri "confessano

- . ) ) o ) la verita e raccontano una storia ben pit
ROMA - In sede di discussione della delega fiscale in Commissione Finanze alla Camera complessa e dinamica della rappresentazione

"abbiamo deciso di ritirare 'emendamento a mia prima firma" che prevedeva la piatta e ripetitiva con cui spesso...
compartecipazione al gettito erariale dei giochi da parte degli enti locali, "ma a fronte
di un impegno del governo ad approfondire questi temi nei decreti attuativi". Lo ha

detto il deputato AndrgalDe BgrtOIQ| (Fratelli d Italla),allg presen‘tazmne d'el Report Giochi, Bizzarri (Adm): “Siamo in
annuale sul settore dei giochi in Italia, elaborato dall'Ufficio Studi della Cgia Mestre con una fase di evoluzione. Ottimisti

la collaborazione di As.tro. su delega fiscale e nuove
MSC/Agipro concessioni”

ATTUALITA E POLITICA

19/07/2023 | 20:09 ROMA - Quella in corso, per
il mondo dei giochi & “una fase di evoluzone. La

Foto credits: Manfred Heyde CC BY-SA 3.0
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Gioco online: in Italia gettito
record da quasi un miliardo di euro

Virginia Biondi - 20 Luglio 2023

Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica, soprattutto

con il gioco online, ma ancora alle prese con il calo dei posti di
lavoro, piti di 3 mila persi tra il 2021 e il 2022. E il quadro che
emerge dal “Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia”
condotto dalla Cgia Mestre, presentato in collaborazione con
[’associazione As.tro.

L’indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le
cosiddette AWP e le videolottery), parte dalla stima del numero di
addetti del comparto, realizzata sulla base di informazioni fornite

dagli archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il registro degli
operatori di gioco dell’Agenzia Dogane e Monopoli, al quale i
soggetti che operano nel settore degli apparecchi sono tenuti a
registrarsi. Lo studio evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli
addetti al settore a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno
rispetto al 2021, con 1.314 aziende che fuoriescono dalla filiera del
gioco lecito tramite AWP/VLT nel giro di un anno (da 54.429 a
53.115). Un dato che risente ancora del biennio 2020-2021,

definito “drammatico” dalla Cgia. I 1 PIU LETTI

Il settore dei giochi, infatti, “@ stato quello che ha subito il pit lungo m
periodo di sospensione dell’attivita a causa dell’emergenza

sanitaria”. Va meglio il gioco on-line. Secondo il report, & cresciuto
in maniera rilevante il gettito per l'erario. Dal 2015 al 2020 il dato &
triplicato (da 212 milioni a 634 milioni di euro), mentre nel 2021
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é passato a 887 milioni di euro. Nel 2022, inoltre, si stima che il
totale abbia raggiunto un ammontare di almeno 909 milioni di
euro. A crescere € anche il tasso di incidenza della spesa online
sulla spesa totale del gioco lecito. Tale peso € passato dal 9,5% del
2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021 (dagli 1,8 miliardi del 2019
ai 3,7 miliardi del 2021). Dietro questi aumenti “vi e sia la crescita
del gioco online, ma anche la contrazione che il gioco fisico ha
dovuto sopportare a causa dei lunghi periodi di sospensione
dell’attivita”. L’incidenza del gioco a distanza si € quindi assestata
al 19,2% nel 2022, piu’ del doppio del livello pre-pandemia.

I PER APPROFONDIRE

Guardate due grandi attrici: Barbara D’Urso e Virginia
Raggi (video)

Lazio zona bianca da lunedi. Ecco cosa cambia

% ) .
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Emergenza caldo, i
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concerto all’Olimpico di
Roma
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ON. DE BERTOLDI (FDI) * LUDOPATIA: « IL
GIOCO LEGALE SIA AVAMPOSTO CONTRO
MAFIE E BISCHE CLANDESTINE »
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”““' Forum
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Riceviamo e pubblichiamo integralmente:

® 18.04 - giovedi 20 luglio 2023

(Il testo seguente é tratto integralmente dalla nota inviata all’Agenzia Opinione) —

1

“Le ludopatie, cioe le degenerazioni del gioco, potranno essere combattute solamente con
I'apporto determinante degli operatori del gioco legale. Il gioco legale, vero avamposto V U Ol TU
della legalita contro le mafie e le bische clandestine, ovvero contro il gioco online dai I N B/\ N K
paradisi fiscali, puo cosi rappresentare non solamente un’importante fonte di entrate

erariali per lo Stato, circa 12 miliardi che costituiscono un fondamento del bilancio Ii?&séi.“”““ &
pubblico, ma puo costituire pure 'avamposto dello Stato per tutelare la salute pubblica
dalle degenerazioni del gioco stesso”. Lo ha detto Andrea de Bertoldi, deputato di Fratelli
d’ltalia in commissione Finanze alla camera nel corso di un convegno di Astro e CGIA
Mestre sul gioco pubblico.

4x4

La serenita di
: : ; ) ) L . un rendimento
“Come infatti un pubblico esercente non desidera popolare di alcolisti il proprio locale — ha sicuro.

detto ancora De Bertoldi — cosi un imprenditore del gioco pud essere colui che individua le
patologie e pone quindi un freno alle ludopatie in continuita con I'interesse nazionale. La
riforma del gioco legale dovra quindi porre I'operatore del gioco al centro dell’interesse
nazionale, sia per I'importante ruolo che esercita per I'erario dello Stato, ma anche per
fronteggiare direttamente il fenomeno. Non pud essere infatti una risposta il

proibizionismo, che in questo settore sarebbe del tutto inadeguato ed inopportuno, anzi — o Sl sl ol

€00 un i izt medio lardo

CASSA DI TRENTO

(RS

conclude -sarebbe un regalo alle mafie”.
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Cgia Mestre e As.Tro, presentano i
risultati dello “Studio sul settore dei
giochi in Italia 2022 — Focus su
apparecchi con vincita in denaro e
online”

20 Luglio 2023 12:29
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Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica,
ma ancora alle prese con il calo dei posti di lavoro,
pili di 3 mila persi tra il 2021 e il 2022. E il quadro
che emerge dal “Percorso di Studio sul settore
dei giochi in Italia” condotto dalla CGIA

Mestre, presentato oggi a Roma in collaborazione

con l’associazione As.tro. L’indagine, focalizzata
in particolare sugli apparecchi da gioco (le
cosiddette AWP e le videolottery), parte dalla stima del numero di addetti del comparto, realizzata sulla
base di informazioni fornite dagli archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il registro degli operatori
di gioco dell’Agenzia Dogane e Monopoli, al quale i soggetti che operano nel settore degli apparecchi
sono tenuti a registrarsi. Lo studio evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti al settore a
fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che fuoriescono
dalla filiera del gioco lecito tramite AWP/VLT nel giro di un anno (da 54.429 a 53.115). Un dato
che risente ancora del biennio 2020-2021, definito “drammatico” dalla CGIA. Il settore dei giochi, infatti,
«& stato quello che ha subito il piti lungo periodo di sospensione dell’attivita a causa dell’emergenza

sanitaria».

LE CAUSE DELLA CRISI - 112022 é stato I’anno di ritorno alla piena operativita; nonostante questo,
gli operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le conseguenze della pandemia e con le novita
normative entrate in vigore nel biennio precedente: tra queste, l'introduzione della tessera sanitaria
per luso delle vlt, la riduzione del payout, 'aumento della tassa sulle vincite. A partire dal 2021, inoltre,
& scattato l'ultimo aumento delle aliquote del PREU. Dal report emerge quindi che rispetto al 2019 sono
stati registrati quasi 6.000 esercizi in meno nei quali si possono trovare le AWP, che a loro volta sono
calate di circa 13 mila unita. Anche le sale da gioco specializzate in cui si trovano le VLT dal 2019
sono in discesa: nel 2022 ve ne sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un calo di oltre 3.200 VLT
(-5,6%). Dal 2019 al 2022 laraccolta ¢é calata di quasi il 28% (-12,9 miliardi) passando da 46,5 a 33,6

miliardi di euro, mentre le vincite hanno subito un taglio del 31% (-11,1 miliardi di euro)

| Partners
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Ultime notizie

Cgia Mestre e As.Tro, presentano i risultati dello
“Studio sul settore dei giochi in Italia 2022 -
Focus su apparecchi con vincita in denaro e
online”

Studio CGIA Mestre-As.Tro: Awp e VIt sul
territorio italiano, numero di apparecchi, locali ed
esercizi commerciali

Scommesse Formula 1: Verstappen vuole calare
il settebello in Ungheria. Hamilton, trionfo a 12
su Sisal.it, cerca il successo dopo 33 GP

Lollobrigida (dir. Giochi ADM): “Sempre
disponibili alla divulgazione dei dati sul settore,
nessuna segretezza su Awp e VIt”

Vavolo (CGIA Mestre): “Filiera del gioco non si &
ancora ripresa dalla chiusura forzata durante il
periodo pandemico”

Isabella Rosciano (Astro): “Riforma del gioco
pubblico deve basarsi su informazioni concrete

”

Studio CGIA Mestre-As.Tro: leggi regionali e
locali, la mappatura in ltalia delle diverse norme
su luoghi sensibili e distanziometro

Studio CGIA Mestre-As.Tro: gioco lecito e illecito
in Italia, numeri ed evoluzione

Studio CGIA Mestre-As.Tro: tutti i numeri su
raccolta, gettito e fatturato Awp e VIt

Studio CGIA Mestre-As.Tro: tutti i dati di
raccolta, vincite e spesa del gioco online
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coerentemente alla riduzione del payout.

Archivio Notizie
IL CONTRIBUTO FISCALE - Dal punto di vista fiscale, il comparto degli apparecchi continua

comunque a fornire un importante contributo per ’erario, sebbene in flessione rispetto al periodo pre- - -
Covid. Nel 2022 gettito del PREU (derivante dalle AWP e dalle VLT) & stato di 5,6 miliardi di euro ISeIe2|ona Il mese
(pari al 50% del gettito dell’intero settore del gioco lecito). A questi vanno aggiunte le altre imposte,
contributi, tributi dovuti dalla filiera AWP/VLT: si tratta di ulteriori 800 milioni di euro, per un
contributo fiscale complessivo di 6,4 miliardi di euro: un gettito superiore a quello delle tasse per
[’auto pagate dalle famiglie (5,4 miliardi), dell’addizionale comunale Irpef (5,1 miliardi) e della
cedolare secca sugli affitti (3,4 miliardi). Rispetto al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il PREU si &
contratto del 17% (nonostante l'incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della
raccolta), mentre 'ammontare delle altre imposte si & ridotto del 15,3% a causa contrazione dei

margini del comparto.

PIU’ DI 4MILA LAVORATORI PER IL GIOCO
ONLINE - Riguardo il gioco online, i
concessionari autorizzati a operare nel settore
sono 83 di cui 53 italiani e 30 esteri. Per il segmento
lavorano circa 4.395 addetti. | risultati

economici di queste imprese derivano da diverse

attivita connesse con il gioco lecito sia fisico che a
distanza; l'esercizio e la raccolta del gioco online &
quindi solo una delle attivita svolte da queste imprese. La stima e che i soli proventi online dei 53
concessionari italiani rappresentino un ammontare di risorse in grado di sostenere almeno 1.600-1700
lavoratori. Nel corso degli anni, sottolinea il report, & cresciuto in maniera rilevante il gettito per
’erario. Dal 2015 al 2020 il dato @ triplicato (da 212 milioni a 634 milioni di euro), mentre nel 2021 &
passato a 887 milioni di euro. Nel 2022, inoltre, si stima che il totale abbia raggiunto un ammontare di
almeno 909 milioni dieuro. A crescere € anche il tasso di incidenza della spesa online sulla spesa
totale del gioco lecito. Tale peso & passato dal 9,5% del 2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021 (dagli
1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021). Dietro questi aumenti «vi € sia la crescita del gioco online,
ma anche la contrazione che il gioco fisico ha dovuto sopportare a causa dei lunghi periodi di
sospensione dell’attivita». Non stupisce quindi che nel 2022 - primo anno di ritorno alla normalita - si
sia registrata una riduzione rispetto al biennio pandemico. L'incidenza del gioco a distanza si & quindi

assestata al 19,2% nel 2022, piu del doppio del livello pre-pandemia.

CONTRASTO ALL’ILLEGALITA E NORME LOCALI - Lo studio si sofferma infine anche sulla
differenza tra gioco legale - che risponde a regole precise, assicura determinate percentuali di vincite
ed é unarisorsa preziosa per U'erario - e quello illegale, che sfugge a qualsiasi forma di tassazione e
non ha regole che tutelino i giocatori. Sulla quantificazione di quest’ultimo non vi sono dati puntuali;
nel 2022, tuttavia, l’Agenzia Dogane e Monopoli ha dichiarato che sulla base delle ultime stime il gioco
illegale vale «tra gli 10 e i 15 miliardi di euro». Altro nodo per il settore rimane legato alle leggi
regionali e delibere degli enti locali che negli ultimi anni hanno puntato a contenere il comparto del
gioco lecito con disposizioni come il “distanziometro” eilimiti orari. Le diverse norme locali hanno
disciplinato la materia con un diverso grado di severita, in alcuni casi con una forte riduzione delle

attivita sul territorio. cdn/AGIMEG

< | Share f Yy © in 8 & O
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Dati Giochi Slot e VLT

Studio CGIA Mestre-As.Tro: Awp e
V1t sul territorio italiano, numero di
apparecchi, locali ed esercizi
commerciali

20 Luglio 2023 12:21

< Share f in & & O
- Il biennio 2020-2021 & stato drammatico per il
&8 O
Ex[?miﬂ v astro settore: il comparto del gioco lecito tramite

apparecchi con vincita in denaro ha subito il piu

lungo periodo di sospensione attivita a causa
Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia
con particolare attenzione dell’emergenza COVID: 166 giorni nel 2020 e da 151

agli apparecchi mnh.ﬂ.g:a in denaro

> a 178 nel 2021 a seconda delle Regioni. E’ quanto
Luglio 2023 "\

T ] riferisce lo Studio condotto da CGIA Mestre e
Amllllﬂdos.‘“_‘g._l N

S As.Tro presentato stamattina a Roma.
Nel 2021 rispetto al 2019, la raccolta si & contratta di oltre 28,3 miliardi di euro (-61%), con rilevanti
danni per le casse dello stato che hanno perso oltre 3,7 miliardi, grave 'impatto per le imprese che

hanno subito un dimezzamento (-54%) del fatturato.

11 2022 & I’anno di ritorno alla normalita, in cui gli operatori del settore hanno potuto svolgere la
propria attivita senza soffrire periodi di sospensione legati all’emergenza sanitaria. Sorge spontanea la
domanda se il settore sia tornato ai medesimi livelli del 2019, oppure se abbia perso quote di mercato a
causa, non solo delle novita introdotte, ma anche del lungo periodo di chiusura che potrebbe aver

comportato uno spostamento della clientela.

112020 sarebbe stato comunque un anno difficile per il settore (a prescindere dal COVID), in quanto sono
state introdotte delle novita destinate ad impattare negativamente sulla raccolta e a
comprimere i margini del settore. La riduzione del payout, l'introduzione della tessera sanitaria
insieme all’aumento della tassa sulle vincite scoraggiano il giocatore e quindi deprimono la raccolta.

Contemporaneamente ["laumento del PREU riduce i margini per il settore.

Nel periodo 2015/2022 si & avuto una riduzione di quasi il 37% degli esercizi in cui si trovano le AWP,

che a loro volta si sono ridotte di oltre il 38%. Entrambe le variabili sono state contrassegnate nel

| Partners
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Ultime notizie

Fanelli (Dir. scientifico Centro studi gioco
pubblico): “Su Awp e VIt il fisco ha un peso
enorme, necessario rivede aliquote sul gioco
online”

Lollobrigida (dir. Giochi ADM): “Delega Fiscale ci
consentira di sbloccare le gare per gli apparecchi
da intrattenimento”

Scommesse Formula 1, Snai: Verstappen senza
rivali anche in Ungheria. La settima vittoria
dell’'olandese a 1,35; Alonso e Pereza 10

Osnato (pres. Comm. Finanze Camera): “Clima
sul gioco & cambiato, ma resta il problema delle
norme regionali e comunali”

Cgia Mestre e As.Tro, presentano i risultati dello
“Studio sul settore dei giochi in Italia 2022 -
Focus su apparecchi con vincita in denaro e
online”

Studio CGIA Mestre-As.Tro: Awp e VIt sul
territorio italiano, numero di apparecchi, locali ed
esercizi commerciali

Scommesse Formula 1: Verstappen vuole calare
il settebello in Ungheria. Hamilton, trionfo a 12
su Sisal.it, cerca il successo dopo 33 GP

Lollobrigida (dir. Giochi ADM): “Sempre
disponibili alla divulgazione dei dati sul settore,
nessuna segretezza su Awp e VIt”

Vavolo (CGIA Mestre): “Filiera del gioco non si &
ancora ripresa dalla chiusura forzata durante il
periodo pandemico”
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periodo in oggetto da una tendenziale discesa che ha avuto il suo apice nel biennio 2017-2018 in
corrispondenza alla fissazione per legge di un tetto massimo di 265 mila apparecchi. Ulteriore periodo
critico quello legato all’emergenza sanitaria 2020/2021. Nel 2022, primo anno di ritorno alla
«normalita» si registrano - rispetto al 2019 - 5.810 esercizi in meno per il comparto e una perdita di

quasi 7.000 AWP.

Nel 2022 vi sono 4.452 sale per I’esercizio del gioco lecito in cui vi sono 54.699 VLT. Nel
periodo 2015 - 2019 il loro numero non sembra aver subito particolari variazioni, pur oscillando da un
anno all’altro. Tuttavia a partire dal 2019 si assiste a un costante calo sia degli apparecchi che delle
sale da gioco. Nel 2022, rispetto al periodo pre-Covid si registra una perdita di 466 esercizi (-9,5%) e
oltre 3.200 VLT (-5,6%).

Nel 2022, rispetto al 2019 si registra un calo delle AWP presenti negli esercizi «generalisti». Nel

2022, rispetto al biennio 2020 e 2021 & calato il numero delle AWP in magazzino, ma il loro numero &

significativamente superiore a quello del 2019, segno che la situazione & migliorata, ma le criticita non

sono state tutte superate.

Nel periodo 2015/2022 si & avuto unariduzione di quasi il 37% (-36,8%) di esercizi in cui si
trovano le AWP, corrispondente a 30.645 esercizi in meno per il comparto. Tale contrazione, nel

periodo ante COVID ¢é coerente con la riduzione disposta per legge del numero di apparecchi nel
periodo 2017 - 2018; Mentre il successivo ulteriore calo tra il 2019 e il 2022 si ritiene sintomatico

dell’emergenza COVID: si sono «persi» circa 5.810 esercizi (-9,9% rispetto al 2019).

DISTRIBUZIONE TERRITORIALE ESERCIZI CON APPARECCHI AWP
AWP: Esercizi con AWP (2015-2022)

esercizi con AWP

Regione I 2015 2018 207 2018 2019 2020 2021 2022
Abruzzo 2379 2439 2222 1 840 1713 1.602 1567 1556
Calabria iz 2508 A28 2443 2110 1968 1.942 1.940
Campania 8207 8.549 7.840 4099 8757 5360 5,480 5424
Emliic Remagno 4.500 6.623 &.101 5239 4879 4437 4308 4144
Friull V.G 2082 1.990 1.273 1,459 1.343 1.233 1.181 1,118
Lazo 7.559 7877 7.205 5970 5465 4548 AT97 A4.624
Liguria 2.595 2.600 2.342 2110 1.958 1.829 1.780 1.709
Lombardia 13.439 13.114 11.205 10718 10,078 7514 2210 8.786
Marche 2312 2325 2.164 1.866 1.747 1.612 1.57% 1.505
Piemonts Yolle d'Acsta 6.361 6.323 4856 1 866 1,431 1284 2324 2.604
Pugiia, 8asificata, Molise 6.492 6.782 6.27% 5315 5.08% 4797 4,770 4.784
Sardegna 1382 1538 3.209 2816 2410 2413 232 2244
Sicia 4718 5164 4815 3897 14638 3478 3423 3.347
Tescana 5015 4980 4.557 3980 801 33567 3447 3313
Umbyia 1368 1357 1.282 1.104 1.048 978 954 905
Venato @ Trenfino AA. 7.667 7.754 7.216 6152 5.785 5.144 4833 4.639
ITALIA | 83.307 B85.025 76,784 62894 58.472 54.168 53.919 52.662

Boborazions Ulficio Studi CGRA w datt ADM

Nel 2022 rispetto al 2015 si hanno quasi 162.000 (161.968) AWP in meno. Tale riduzione del 38,7%

ha avuto il proprio apice nel biennio 2017 - 2018 in corrispondenza alla riduzione disposta per legge del

numero di apparecchi (-30%); tuttavia e continuata anche negli anni successivi. Il cambiamento della
tendenza nel 2022 non é tanto legato ad una maggiore diffusione del Gioco Lecito (visto il calo degli
esercizi), ma si suppone alla rimessa in esercizio degli apparecchi inutilizzati per rispettare le
prescrizioni sanitarie anti-Covid; si sottolinea, rispetto al 2019, il minor utilizzo di quasi 7.000

apparecchi.

DISTRIBUZIONE TERRITORIALE APPARECCHI AWP
AWP: numero di apparecchi AWP (2015-2022)

apparecchi AWP
Regione 2016
Abruzzo 11228 10917 10.181 7163 7277 7.085 6501 7.057
Calabria 18.550 17.735 15.681 10.188 2.904 2.907 10,446 10.094
Campania 42841 41.878 38.325 7127 27816 26.748 27345 28.648
Emilia Romagna 34.248 35530 29132 20.849 21.263 2179 21.087 21.830

Friuli vV.G. 2505 9.107 7854 5736 5.694 5.709 3.466 5354

Isabella Rosciano (Astro): “Riforma del gioco
pubblico deve basarsi su informazioni concrete”

Archivio Notizie
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Uiguria 12.154 10702 9.772 7801 7.9 7.491 7.340 7.153
Lombardia §9.782 63287 55127 A2 44999 45873 43170 42814
Merche 10.103 9.935 9,498 7077 7.104 7.009 6750 5536
Plamonte Valle d'Acsta 30995 29544 25703 13451 12274 11856 13563 14319
Pugta, Basiicata, Molise 31858 31730 30323 21994 21933 22540 22654 23405
sardegna 14722 15084 14487 10047 9.664 9.653 9162 9.129
Sicila 21.481 21544 20021 13489 13783 13739 13140 13117
Tescana 24,931 24098 22803 17299 17540 14853 16078 16334
Umbsia 5494 5911 5523 4.149 4130 3.943 3788 1838
Venalo & Trentino AA. 38.859 38558 36.62) 26543 246914 25235 23812 23.965

(TALIA | 418210

407.323 386399 263322 263.198  261.184 255.100 256.242

Nel2022 gli esercizi con VLT sono 4.452. Nel arco temporale rappresentato in tabella, si nota un

primo periodo, sino al 2018 in cui la loro numerosita € in crescita, successivamente si verifica una

tendenziale discesa. Nel 2022, rispetto al pre-Covid (2019) vi sono 466 esercizi in meno corrispondenti a

una riduzione di quasi il 10% (-9,5%).

DISTRIBUZIONE TERRITORIALE ESERCIZI CON APPARECCHI VLT

VLT: Esercizi con VLT (2015-2022)

esercizi con VLT

Regione I 2015 2018 2017 2018 2019 2020 2021 2022
Abruzzo 143 152 145 152 148 147 141 141
Colabxio 153 157 172 168 1863 158 151 144
Camponia 536 555 535 572 602 577 563 529
Emilic Romagna 431 421 409 389 354 314 v 273
Friull V.G. 335 B& %0 91 28 41 81 BO
Ladia 547 559 550 535 516 481 468 447
Lguria 1o 107 107 104 102 98 98 94
Lombardia 795 765 747 748 741 e 705 4698
Marche 123 18 122 18 118 1o 107 99
Piemaonte Valle d'Aosta 384 390 394 422 412 401 Al4 428
Puglia, Baslicata, Mollse 78 393 410 410 419 415 422 402
Sardegno 36 45 57 59 45 42 42 42
Siciia 245 248 244 239 250 252 264 252
Toscono 493 338 334 347 337 317 306 296
Umbria 358 B0 8] 74 74 74 71 72
Venalo e Trenling AA, 94 520 550 551 547 522 500 463
ITALIA ] 4853 4.934 4951 a7 4918 4.708 4.613 4.452

Bobormione Uicio Studi CGIA w dafi ADM

Nel 2022 vi sono 54.699 VLT. Nel corso degli anni non sembrano esservi significative variazioni, il

loro numero pare essere abbastanza stabile. Tuttavia, si osserva come a partire dal 2019 gli apparecchi

siano in costante calo. Nel 2022, rispetto al periodo pre- Covid si hanno oltre 3.200 VLT in meno (-5,6%).

DISTRIBUZIONE TERRITORIALE APPARECCHI VLT
VLT: numero di apparecchi VLT (2015-2022)

apparecchl VLT

Regione ] 2015 2014 2017 2018 2019 2020 2021 2022
Abruzto 1.580 1.641 1.640 |.645 1.647 1.592 1.535 | 547
Calabria 1,186 29 1.381 1.280 1.255 1.234 1.150 |1 .097
Campanic 4.608 4.669 4,788 4979 5273 5034 4.944 4.845
Emilia Romagna 5.206 5318 5.451 5343 5221 4915 4737 4730
Frivdl V.G. 3.707 1.008 1.040 1088 1.098 1.028 1,021 1.023
iaro 6.594 6950 6,789 6.442 6.338 5833 5784 5.625
Ligutia 1.243 1.310 1347 1377 1.410 1351 1.330 1389
Lombardia 9.783 9.808 9.840 10.353 10.719 10.652 10.773 10,620
Marche 1.248 1.250 1.299 1224 1.275 1178 1,162 1.052
Plamaonte Valie d'Aosta 3163 4.108 4.186 4.531 4.680 4.699 4.900 5.087
Puglia, Basilicata, Maollse 765 3368 3.518 3.543 3.485 3.877 3735 3579
Sardegna 403 494 560 535 460 452 4879 488
Siccilia 2151 2,168 2199 2224 2247 2215 2235 2077
Toscana 5.786 1894 4.106 4.439 4499 4.198 4.15% 4.046
Urnbria 3847 772 785 Ba2 B8s 875 Bs3? 847
Veneto & Trantino ALA. 1.019 6.269 &6.897 7.100 7244 7.125 £.962 5647
ITALIA \ 52349 54.268 55.824 56.967 57.938 55.948 55.77& 54.699

|b/AGIMEG

Bobarazione Ufficio Studi CGIA su dati ADM
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Dati Giochi Slot e VLT

Studio CGIA Mestre-As.Tro: tutti i
numeri su raccolta, gettito e fatturato
Awp e VIt

20 Luglio 2023 11:37
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Sino al 2019 (anno pre-Covid) il contributo del

settore AWP-VLT é cresciuto in maniera rilevante
e progressiva, arrivando a sfiorare il 60% del gettito
dell’intero settore del gioco lecito. Nel 2020 a causa

delle forzate sospensioni dell’attivita si € invertito il

trend, portandosi al 45% del gettito del gioco

lecito.

E’ quanto emerge dallo Studio di CGIA Mestre e As.Tro sul settore del gioco pubblico in Italia,

presentato oggi nel corso di un evento a Roma.

AWP: andamento di RACCOLTA, GETTITO e FATTURATO(1/2)

Valori in milioni di euto

Anno Raccolla Vincite Spesa frovio Fotturato
206 14935 11,145 1789 2014 1773
2007 18.432 13797 4838 22% 2.59¢
2008 21.466 16.097 5349 2576 2793
2009 25200 18856 6344 un 3212
216 30777 2 7 466 3954
21) 29729 2306 7423 aso
2012 27412 20.585 6827 1592
2013 25.428 19.042 6384 3187
014 25.396 18.939 4,457 3232
15 25963 19.279 5484 3300
oie 26.355 18536 7519 4512 2507
20‘5; 23;;, 017 25429 17 843 7586 4207 2877
L 218 24,081 16595 7.185 4594 2.58%
2019 2293 15768 7.163 4914 2249
W 2020-2021: 220 10.643 7007 3434 253 1.095
COVID 2021 9.619 4252 387 2309 1.058
L 20 17.521 11389 413 4204 1927

Elaborazone Uffico Studl CGIA su dati ADM

A causa della pandemia, nel 2020 il gettito complessivo del Gioco Lecito si & ridotto del 36%
(-4,1 mld €). Questa contrazione & costituita per oltre 85% dalla perdita di gettito derivante
dagli apparecchi con vincita in denaro il cui contributo all’erario si era ridotto di 3,5 mld (- 52,1%).
Nel 2021, mentre il gettito dell’intero comparto aveva cominciato a recuperare, per le AWP e le VLT si

assiste ad una ulteriore flessione (2021/2019 -3,7mld pari al -54,9%).

Partners
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Ultime notizie

Fanelli (Dir. scientifico Centro studi gioco
pubblico): “Su Awp e VIt il fisco ha un peso
enorme, necessario rivede aliquote sul gioco
online”

Lollobrigida (dir. Giochi ADM): “Delega Fiscale ci
consentira di sbloccare le gare per gli apparecchi
da intrattenimento”

Scommesse Formula 1, Snai: Verstappen senza
rivali anche in Ungheria. La settima vittoria
dell'olandese a 1,35; Alonso e Pereza 10

Osnato (pres. Comm. Finanze Camera): “Clima
sul gioco & cambiato, ma resta il problema delle
norme regionali e comunali”

Cgia Mestre e As.Tro, presentano i risultati dello
“Studio sul settore dei giochi in Italia 2022 -
Focus su apparecchi con vincita in denaro e
online”

Studio CGIA Mestre-As.Tro: Awp e VIt sul
territorio italiano, numero di apparecchi, locali ed
esercizi commerciali

Scommesse Formula 1: Verstappen vuole calare
il settebello in Ungheria. Hamilton, trionfo a 12
su Sisal.it, cerca il successo dopo 33 GP

Lollobrigida (dir. Giochi ADM): “Sempre
disponibili alla divulgazione dei dati sul settore,
nessuna segretezza su Awp e VIt”

Vavolo (CGIA Mestre): “Filiera del gioco non si &
ancora ripresa dalla chiusura forzata durante il
periodo pandemico”

Isabella Rosciano (Astro): “Riforma del gioco
pubblico deve basarsi su informazioni concrete”
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Nel 2022 mentre l'intero comparto & quasi tornato sui livelli del 2019, per le AWP e VLT si rileva un

mancato gettito di oltre 1 mld (-17,1%).

AWP: andamento di RACCOLTA, GETTITO e FATTURATO(2/2)
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AWP: Nel 2022, il gettito del PREU & stato pari a 4,2 miliardi di euro, in calo di 709 milioni rispetto al
2019 (-14,4%).

VLT: Nel 2022 il gettito del PREU & stato pari a 1,3 miliardi di euro, in calo di 444 milioni rispetto al 2019
(-24,2%).

VLT: andamento di RACCOLTA, GETTITO e FATTURATO(1/2)

Valori in milioni di euro

Roccolto Vincite Spesa Eaorlo Fatturato
98 &29 8y 18 n
14883 13437 1 446 8 1148
2010 - 2015: 21.678 19364 2314 887 1.447
Crescita 21,963 19.434 257 1.078 143
2014 21,348 18936 2412 1.067 1.345
2015 22198 19.534 2664 1110 1.554
2016 23102 20335 2767 127 1.496
2016 -2019: 2017 23517 20472 2845 1an 1472
Crescita PREU 2018 24535 21516 3019 1473 1.525
2019 23614 20473 3143 1833 1310
2020 8173 7037 1,134 &95 442
COViD 2021 8.549 7.243 1306 735 570
2022 16,158 13689 2484 1389 1.097

Elaborarione Ufficio Studt CGIA su dati ADM

Oltre al PREU pari nel 2022 a 5,6 mld, si vadano ad aggiungere oltre 800 milioni di euro (825 mil €)
quale ulteriore contributo del settore AWP/VLT alle casse pubbliche. In totale si raggiunge la cifra di 6,4

miliardi di gettito fiscale. Rispetto al 2019 il gettito del 2022 & nettamente inferiore:

- ILPREU si & contratto del 17% nonostante 'incremento dell’aliquota a causa principalmente della

riduzione della raccolta (-27,7%)

- L’ammontare delle altre imposte ridottosi del 15,3% riflette la contrazione dei margini del settore
(-15%)

wenmiens VIT: andamento di RACCOLTA, GETTITO e FATTURATO(2/2)
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I rilevantiincrementi del gettito del PREU per le AWP, passato dai 3,2 mld del 2014 ai 4,9 mld del
2019 (+52%), sono dovuti ai progressivi e ripetuti aumenti delle aliquote del PREU. Si pensi, che rispetto
al 2014 (aliquota PREU 12,7%) la raccolta del 2022 & calata del 31%, mentre il gettito & incrementato del
30%.

Anche per le VLT il rilevante aumento del gettito dal 2015 al 2019, cresciuto del 65% (passato da 1,1 mld
del 2015 agli 1,8 del 2019) & dovuto al forte e progressivo aumento delle aliquote. Nel periodo
considerato si ha una leggera crescita della raccolta, ma la correlazione & decisamente piu forte con la
crescita delle aliquote. Nel 2022, rispetto al 2015 (aliquota 5%) la raccolta & calata del 27%, mentre il

gettito € aumentato del 25%.

Gettito AWP-VLT: a cosa corrisponde?

Importanza del gettito delle AWP & VLT

Gettito AWP e VLT nel 2022 5.594 Milioni di euro

Supera Il gefiito

delle Tasse aulo pagate dalle famigiie 5.412 Milioni di euro
dell' Addizionale Comunale IRPEF 5.191 Milioni di euro
della cedolare secca sugli affitti 3.429 Milioni di euro
Corrisponde

al 99,6% delle risorse implegate per finanziare nel 2024

I'Assegno di inclusi ele misure per favorire l'inclusione del

percettori del beneficio economico

Se mancasse |l getfito dei glochi e si decidesse di implazzario

con nuove imposie  ogni famiglia iHali dovreb|

o'

euro all'onno

Lealiquote del PREU ad una prima impressione sembrano essere non particolarmente elevate. Cio
dipende dal fatto che si applicano sulla raccolta (cioé su quanto viene giocato), in realta se si rapporta
il PREU a quanto rimane nel cassetto, dopo che dalla raccolta si detraggono le vincite ci si accorge che
l’aliquota di prelievo effettivo sul margine del settore raggiunge cifre elevate: si stima il 68,6% per le

AWP e il 55,9% per le VLT.

Il progressivo aumento del peso dell’erario é correlato agli aumenti delle aliquote che si sono
succeduti. A partire dal 2021 si assiste a un lievissimo riequilibrio, in una situazione comunque in cui
Lerario si porta via il 65% del cassetto lordo. Questa lieve correzione & dovuta all’laumento del payout
che se da una parte concorre ad aumentare il margine, dall’altra € uno dei fattori che influenza

negativamente la raccolta.

PREU: Aliquote sulla Raccolta e sul Margine
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(Le effettive aliquote sul margine)

AWP VLT

PREU FREU PREU PREU

In % su in % su ANNO In % su In%su

raccolta  margine raccolia  margine
2015 13.00 50,5 2015 500 a7
2016 17,50 813 2016 5,50 459
2017 18,52 62,1 2017 584 483
208 19.09 440 2018 4609 49.5
019 21.43 68,6 2019 7.76 58,3
2020 2385 69,9 2020 8,50 611
2021 24,00 68,4 2021 8,60 563
022 2400 686 2022 860 55,9

Elaborazione Uffico Studi CGIA su dati Agenzia delle Dogane & del Monopoll

Siricorda che laraccolta del 2022 & inferiore di quella pre-Covid (2019) del 28% e che ancheiil

margine netto del settore € calato (-15%).

Raccolta sino al 2019 si € mantenuta relativamente stabile (-3,4%); nel 2022 non si sono recuperati i

livelli pre-covid (-27,7% sul 2019). Rispetto al 2015 ¢ pili bassa di quasi 1/3 (-30,1%).

Vincite Le vincite sono calate in misura superiore alla Raccolta, a causa del tendenziale aumento del

payout che ha concorso a sua volta a ridurre la raccolta.

Erario Il peso del fisco & aumentato nel periodo 2019 - 2015. Si ha una riduzione solo nel 2022 rispetto
al 2019 a causa della rilevante diminuzione della raccolta. Il fatto che il PREU sia diminuito meno della

raccolta e dovuto all’ennesimo inasprimento delle aliquote avvenuto sia nel 2020 che nel 2021.

Margine della filiera nel 2022 si € contratto del 37,8% rispetto al 2015. Solo nel confronto 2022 conil

2019 si rileva una contrazione inferiore alla raccolta grazie alla riduzione del payout.

(Rispetto al 2019 recupero solo parziale)

AWP Roccolle Erarlo M"o"r:'I;e VLT Raccolln Erario ”::2::’
2015 25963 3375 3309 2015 22,198 LMo 1.554
219 22931 4914 23249 2019 23414 |.833 1310
021 9.419 2309 1,058 2021 8.54% 735 5N
€022 12.521 4205 1922 202 18155 1.389 1,077

Difesenta -8.442 830 41,382 Diftecenza -4.043 +27% 457
2022/2008 2I5% 246% A15% 2022/2015 27% 25 7% DA
Diferenta -5410 709 321 pre— 7461 4 213
2022/2019 238% 4A% 14.3% 20222019 A16E 202% 1620
Margine
AWP 2 VLT Roccolio Erartio Hiera
2015 48341 4485 4843
2019 A4 547 6747 A.55%
2 18148 3044 1428
2022 3594 302¢
Differenza +1.109 -1.839
2022/2015 0I% +247% 378%
Diterenza -12.870 -1.153 -535 Valaori in milioni
2022/2019 2.7% 12,1% 15.0% di euro

Elaborazione Ufficio Studi CGIA su dati Agenzia delle Dogane = del Monopali 2 stime Ufficic Studi CGIA

|b/AGIMEG
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Dati Giochi

Studio CGIA Mestre-As.Tro: gioco
lecito e illecito in Italia, numeri ed
evoluzione

20 Luglio 2023 11:39
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Dopo il calo del 2020 si & assistito ad un forte
aumento delle segnalazioni antiriciclaggio nel
corso del 2021. In particolare, mentre si € avuto
anche per il 2021 una battuta d’arresto in merito
alle segnalazioni derivanti dalla rete fisica del
gioco (verosimilmente legata alle sospensioni
dell’attivita causa COVID) sono aumentate del
66,7% quelle da parte degli operatori del gioco on

line.

E’ quanto emerge dallo Studio condotto dalla

CGIA di Mestre insieme ad As.Tro, i cui risultati sono stati resi noti oggi a Roma.

Nel corso degli anni € progressivamente aumentata l'incidenza delle segnalazioni provenienti dal
comparto del gioco. Nel 2013 rappresentavano 1,2%, nel 2016 sono arrivate al 2%, per superare il 5% a

partire dal 2018, nel 2021 sono il 5,5% del totale delle segnalazioni.

Numero di
A
e tegnaiationi Elefuate 2000 7,639

2013 ¢
) 7 000 6470
Wie 1053
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2018 000
2008 2040 5.067
200 y 850 5000
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=00 \ 3000 2.600
20 450 2.050
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0201 4993 774
1.000
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o 498 o -
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Flabwsearkind | fieln Stistl CGIA s datl HITF

Sulla quantificazione del “Gioco Illegale” non vi sono stime puntuali, tuttavia:

- Nel 2018 la Guardia di Finanza ha stimato come il volume del gioco illegale ammonti a circa 20
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Ultime notizie

Lollobrigida (dir. Giochi ADM): “Delega Fiscale ci
consentira di sbloccare le gare per gli apparecchi
da intrattenimento”

Scommesse Formula 1, Snai: Verstappen senza
rivali anche in Ungheria. La settima vittoria
dell’'olandese a 1,35; Alonso e Pereza 10

Osnato (pres. Comm. Finanze Camera): “Clima
sul gioco & cambiato, ma resta il problema delle
norme regionali e comunali”

Cgia Mestre e As.Tro, presentano i risultati dello
“Studio sul settore dei giochi in Italia 2022 -
Focus su apparecchi con vincita in denaro e
online”

Studio CGIA Mestre-As.Tro: Awp e VIt sul
territorio italiano, numero di apparecchi, locali ed
esercizi commerciali

Scommesse Formula 1: Verstappen vuole calare
il settebello in Ungheria. Hamilton, trionfo a 12
su Sisal.it, cerca il successo dopo 33 GP

Lollobrigida (dir. Giochi ADM): “Sempre
disponibili alla divulgazione dei dati sul settore,
nessuna segretezza su Awp e VIt”

Vavolo (CGIA Mestre): “Filiera del gioco non si &
ancora ripresa dalla chiusura forzata durante il
periodo pandemico”

Isabella Rosciano (Astro): “Riforma del gioco
pubblico deve basarsi su informazioni concrete”

Studio CGIA Mestre-As.Tro: leggi regionali e
locali, la mappatura in ltalia delle diverse norme
su luoghi sensibili e distanziometro
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miliardi di euro

- Nel 2022 il direttore di ADM Marcello Minenna ha dichiarato che sulla base delle ultime stime dei

sistemi di monitoraggio dell’illegalita il gioco illegale «cuba ormaitrai 10 e i 15 miliardi di euro»
Archivio Notizie

-scommesse illegali (’ADM ha stimato in circa 5.000 gli esercizi, operanti sul territorio dello Stato,

che effettuano raccolta di scommesse al di fuori della rete legale; & una vera e propria rete parallela |Se|ezi0na i mese
risultando pari a circa 14.000 gli esercizi che invece versano le imposte dovute); (Fonte Corte dei Conti

Relazione sul rendiconto generale dello Stato 2016)

- offerta di gioco illegale di diversa tipologia attraverso internet (mediamente ogni anno venivano
inibiti circa 600 siti illegali, mentre si registrano oltre 650 milioni di tentativi di accesso). Nel 2020 e nel
2021 i valori sono crollati rispettivamente a 297 e a 197 siti inibiti e a 64 e a 0,26 milioni i tentativi di

accesso in quanto la modalita di offerta dei contenuti illegali si & spostata utilizzando i social network

- messa a disposizione di apparecchi con vincite in denaro illecite (nel 2017 la Guardia di Finanza

ne ha sequestrato 2.555); (Fonte Corte dei Conti Relazione sul rendiconto generale dello Stato 2017)
-Scommesse clandestine via web (Sono passate da 1,8 mld nel 2015 a 4,5 mld nel 2019)

Ufficio Stud CGIA w oot e

Raccolta AWP e VLT

9.090 49457 414
44 i
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1370972012

48.9446

47391 48141
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4454
33,676
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a5

mid € legale
28,1 mid € 18.148

Nel 2006 a fronte di una raccolta effettiva di 43,5 miliardi di euro, la quota legale era solo il 35%, mentre
la parte illegale ammontava a 28,1 miliardi di euro. Considerato che nel 2011 la raccolta é stata pari a
44,6 mld di euro e che ’anno successivo si € arrivati a circa 49 miliardi si ritiene che sia avvenuta una

importante operazione di emersione.

Questo é stato possibile grazie a un proficuo percorso condotto dall’Amministrazione Finanziaria, che
(in particolar modo nel periodo 2009 - 2012) ha agito sia introducendo nuove forme di gioco (nel 2009
sono state introdotte le VLT), sia prevedendo elevati standard di qualita funzionali soprattutto ad

assicurare la trasparenza e il controllo del gioco lecito (introduzione delle AWP2 dotate di un efficacie

sistema in grado di contrastare maggiormente le alterazioni).

Le possibilita di ricevere un controllo sono molto elevate se si considera che in media vengono
effettuati oltre 35.000 controlli annui. In particolare per gli esercizi con AWP la probabilita di essere

sottoposti a un controllo supera il 40% (stima su dati 2018 - 2019).

La Corte dei Conti sottolinea che il tasso di presidio dei giochi fisici (Apparecchi e scommesse) & di 1/5
pit elevato rispetto a quello relativo alla totalita dei giochi (Relazione sul rendiconto generale dello
Stato 2021) Nel 2020 e nel 2021 si & avuto un rilevante crollo delle verifiche a causa del lungo periodo di
sospensione delle attivita che ha colpito il settore per 'emergenza sanitaria. Nel 2021 'Indice di

presidio del territorio (rapporto tra controlli e numero esercizi dell’intero comparto gioco) € stato pari
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Studio CGIA Mestre-As.Tro: leggi
regionali e locali, la mappatura in
Italia delle diverse norme su luoghi
sensibili e distanziometro

20 Luglio 2023 11:42
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E’ stato presentato oggi a Roma lo Studio di
CGIA Mestre e As.Tro sul gioco pubblico in Italia.
Il report ha sottolineato come negli ultimi anni si
sia assistito a un proliferare di leggi
regionaliedelibere degli enti locali che sono
andate nella direzione di contenere il settore del
gioco lecito imponendo disposizioni di carattere

restrittivo:

NESIMES

. a) consentendo ’attivita del Gioco lecito solo se si
rispettano determinate distanze da luoghi
sensibili

2. b)disciplinando gli orari diapertura e di accensione delle macchinette

IlDecreto “Balduzzi” prevedeva una progressiva pianificazione territoriale delle attivita del
gioco lecito in modo che fossero stabilite distanze minime da luoghi sensibili (istituti di istruzione
primaria e secondaria, strutture sanitarie ed ospedaliere, luoghi di culto, centri socio-ricreativi e

sportivi).

In assenza di una norma che definisse un insieme di regole valide per tutto il territorio nazionale, si &

progressivamente affermata una regolamentazione frammentata e spesso disomogenea.

Lenorme regionali hanno disciplinato la materia con un diverso grado di severita: in alcuni casi non
limitandosi a regolamentare il rilascio di nuove autorizzazioni, ma applicando queste regole anche alle

attivita in essere mettendo in discussione la loro sopravvivenza.

La distanza minima prevista dai luoghi sensibili & di solito stabilita in 500 mt, tuttavia alcune
regioni hanno previsto una distanza inferiore. Inoltre la lista dei luoghi sensibili, rispetto a quelli

specificatamente previsti dal DL “Balduzzi, si € notevolmente arricchita.
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Ultime notizie

Lollobrigida (dir. Giochi ADM): “Delega Fiscale ci
consentira di sbloccare le gare per gli apparecchi
da intrattenimento”

Scommesse Formula 1, Snai: Verstappen senza
rivali anche in Ungheria. La settima vittoria
dell'olandese a 1,35; Alonso e Pereza 10

Osnato (pres. Comm. Finanze Camera): “Clima
sul gioco & cambiato, ma resta il problema delle
norme regionali e comunali”

Cgia Mestre e As.Tro, presentano i risultati dello
“Studio sul settore dei giochi in Italia 2022 -
Focus su apparecchi con vincita in denaro e
online”

Studio CGIA Mestre-As.Tro: Awp e VIt sul
territorio italiano, numero di apparecchi, locali ed
esercizi commerciali

Scommesse Formula 1: Verstappen vuole calare
il settebello in Ungheria. Hamilton, trionfo a 12
su Sisal.it, cerca il successo dopo 33 GP

Lollobrigida (dir. Giochi ADM): “Sempre
disponibili alla divulgazione dei dati sul settore,
nessuna segretezza su Awp e VIt”

Vavolo (CGIA Mestre): “Filiera del gioco non si &
ancora ripresa dalla chiusura forzata durante il
periodo pandemico”

Isabella Rosciano (Astro): “Riforma del gioco
pubblico deve basarsi su informazioni concrete”

Studio CGIA Mestre-As.Tro: leggi regionali e
locali, la mappatura in ltalia delle diverse norme
su luoghi sensibili e distanziometro
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Luoghi sensibili «<Decreto Balduzzi»

® stituti di istruzione primaria e secondaria
« strutture sanitarie ed ospedaliere

« luoghi di culto

« centri socio-ricreativi e sportivi a ST R O

Ulteriori luoghi sensibili introdotti con leggi regionali

® asilinido
« istituti di formazione professionale
« caserme
« strutture residenziali o semiresidenziali operanti in ambito sanitario
« strutture ricettive per categorie protette
« oratori
« centri di aggregazione per anziani
« cimiteri e camere mortuarie
« istituti di credito e sportelli bancomat

« esercizi di compravendita di oggetti preziosi ed oro usati

Inoltre frequentemente le leggi regionali danno la possibilita ai Comuni di individuare ulteriori
luoghi sensibili o definire autonomamente la distanza in considerazione dell'impatto delle attivita di
gioco lecito sulla sicurezza urbana, su problemi legati alla viabilita, inquinamento acustico e disturbo

alla quiete pubblica.

Mappatura delle leggi regionali sul gioco

Nel nostro Paese ogni Regione ha la sua Legge sul gioco lecito, in tutte sono definiti i luoghi
sensibili ed é previsto il distanziometro. Sono ben 13 le Regioni che hanno ampliato la lista dei
luoghi sensibili previsti dal «Decreto Balduzzi» e 14 quelle che danno la possibilita ai comuni di

individuarne di ulteriori.

Molte Regioni prevedono che il distanziometro si applichi anche alle attivitd gia esistentialla
data della sua introduzione. Negli ultimi tempi, forse anche in attesa di un riordino condiviso del
settore, si € assistito a un ripensamento e si sono succedute modifiche alle leggi regionalitesea
differire ’entrata in vigore del distanziometro con effetto espulsivo o addirittura ad eliminare detto

effetto retroattivo. Attualmente sono 10 le Regioni che non prevedono l'effetto retroattivo del

distanziometro.
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Scommesse Formula 1, Snai:

Verstappen senza rivali anche in
Ungheria. La settima vittoria
dell'olandese a 1,35; Alonso e Perez

al10

Cgia Mestre e As.Tro, presentano i

risultati dello “Studio sul settore dei
giochi in Italia 2022 - Focus su
apparecchi con vincita in denaro...

Studio CGIA Mestre-As.Tro: Awp e
VIt sul territorio italiano, numero di

apparecchi, locali ed esercizi

commerciali
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Cgia, contrazione delle slot, gettito record per il gioco

online

2023-07-20, Ansa

Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica, ma ancora alle prese con il
calo dei posti di lavoro, piu di 3 mila persi tra il 2021 e il 2022. Ancora in crescita,
invece, il gioco online con un gettito record stimato di 909 milioni di euro per il
2022. E il quadro che emerge dal "Percorso di Studio sul settore dei giochi...
read full story
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Studio CGIA Mestre-As.Tro: Awp e VIt sul territorio italiano, numero di
apparecchi, locali ed esercizi commerciali

Il biennio 2020-2021 & stato drammatico per il settore: il comparto del gioco lecito tramite apparecchi con vincita in denaro ha subito il piu
lungo periodo di sospensione attivita a causa del’emergenza COVID: 166 giorni nel 2020 e da 151 a 178 nel 2021 a seconda delle Regioni. E’
quanto riferisce lo Studio condotto da CGIA Mestre e As.Tro presentato stamattina a Roma.

Nel 2021 rispetto al 2019, la raccolta si € contratta di oltre 28,3 miliardi di euro (-61%), con rilevanti danni per le casse dello stato che hanno
perso oltre 3,7 miliardi, grave I'impatto per le imprese che hanno subito un dimezzamento (-54%) del fatturato.

112022 ¢ ’anno di ritorno alla normalita, in cui gli operatori del settore hanno potuto svolgere la propria attivita senza soffrire periodi di
sospensione legati al’emergenza sanitaria. Sorge spontanea la domanda se il settore sia tornato ai medesimi livelli del 2019, oppure se abbia
perso quote di mercato a causa, non solo delle novita introdotte, ma anche del lungo periodo di chiusura che potrebbe aver comportato uno
spostamento della clientela.

11 2020 sarebbe stato comunque un anno difficile per il settore (a prescindere dal COVID), in quanto sono state introdotte delle novita destinate
ad impattare negativamente sulla raccolta e a comprimere i margini del settore. La riduzione del payout, I'introduzione della tessera
sanitaria insieme all'aumento della tassa sulle vincite scoraggiano il giocatore e quindi deprimono la raccolta. Contemporaneamente I'aumento
del PREU riduce i margini per il settore.

Nel periodo 2015/2022 si ¢ avuto una riduzione di quasi il 37% degli esercizi in cui si trovano le AWP, che a loro volta si sono ridotte di oltre il
38%. Entrambe le variabili sono state contrassegnate nel periodo in oggetto da una tendenziale discesa che ha avuto il suo apice nel biennio
2017-2018 in corrispondenza alla fissazione per legge di un tetto massimo di 265 mila apparecchi. Ulteriore periodo critico quello legato
allemergenza sanitaria 2020/2021. Nel 2022, primo anno di ritorno alla «<normalita» si registrano — rispetto al 2019 — 5.810 esercizi in meno
per il comparto e una perdita di quasi 7.000 AWP.

Nel 2022 vi sono 4.452 sale per I’esercizio del gioco lecito in cui vi sono 54.699 VLT. Nel periodo 2015 — 2019 il loro numero non sembra
aver subito particolari variazioni, pur oscillando da un anno all’altro. Tuttavia a partire dal 2019 si assiste a un costante calo sia degli apparecchi
che delle sale da gioco. Nel 2022, rispetto al periodo pre-Covid si registra una perdita di 466 esercizi (-9,5%) e oltre 3.200 VLT (-5,6%).

Nel 2022, rispetto al 2019 si registra un calo delle AWP presenti negli esercizi «generalisti». Nel 2022, rispetto al biennio 2020 e 2021 &
calato il numero delle AWP in magazzino, ma il loro numero € significativamente superiore a quello del 2019, segno che la situazione &
migliorata, ma le criticita non sono state tutte superate.

Nel periodo 2015/2022 si & avuto una riduzione di quasi il 37% (-36,8%) di esercizi in cui si trovano le AWP, corrispondente a 30.645
esercizi in meno per il comparto. Tale contrazione, nel periodo ante COVID & coerente con la riduzione disposta perlegge del numero di
apparecchi nel periodo 2017 — 2018; Mentre il successivo ulteriore calo tra il 2019 e il 2022 si ritiene sintomatico del’emergenza COVID: si
sono «persi» circa 5.810 esercizi (-9,9% rispetto al 2019).

Nel 2022 rispetto al 2015 si hanno quasi 162.000 (161.968) AWP in meno. Tale riduzione del 38,7% ha avuto il proprio apice nel biennio 2017
— 2018 in corrispondenza alla riduzione disposta per legge del numero di apparecchi (-30%); tuttavia & continuata anche negli anni successivi. Il
cambiamento della tendenza nel 2022 non & tanto legato ad una maggiore diffusione del Gioco Lecito (visto il calo degli esercizi), ma si
suppone alla rimessa in esercizio degli apparecchi inutilizzati per rispettare le prescrizioni sanitarie anti-Covid; si sottolinea, rispetto al 2019, il
minor utilizzo di quasi 7.000 apparecchi.

Nel 2022 gli esercizi con VLT sono 4.452. Nel arco temporale rappresentato in tabella, si nota un primo periodo, sino al 2018 in cui la loro
numerosita € in crescita, successivamente si verifica una tendenziale discesa. Nel 2022, rispetto al pre-Covid (2019) vi sono 466 esercizi in
meno corrispondenti a una riduzione di quasi il 10% (-9,5%).

Nel 2022 vi sono 54.699 VLT. Nel corso degli anni non sembrano esservi significative variazioni, il loro numero pare essere abbastanza
stabile. Tuttavia, si osserva come a partire dal 2019 gli apparecchi siano in costante calo. Nel 2022, rispetto al periodo pre- Covid si hanno oltre
3.200 VLT in meno (-5,6%).
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Gioco pubblico, Studio CGIA Mestre-
Astro: nel 2022 ritorno alla normalita
dopo la pandemia. Tutti i numeri su
Awp e Slot

{ [DOUBKED'}

b o—

20/07/2023 'i"CU LTURAESPETTACOLO

Tutti gli articoli| Condividi | Avvisami | Mia Informazione

Gioco pubblico, Studio CGIA Mestre-Astro: nel 2022 ritorno alla normalita
dopo la pandemia. Tutti i numeri su Awp e Slot E’ stato presentato oggi a Roma
lo Studio di CGIA Mestre e Astro sul settore dei giochi in Italia, con particolare

attenzione agli apparecchi con vincita in denaro. | numeri fotografano il 2022 Segui informazione.it su
come “anno del ritorno alla normalitd” per I'industria del gioco in Italia, dopo le

pesanti chiusure dovute alla pandemia da Covid-19 dei due anni precedenti. i 3
(Sardegna Reporter) Lol .y

informazione.it sul tuo sito

2 informazione.it widget

Desideri pubblicare le notizie presenti su
informazione.it sul tuo sito? Sei libero di
farlo. Scopri come...




AGIPRO Jamima v
Rassegna del 20/07/2023

www.jamma.tv Notizia del: 20/07/2023
Utenti unici: 48 Foglio:1/5

giovedi, 20 Luglio 2023

oecial

bSELECTIONl ’ﬁ#k

JL PRIMO QUOTIDIANO DEL GIOCO PUBRLICO

A APPARECCHI v SCOMMESSE v GIOCHIONLINE v ALTRIGIOCHI v MAGAZINE MERCATINO EVENTI VIDEO STATISTICHE

] Apparecchlmtrattemmento Assouazmnl Attual\ta { Melcato Newslot NUMERI&CIFRE ¥ VLT

CGI‘/R Mestre: analisi del bloco
pubbllco comegfi apparecchi
automatici

20 Luglio 2023 -11:23

La GCIA di Mestre, su commissione dell’associazione AS.TRO, ha
pubblicato I'analisi annuale del settore dei giochi. In questa analisi

viene proposto un percorso articolato che inizia dalla presentazione dei f 11208 Fans LIKE
dati ufficiali, per arrivare alla stima, con diverse metodologie, del

numero degli addetti dell'intero comparto. Partendo da informazioni di <

fonte camerale per le realta con attivita prevalente quella identificata P 273 Subscribers SUBSCRIBE

dal codice ATECO nr 92 «Attivita riguardanti le lotterie, le scommesse,
le case da gioco», I'analisi & focalizzata sulle attivita che hanno

dichiarato come loro attivita prevalente quella identificata dal codice ‘])ﬂﬁm:ﬁ ;"i NI

ATECO nr 92.00.02 «Gestione di apparecchi che consentono

I
oz

vincite in denaro funzionanti a moneta o a gettone».

. . . - .
Risulta evidente che questo ¢ il settore tipico, ma con altrettanta - A
- - to chi - - - - rstarcasino

evidenza risulta subito chiaro che il comparto del Gioco Lecito tramite
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AWP e VLT ha dimensioni maggiori poiché molte aziende del settore
hanno codici attivita diversi e quindi sfuggono alla rilevazione, inoltre
non vengono colte le imprese dell’indotto (costruttori, riparatori,
importatori etc), come pure non assume rilievo il peso del settore
assimilato, cioé coloro che svolgono altre attivita, ma nei cui locali vi
sono le Slot (che assicurano proventi).

Gli occupati sostenuti dal sistema AWP-VLT a fine 2022 sono circa
45 mila, il comparto € costituito da oltre 53 mila imprese (non sono
compresi gli occupati dei concessionari).

Nello studio si legge il Gioco Legale tramite AWP e VLT, risponde a
regole precise, € fortemente controllato, assicura determinate
percentuali di vincite, & fonte preziosa di gettito per I’Erario e di
occupazione per migliaia di lavoratori, si contrappone al gioco illegale.

Il biennio 2020 - 2021 é stato drammatico per il comparto del
gioco lecito tramite apparecchi con vincita in denaro che ¢ stato quello
che ha subito il pit lungo periodo di sospensione dell’attivita a causa
dell’'emergenza sanitaria: 166 giorni nel 2020 e da 151 a 178 nel 2021
a seconda delle Regioni.

Negli anni 2020 - 2021, la raccolta si & pesantemente contratta,
arrivando (nel 2021 rispetto al 2019) a un calo di oltre 28,3 miliardi
(-61%), rilevanti i danni per le casse dello Stato che ha perso 3,5
miliardi nel 2020 e ulteriori 3,7 nel 2021. Grave l'impatto per le
aziende del settore che hanno subito un dimezzamento del fatturato
per due anni di fila (-56,8% nel 2020 e -54% nel 2021).

Il 2022 ¢é quindi un anno molto importante, in cui gli operatori del
settore hanno potuto svolgere la propria attivita senza soffrire periodi
di sospensione legati all’emergenza sanitarie. L'analisi dei parametri
del comparto € quindi significativa per comprendere se il settore ha
recuperato i livelli prepandemia, oppure soffra - rispetto al 2019 - una
contrazione a causa delle numerose novita entrate in vigore proprio
nel terribile biennio.

A partire dal 2020 sono state introdotte alcune novita destinate ad
impattare negativamente sulla raccolta: introduzione della tessera
sanitaria per accedere alle VLT, la riduzione delle soglie del payout e
I'aumento della tassa sulle vincite. Inoltre, nel 2020 e nel 2021 si &
assistito rispettivamente al 6° e 7° incremento annuo consecutivo
delle aliquote del PREU.

SuperEnalotto bacia
Tricarico (MT) con un
“5+1” da oltre 590mila euro
19 Luglio 2023 - 09:37
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giovedi 20 luglio un Jackpot da
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Million Day e numeri Extra
di mercoledi 19 luglio 2023
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SuperEnalotto bacia
Monterotondo (RM) con un
“5"” da oltre 191mila euro

i 14 Luglio 2023 - 12:17

In palio per il concorso di
venerdi 14 luglio un Jackpot da
25.800.000,00 euro

Continua a leggere

La European Esports
Federation entra nella
Esports Integrity
Commission

18 Luglio 2023 - 09:53

La European Esports
Federation (EEF) e diventata
membro della Esports
Integrity Commission (ESIC).
EEF garantisce che seguira...
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Nel 2022, rispetto al 2019 vi sono quasi 6.000 (-5.810) esercizi in

meno nei quali si possono trovare le AWP, che a loro volta sono calate

L'incontro "Giocare da grandi.
Le rilevazioni dell'Osservatorio
sul gioco pubblico 2020-2023",
organizzato da Formiche in
collaborazione con...

di circa 13 mila unita (6.949 non sono pil in esercizio, mentre altre
6.113 sono andare ad incrementare le 18.305 presenti nei magazzini

Le sale da gioco in cui si trovano le VLT dal 2019 sono in costante calo:

nel 2022 ve ne sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un calo di oltre
3.200 VLT (-5,6%).

Nel 2022, rispetto al 2019 la raccolta & calata di quasi il 28% (-12,8
miliardi) passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro, le vincite del 31%
(-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla riduzione del payout.

Dal punto di vista fiscale, il comparto fornisce un contributo ancora
importante per |'erario, sebbene in flessione rispetto al pre-Covid. Il
gettito del PREU (derivante dalle AWP e dalle VLT) nel 2022 é stato
pari a quasi 5,6 miliardi di euro (49,9% del gettito dell’intero settore
del gioco lecito. A questo ammontare vanno aggiunte tutte le altre
imposte, contributi, tributi che le aziende della filiera AWP/VLT
versano, si tratta di almeno ulteriori 800 milioni di euro; di
conseguenza, il contributo fiscale complessivo del comparto arriva a
superare i 6,4 miliardi di euro. Rispetto al 2019 tuttavia si registra una
flessione: il PREU si & contratto del 17% (nonostante l'incremento
dell’aliquota risente principalmente della riduzione della raccolta)
I'ammontare delle altre imposte si & ridotto del 15,3% a causa della
rilevante contrazione dei margini del comparto.

Il fatturato (raccolta al netto delle vincite e del PREU) realizzato nel
2022 dal comparto & stato pari a 3 miliardi, in calo di oltre 500 milioni
di euro rispetto al pre-Covid (-15%), tale contrazione riflette il forte
calo della raccolta e I'ennesimo inasprimento del PREU; il crollo &
mitigato solo dalla riduzione del payout che tuttavia € tra i fattori che
concorre a deprimere la raccolta.

La progressiva riduzione dei margini del settore che si & succeduta dal
2018 ha concorso a ridurre il numero degli occupati sostenibili dalla
filiera del Gioco Lecito tramite AWP/VLT; osservando la ricostruzione
della serie storica esposta nello studio, si pud vedere come nel 2022,
rispetto al 2018 si siano persi oltre 11 mila addetti. Inoltre nel 2022,
rispetto al 2019 (anno pre-pandemia) si stima un calo di 6.500
occupati (- 12,6%).

Infine, allargando lo sguardo all’intero settore del Gioco Lecito si
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osserva come il comparto delle AWP/VLT sembri andare in
controtendenza:

La raccolta dellintero settore (al netto di quella delle AWP/VLT) e stata
costantemente in crescita anche durante la pandemia (grazie al Gioco
online);

Le vincite del comparto AWP/VLT, dopo ripetuti ritocchi al payout sono
piu basse di quasi 1/3 rispetto al 2011, mentre quelle dei rimanenti
comparti (complessivamente considerati) sono aumentate di oltre 3,5
volte;

Solo sul versante del prelievo il comparto delle AWP/VLT ha corso di
piu: nel periodo 2011 - 2022 si € avuto un incremento del 43% a
fronte di una crescita dell’intero comparto del 19%;

In termini di incidenza delle varie componenti sulla raccolta, si osserva
che il peso delle vincite sulla raccolta delle AWP/VLT & decisamente
calato (dal 80% del 2011 al 74% del 2022), mentre ha avuto un
andamento inverso quello dei rimanenti comparti (dal 74% del 2011 al
89% del 2022). E aumentato il peso della tassazione sulla raccolta
delle AWP/VLT (dal 9% del 2011 al 17% del 2022), mentre & diminuita
I'incidenza dell’erario sulla raccolta dei rimanenti comparti del gioco
lecito (dal 13% del 2011 al 5% del 2022).

Codere rafforza la propria strategia
commerciale con l'ingresso di Sonia
Carabante

Articoli correlati Altri di Redazione

Codere rafforza la propria Trento, incontro ADM-GdF: “Giocare da grandi”: il rapporto con
strategia commerciale con sinergie operative anche per l'innovazione, gli investimenti e i
I'ingresso di Sonia Carabante contrasto violazioni nel settore desideri

giochi




AGPRO Jamma v
Rassegna del 20/07/2023

www.jamma.tv Notizia del: 20/07/2023
Utenti unici: 48 Foglio:1/3

giovedi, 20 Luglio 2023

Secial

PSELECTION4

@A APPARECCHI v SCOMMESSE v GIOCHIONLINE v ALTRIGIOCHI v MAGAZINE MERCATINO EVENTI VIDEO STATISTICHE

- -

-

- 7 p——

Apparecchi intrattenimento § Associazioni | Cronache | Mercato § NUMERI&CIFRE F Online - Primopiano il {

— = = R

— e e : - ; ——
O AATT N " >
I B ; - N . s | N - =y L 1
d - 2 ' are i Plle 4 H i
) Ve \ -

L-apparecchi registra ancora al
perdita di posti di lavoro (2.328 unita)
e un taglio di 1.314 aziende

20 Luglio 2023 - 12:46

SEGUI JAMMA SUI SOCIAL
La crescita del gioco online innescata dall’emergenza sanitaria e

dal lockdown premia l'erario: per il 2022 stimato un gettito record
di 909 milioni

f 11208 Fans LIKE

P 273 Subscribers SUBSCRIBE

¥ 1549 Followers . FOLLOW
Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica, ma ancora alle
prese con il calo dei posti di lavoro, piu di 3 mila persi tra il 2021 e il
2022. E il quadro che emerge dal “Percorso di Studio sul settore
dei giochi in Italia” condotto dalla CGIA Mestre, presentato oggi a
Roma in collaborazione con I'associazione As.tro. L'indagine,
focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le cosiddette AWP

e le videolottery), parte dalla stima del numero di addetti del
comparto, realizzata sulla base di informazioni fornite dagli archivi

- . g
camerali e dalla banca dati del Ries, il registro degli operatori di gioco ’ Sta rcaS| nO

dell’Agenzia Dogane e Monopoli, al quale i soggetti che operano nel
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settore degli apparecchi sono tenuti a registrarsi. Lo studio evidenza
una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti al settore a fine 2022
(da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314
aziende che fuoriescono dalla filiera del gioco lecito tramite
AWP/VLT nel giro di un anno (da 54.429 a 53.115). Un dato che
risente ancora del biennio 2020-2021, definito “drammatico” dalla
CGIA. 1l settore dei giochi, infatti, «é stato quello che ha subito il piu
lungo periodo di sospensione dell’attivita a causa dell’emergenza
sanitaria».

LE CAUSE DELLA CRISI - Il 2022 é stato I'anno di ritorno alla piena
operativita; nonostante questo, gli operatori del settore hanno dovuto
fare i conti con le conseguenze della pandemia e con le novita
normative entrate in vigore nel biennio precedente: tra queste,
I'introduzione della tessera sanitaria per I'uso delle vlit, la riduzione del
payout, I'aumento della tassa sulle vincite. A partire dal 2021, inoltre,
€ scattato 'ultimo aumento delle aliquote del PREU. Dal report
emerge quindi che rispetto al 2019 sono stati registrati quasi 6.000
esercizi in meno nei quali si possono trovare le AWP, che a loro volta
sono calate di circa 13 mila unita. Anche le sale da gioco
specializzate in cui si trovano le VLT dal 2019 sono in discesa: nel 2022
ve ne sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un calo di oltre 3.200
VLT (-5,6%). Dal 2019 al 2022 la raccolta ¢ calata di quasi il 28%
(-12,9 miliardi) passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro, mentre le
vincite hanno subito un taglio del 31% (-11,1 miliardi di euro)
coerentemente alla riduzione del payout.

IL CONTRIBUTO FISCALE - Dal punto di vista fiscale, il comparto
degli apparecchi continua comunque a fornire un importante
contributo per l'erario, sebbene in flessione rispetto al periodo pre-
Covid. Nel 2022 gettito del PREU (derivante dalle AWP e dalle VLT) &
stato di 5,6 miliardi di euro (pari al 50% del gettito dell'intero settore
del gioco lecito). A questi vanno aggiunte le altre imposte, contributi,
tributi dovuti dalla filiera AWP/VLT: si tratta di ulteriori 800 milioni di
euro, per un contributo fiscale complessivo di 6,4 miliardi di euro:
un gettito superiore a quello delle tasse per I'auto pagate dalle
famiglie (5,4 miliardi), dell’addizionale comunale Irpef (5,1 miliardi) e
della cedolare secca sugli affitti (3,4 miliardi). Rispetto al 2019,
tuttavia, si registra una flessione: il PREU si & contratto del 17%
(nonostante l'incremento dell’aliquota risente principalmente della
riduzione della raccolta), mentre I'ammontare delle altre imposte si &
ridotto del 15,3% a causa contrazione dei margini del comparto.

PIU’ DI 4MILA LAVORATORI PER IL GIOCO ONLINE - Riguardo il
gioco online, i concessionari autorizzati a operare nel settore sono 83

Taranto, rapino con un
complice una sala slot in
centro: arrestato 43enne

14 Luglio 2023 -11:16

Il personale della Polizia di
Stato di Taranto ha eseguito
un‘ordinanza di custodia
cautelare agli arresti
domiciliari...

Continua a leggere

Senigallia (AN), Romano
(PD): “Modifiche al
regolamento sul gioco
d'azzardo, esito negativo in
Commissione”

19 Luglio 2023 - 15:50
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di modifica del regolamento
sul gioco d'azzardo proposta
dal consigliere Liverani (FdI)...

Continua a leggere

Influencer e rispetto delle
previsioni del Testo unico:
AGCOM approva l'avvio
della consultazione
pubblica
- 17 Luglio 2023 - 17:44

Il Consiglio del’AGCOM
(Autorita per le Garanzie nelle
Comunicazioni) ha deciso
all'unanimita, nella riunione
del 13 luglio,...

Continua a leggere

IWG lancia elnstant, il
jackpot progressivo multi-

18 Luglio 2023 - 09:44

Mega Money Jackpots ora live
con Pennsylvania e Virginia
Lotteriesinstant Win Gaming
(IWG), fornitore leader di
giochi elnstant...
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di cui 53 italiani e 30 esteri. Per il segmento lavorano circa 4.395
addetti. I risultati economici di queste imprese derivano da diverse
attivita connesse con il gioco lecito sia fisico che a distanza; |'esercizio
e la raccolta del gioco online € quindi solo una delle attivita svolte da
queste imprese. La stima & che i soli proventi online dei 53
concessionari italiani rappresentino un ammontare di risorse in grado
di sostenere almeno 1.600-1700 lavoratori. Nel corso degli anni,
sottolinea il report, e cresciuto in maniera rilevante il gettito per
I’erario. Dal 2015 al 2020 il dato e triplicato (da 212 milioni a 634
milioni di euro), mentre nel 2021 & passato a 887 milioni di euro. Nel
2022, inoltre, si stima che il totale abbia raggiunto un ammontare di
almeno 909 milioni di euro. A crescere e anche il tasso di
incidenza della spesa online sulla spesa totale del gioco lecito. Tale
peso & passato dal 9,5% del 2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del
2021 (dagli 1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021). Dietro
questi aumenti «vi & sia la crescita del gioco online, ma anche la
contrazione che il gioco fisico ha dovuto sopportare a causa dei lunghi
periodi di sospensione dell’attivita». Non stupisce quindi che nel 2022
- primo anno di ritorno alla normalita - si sia registrata una riduzione
rispetto al biennio pandemico. L'incidenza del gioco a distanza si &
quindi assestata al 19,2% nel 2022, piu del doppio del livello pre-
pandemia.

CONTRASTO ALL'ILLEGALITA E NORME LOCALI - Lo studio si
sofferma infine anche sulla differenza tra gioco legale - che risponde a
regole precise, assicura determinate percentuali di vincite ed &€ una
risorsa preziosa per |'erario — e quello illegale, che sfugge a qualsiasi
forma di tassazione e non ha regole che tutelino i giocatori. Sulla
quantificazione di quest’ultimo non vi sono dati puntuali; nel 2022,
tuttavia, I’Agenzia Dogane e Monopoli ha dichiarato che sulla base
delle ultime stime il gioco illegale vale «tra gli 10 e i 15 miliardi di
euro». Altro nodo per il settore rimane legato alle leggi regionali e
delibere degli enti locali che negli ultimi anni hanno puntato a
contenere il comparto del gioco lecito con disposizioni come il
“distanziometro” e i limiti orari. Le diverse norme locali hanno
disciplinato la materia con un diverso grado di severita, in alcuni casi
con una forte riduzione delle attivita sul territorio.

&  Share f  Facebook +

Studio sul settore dei giochi in Italia 2022, Scommesse Formula 1, Verstappen senza
Fanelli (Centro Studi Gioco Pubblico): “Ok al rivali anche in Ungheria: su Snai la settima

“Giocare da grandi”, Grassi
(SWG): “Gli italiani hanno un
rapporto ambivalente con il
desiderio”

h

I 19 Luglio 2023 - 19:12

"Parliamo di 3mila interviste a
livello nazionale, su una
popolazione che va da 18 a 70
anni....

Continua a leggere
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“Il1 2020-2021 & stato un biennio terribile per gli operatori, che sono
stati costretti a chiudere le proprie attivita a causa della pandemia. In
questo periodo sono poi avvenuti quattro fattori, tre hanno inciso in
senso negativo sulla raccolta (riduzione delle soglie del payout per
AWP e VLT, introduzione della tessera sanitaria, aumento tassa sulle
vincite) e uno ha ridotto i margini (incremento aliquote del Preu). E’
interessante vedere il confronto tra il 2019 e il 2022, che evidenzia un
calo degli apparecchi da gioco AWP. Nel 2022 risultano 6.949 nulla osta
in meno, con quasi 6mila esercizi in meno. Per quanto riguarda le VLT
c’é stato un periodo di crescita fino al 2019, poi anche qui € arrivato
un calo, con 3.221 apparecchi in meno e 466 esercizi in meno. Dal
2010 al 2014 la raccolta cresce, cosi come il contributo all’erario. Con
la crisi dal 2020 al 2021 c’é stato un crollo netto, con oltre il
dimezzamento del fatturato del settore. Nel 2022 c’é stato un

f 11208 Fans LIKE
P 273 Subscribers SUBSCRIBE
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recupero dell’85% rispetto al 2021, ma i parametri restano sotto a
quelli che c’erano prima della pandemia. In tutti gli altri giochi cresce
il peso delle vincite, nel comparto AWP-VLT cala. Il fatturato cala in
entrambi gli ambiti, ma mentre per gli altri giochi la contrazione non &
drammatica, lo € invece per AWP e VLT".

Lo ha detto il ricercatore della CGIA Mestre, Andrea Vavolo,
intervenendo a Roma alla presentazione dell'indagine “Studio sul
settore dei giochi in Italia 2022. Focus su apparecchi con vincita in
denaro e gioco online”, realizzata da CGIA Mestre in collaborazione
con As.Tro.

Studio sul settore dei giochi in Italia 2022,
Rusciano (As.Tro): “ll comparto non & una
piaga sociale”

Studio sul settore dei giochi in Italia 2022,
Nicolai (CGIA Mestre): “Dagli apparecchi da
intrattenimento gettito di 5,6 miliardi”

ARTICOLI DEL GIORNO Tutti

Ippodromo Snai Sesana,
Gran Premio Nello Bellei: la
18esima edizione la decide

il VAR, vince Dolce Viky

17 Luglio 2023 - 11:06

Presente il pubblico delle
grandi occasioni. Il 22 si replica
con il GP Societa Terme
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SuperEnalotto bacia
Bologna con una vincita
complessiva da oltre
55mila euro

17 Luglio 2023 - 15:52

Nel concorso SuperEnalotto
n. 86 di sabato 15 luglio, c'e chi
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Riordino, Cardia (ACADI):
“Necessaria un’equilibrata
distribuzione tra punti specializzati
e punti generalisti”

Delega fiscale, dossier “Nota di
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Polizia, ancora controlli a
Vicenza: ispezioni anche in
sale giochi/VLT

19 Luglio 2023 - 15:20

Si sono concluse ieri in tarda
serata le Operazioni di
Controllo Straordinario del
Territorio disposte con
Ordinanza...

Continua a leggere

Superenalotto e SuperStar
di martedi 18 luglio 2023

18 Luglio 2023 - 20:58

Ultima estrazione
SuperEnalotto e SuperStar:
numeri vincenti e quote di

oggi
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Lotto e 10eLotto: ecco i top
10 numeri ritardatari e le
vincite del 18 luglio
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“Abbiamo fatto grossi passi avanti”
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“Niente in politica & piu coinvolgente e divisivo del fisco. Ovviamente
nel dibattito sulla Delega fiscale si & trattato anche I'articolo sul gioco

legale. Negli ultimi anni il gioco & stato visto come il male assoluto, f 11298 Fans LIKE
ora finalmente & cambiato il clima sia in politica che nel tessuto sociale

italiano. Ultimamente sono stati fatti molti passi avanti sulla lotta alla ‘

ludopatia e questo & stato possibile perche si & cercato di fare P 273 Subscribers SUBSCRIBE

chiarezza e si € deciso di privilegiare la professionalita degli operatori.
Abbiamo fatto tutti insieme grossi passi avanti, c’e€ un clima sereno.
L'unico problema che abbiamo oggi sta nella difficolta di far coesistere

le esigenze degli enti locali con quelle dello Stato. Siamo d‘accordo che
esistano dei punti sensibili, ma ci deve essere un criterio sensato.
Bisogna responsabilizzare gli enti locali, destinando a loro una parte

delle entrate derivanti dal gioco. Pensiamo che la Delega fiscale vada —,léta rcaS| no

in terza lettura entro la pausa agostana. Sul tema del gioco spero ci
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sia un po’ piu di repentinita rispetto ai 24 mesi di tempo previsti per i
decreti delegati”.

Lo ha detto il presidente della VI Commissione Finanze della Camera e
deputato di Fratelli d’'Italia, Marco Osnato (nella foto), intervenendo
a Roma alla presentazione dell’indagine “Studio sul settore dei giochi
in Italia 2022. Focus su apparecchi con vincita in denaro e gioco
online”, realizzata da CGIA Mestre in collaborazione con As.Tro.

< share @ | L +

Studio sul settore dei giochi in Italia 2022,
de Bertoldi (Fdl): “Bisogna coinvolgere gli
enti locali permettendogli di compartecipare
alle entrate erariali”

Studio sul settore dei giochi in Italia 2022,
Lollobrigida (ADM): “Rispetto a giugno dello
scorso anno la raccolta & incrementata di
oltre il 12%"
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Germania, protezione dei
giocatori: DSWV finanzia la
hotline di consulenza del
Centro federale per
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L'Associazione tedesca delle
scommesse sportive, insieme
ad altre associazioni
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d'azzardo privato e delle
lotterie...
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2022 Rusciano (As.Tro): “ll comparto

non e una plaga sociale”

20 Luglio 2023 - 11:38

“Gli interessi non possono basarsi su percezioni o sul sentito dire, ma
necessitano del confronto e del conforto dei numeri. Con la CGIA
Mestre abbiamo scelto la competenza e oggi presentiamo un lavoro
che tenta di dare un utile contributo al dibattito pubblico sul gioco
legale. Il settore non € una piaga sociale come qualcuno lo definisce.
Siamo un settore fatto di imprenditori, partecipiamo alla vita sociale
creando occupazione e innovazione. Siamo parte del sistema Paese e
come tali meritiamo di essere trattati. I numeri raccontano una storia
ben pit complessa e dinamica di quella che viene rappresentata di
solito. Bisognerebbe riuscire a sviluppare lo stesso metodo utilizzato
oggi per elaborare uno studio sugli aspetti sanitari legati al mondo del
gioco. Per I'anno prossimo abbiamo deciso di accendere un faro sugli
apparecchi da gioco senza vincita in denaro. Purtroppo oggi c’é una
generale tendenza a screditare tutti gli studi che fanno emergere
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risultanze che non coincidono con lo stigma comunemente negativo
affibbiato al gioco. E’ accaduto recentemente con il Censis, a cui voglio
esprimere la mia solidarieta”.

Lo ha detto Isabella Rusciano (nella foto) del Centro Studi As.Tro,
intervenendo a Roma alla presentazione dell'indagine “Studio sul
settore dei giochi in Italia 2022. Focus su apparecchi con vincita in
denaro e gioco online”, realizzata da CGIA Mestre in collaborazione

con As.Tro.

CGIA Mestre: dal gioco online il 19,2%
dell'intera raccolta

Studio sul settore dei giochi in Italia 2022,
Vavolo (CGIA Mestre): “AWP, nel 2022 quasi
7mila nulla osta in meno rispetto al 2019”
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Gratta e Vinci regala
200mila euro a Barletta
19 Luglio 2023 - 16:28

Vinti 200mila euro al Gratta e
Vinci a Barletta. Il tagliando
fortunato, dal costo di 3
euro,.
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Nel concorso SuperEnalotto
n. 86 di sabato 15 luglio, c'e chi
ha festeggiato con gioia la
scoperta...
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Pietra (Masaf): “Benessere
cavalli e lotta al doping
priorita del ministero”
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“Il benessere dei cavalli e la
lotta al doping sono priorita
del Masaf e 'approvazione del
nuovo...
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qlgld’a (ADM): “Rispetto a
giigno dello'scorso anno la raccolta
e incrementata di oltre il 12%"

20 Luglio 2023 - 11:58

“Sui dati non c’é nessun segreto, siamo disponibili a fornirli, ma & un
lavoro pesante. Il sistema andrebbe rivisto. Il 2023 sara un anno
sicuramente migliore rispetto al 2022. Rispetto a giugno dello scorso f 11298 Fans LIKE
anno la raccolta € incrementata di oltre il 12%. Il settore degli

apparecchi non ¢ il settore trainante, ha contribuito per il 4%. L'online <

€ invece cresciuto di oltre il 15% rispetto all’anno scorso e continua a P 273 Subscribers SUBSCRIBE
farlo. L’Agenzia sta facendo delle valutazioni specifiche sull’online,
anche in vista della prossima gara. Dobbiamo cogliere I'occasione

~
della Delega per sistemare il settore. Dobbiamo partire con le varie ‘]}ﬂﬁmﬂ ‘\;\“’? N A

gare, che sono in ritardo da anni non per colpa dell’Agenzia. Non &

possibile fare gare con questo sistema a macchia di leopardo presente
sul territorio. Il settore delle scommesse ¢ in salute. La Delega ci

consentirebbe di sistemare alcuni settori che ne hanno necessita, J ~ 1 .
e s rstarcasino

come scommesse e apparecchi da intrattenimento”.
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Lo ha detto il direttore Giochi dell’Agenzia delle Dogane e dei
Monopoli, Mario Lollobrigida (nella foto), intervenendo a Roma alla
presentazione dell'indagine “Studio sul settore dei giochi in Italia 2022.
Focus su apparecchi con vincita in denaro e gioco online”, realizzata da
CGIA Mestre in collaborazione con As.Tro.

Studio sul settore dei giochi in Italia 2022,
Osnato (presidente Commissione Finanze
Camera): “Abbiamo fatto grossi passi
avanti”

Studio sul settore dei giochi in Italia 2022,
Nicolai (CGIA Mestre): “Dagli apparecchi da
intrattenimento gettito di 5,6 miliardi”
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Riordino, Cardia (ACADI): MondoGaming a Sigma Asia
“Necessaria un’equilibrata
distribuzione tra punti specializzati

e punti generalisti”

Delega fiscale, dossier “Nota di
lettura”: riordino giochi, la
copertura di eventuali oneri a
carico del bilancio dello Stato
dovra essere assicurata
nell’ambito del...
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Senigallia (AN), Cisl: “No ad
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slot, serve regolamento
ancora piu restrittivo”
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"Abbiamo appreso dalla
stampa l'intenzione del
comune di Senigallia (AN) di
ampliare le fasce orarie di
funzionamento...
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I Masaf (Ministero
dell'agricoltura, della sovranita
alimentare e delle foreste),
tramite un apposito decreto,
ha stabilito che...

Continua a leggere

Gratta e Vinci regala
200mila euro a Taglio di Po
(RO)
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Vinti 200mila euro al Gratta e
Vinci a Taglio di Po, in
provincia di Rovigo. Il
tagliando...
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Germania, protezione dei
giocatori: DSWV finanzia la
hotline di consulenza del
Centro federale per
I'educazione sanitaria
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L'Associazione tedesca delle
scommesse sportive, insieme
ad altre associazioni
dell'industria del gioco
d'azzardo privato e delle
lotterie...
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In Campania, nel 2022, risultano attive 1.903 imprese nel settore delle slot e delle vit

(+1,49% rispetto all’'anno precedente), con 5.847 addetti, un dato in crescita del
7,07% rispetto ai 5.461 lavoratori impiegati nel 2021. E il quadro che emerge dal
“Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia” condotto dalla CGIA di Mestre, in
collaborazione con As.tro, presentato a Roma. Attualmente, la legge regionale della
Campania sul gioco, approvata nel 2020, prevede |'applicazione di un distanziometro
di 250 metri dai luoghi sensibili.

Giochi: nel 2022 persi 2.328 posti di lavoro nel settore slot e videolottery, si
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fermano 1.314 aziende

ROMA - Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica, ma ancora alle prese con
il calo dei posti di lavoro, pit di 3 mila persi tra il 2021 e il 2022. E il quadro che
emerge dal “Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia” condotto dalla CGIA
Mestre, presentato a Roma in collaborazione con As.tro. L'indagine, focalizzata in
particolare sugli apparecchi da gioco (le slot e le videolottery), parte dalla stima del
numero di addetti del comparto, realizzata sulla base di informazioni fornite dagli
archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il registro degli operatori di gioco
dell’Agenzia Dogane e Monopoli, al quale i soggetti che operano nel settore degli
apparecchi sono tenuti a registrarsi. Lo studio evidenza una contrazione di 2.328
unita tra gli addetti al settore a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno
rispetto al 2021, con 1.314 aziende che nel giro di un anno fuoriescono dalla filiera del
gioco lecito tramite AWP (le slot, appunto) e le VLT (da 54.429 a 53.115). Un dato
che risente ancora del biennio 2020-2021, definito “"drammatico” dalla CGIA. Il
settore dei giochi, infatti, «& stato quello che ha subito il piu lungo periodo di
sospensione dell’attivita a causa dell’emergenza sanitaria».

LE CAUSE DEL CALO - Il 2022 & stato I'anno di ritorno alla piena operativita;
nonostante questo, gli operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le
conseguenze della pandemia e con le novita normative entrate in vigore nel biennio
precedente: tra queste, l'introduzione della tessera sanitaria per I'uso delle VLT, la
riduzione del payout, I'aumento della tassa sulle vincite. A partire dal 2021, inoltre, &
scattato I'ultimo aumento delle aliquote del PREU. Dal report emerge quindi che
rispetto al 2019 sono stati registrati quasi 6.000 esercizi in meno nei quali si possono
trovare le AWP, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita. Anche le sale da
gioco specializzate in cui si trovano le VLT dal 2019 sono in discesa: nel 2022 ve ne
sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un calo di oltre 3.200 VLT (-5,6%). Dal 2019
al 2022 la raccolta € calata di quasi il 28% (-12,9 miliardi) passando da 46,5 a 33,6
miliardi di euro, mentre le vincite hanno subito un taglio del 31% (-11,1 miliardi di
euro) coerentemente alla riduzione del payout.

Giochi, nel 2022 da slot e videolottery contributo fiscale di 6,4 miliardi

ROMA - Dal punto di vista fiscale, il comparto degli apparecchi continu a fornire un
importante contributo per I'erario, sebbene in flessione rispetto al periodo pre-Covid.
Nel 2022 - riporta lo studio condotto dalla CGIA Mestre in collaborazione con As.tro
- il gettito del PREU derivante dalle AWP e dalle VLT e stato di 5,6 miliardi di euro, pari
al 50% del gettito dell'intero settore del gioco lecito. A questi vanno aggiunte le altre
imposte, contributi, tributi dovuti dalla filiera AWP/VLT: si tratta di ulteriori 800 milioni
di euro, per un contributo fiscale complessivo di 6,4 miliardi di euro: un gettito
superiore a quello delle tasse per I'auto pagate dalle famiglie (5,4 miliardi),
dell’addizionale comunale Irpef (5,1 miliardi) e della cedolare secca sugli affitti (3,4

miliardi).

Rispetto al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il PREU si & contratto del 17%
(nonostante I'incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della
raccolta), mentre I'ammontare delle altre imposte si & ridotto del 15,3% a causa
contrazione dei margini del comparto.

Gioco online: in Italia oltre 4mila lavoratori, gettito fiscale record (909 milioni
di euro) dopo la pandemia
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ROMA - I concessionari autorizzati a operare nel settore del gioco online sono 83, di
cui 53 italiani e 30 esteri, per un totale di 4.395 addetti. E il dato che emerge dallo
studio condotto dalla CGIA Mestre in collaborazione con As.tro. I risultati economici di
queste imprese derivano da diverse attivita connesse con il gioco lecito sia fisico che a
distanza; |'esercizio e la raccolta del gioco online & quindi solo una delle attivita svolte
da queste imprese. La stima & che i soli proventi online dei 53 concessionari italiani
rappresentino un ammontare di risorse in grado di sostenere almeno 1.600-1700
lavoratori. Nel corso degli anni, sottolinea il report, € cresciuto in maniera rilevante il
gettito per I'erario. Dal 2015 al 2020 il dato e triplicato (da 212 milioni a 634 milioni di
euro), mentre nel 2021 & passato a 887 milioni di euro. Nel 2022, inoltre, si stima
che il totale abbia raggiunto un ammontare di almeno 909 milioni di euro.

A crescere € anche il tasso di incidenza della spesa online sulla spesa totale del gioco
lecito. Tale peso € passato dal 9,5% del 2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021
(dagli 1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021). Dietro questi aumenti «vi & sia la
crescita del gioco online, ma anche la contrazione che il gioco fisico ha dovuto
sopportare a causa dei lunghi periodi di sospensione dell’attivita». Non stupisce quindi
che nel 2022 - primo anno di ritorno alla normalita - si sia registrata una riduzione
rispetto al biennio pandemico. L'incidenza del gioco a distanza si € quindi assestata al
19,2% nel 2022, piu del doppio del livello pre-pandemia.

Rilevante diventa quindi anche I'attivita di contrasto dell’Agenzia Dogane e Monopoli ai
siti di gioco non autorizzati: dal 2006 al 2022 ne sono stati inibiti oltre 9.800 e, nel
corso degli ultimi anni, si nota un calo dei tentativi di accesso: nel 2021 (ultimo dato
disponibile) sono stati 260mila, rispetto agli oltre 64 milioni dell’anno precedente. Una
flessione dovuta all'ampliamento dell’offerta legale e a una maggiore consapevolezza
dei consumatori, ma anche al crescente utilizzo di canali alternativi, come ad esempio
i social network. Per questo, dal 2020 sono stati ampliati i poteri di inibizione di ADM,
comprendendo anche la possibilita di ordinare ai gestori di siti di rimuovere i contenuti
pubblicitari relativi al gioco illecito.
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Gioco online: in Italia oltre 4mila lavoratori, gettito  tropaquestasezione
fiscale record (909 milioni di euro) dopo la

pandemia

Dal 2015 al 2020 il dato del gettito per I'erario é triplicato (da 212 milioni a 634 milioni di euro),

mentre nel 2021 é passato a 887 milioni di euro.

(Prima Pagina News) | Venerdi 21 Luglio 2023
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Dal 2015 al 2020 il dato del
gettito per I'erario é triplicato
(da 212 milioni a 634 milioni di
euro), mentre nel 2021 ¢é

passato a 887 milioni di euro.

| concessionari autorizzati a operare nel settore del gioco online sono 83, di cui 53 italiani e 30 esteri,

per un totale di 4.395 addetti. E il dato che emerge dallo studio condotto dalla CGIA Mestre,

presentato oggi a Roma in collaborazione con As.tro.

| risultati economici di queste imprese derivano da diverse attivita connesse con il gioco lecito sia

fisico che a distanza; I'esercizio e la raccolta del gioco online € quindi solo una delle attivita svolte da

queste imprese.

La stima & che i soli proventi online dei 53 concessionari italiani rappresentino un ammontare di

risorse in grado di sostenere almeno 1.600-1700 lavoratori.

Nel corso degli anni, sottolinea il report, € cresciuto in maniera rilevante il gettito per I'erario. Dal

= Giochi, nel 2022 da slot e
videolottery contributo fiscale
di 6,4 miliardi
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2015 al 2020 il dato é triplicato (da 212 milioni a 634 milioni di euro), mentre nel 2021 & passato a
887 milioni di euro. Nel 2022, inoltre, si stima che il totale abbia raggiunto un ammontare di almeno

909 milioni di euro.

A crescere é anche il tasso di incidenza della spesa online sulla spesa totale del gioco lecito. Tale peso
¢ passato dal 9,5% del 2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021 (dagli 1,8 miliardi del 2019 ai 3,7
miliardi del 2021).

Dietro questi aumenti "vi € sia la crescita del gioco online, ma anche la contrazione che il gioco fisico

ha dovuto sopportare a causa dei lunghi periodi di sospensione dell’attivita".

Non stupisce quindi che nel 2022 - primo anno di ritorno alla normalita - si sia registrata una
riduzione rispetto al biennio pandemico. L'incidenza del gioco a distanza si &€ quindi assestata al
19,2% nel 2022, piu del doppio del livello pre-pandemia. Rilevante diventa quindi anche I'attivita di
contrasto dell'Agenzia Dogane e Monopoli ai siti di gioco non autorizzati: dal 2006 al 2022 ne sono
stati inibiti oltre 9.800 e, nel corso degli ultimi anni, si nota un calo dei tentativi di accesso: nel 2021

(ultimo dato disponibile) sono stati 260mila, rispetto agli oltre 64 milioni dell'anno precedente.

Una flessione dovuta all'ampliamento dell'offerta legale e a una maggiore consapevolezza dei

consumatori, ma anche al crescente utilizzo di canali alternativi, come ad esempio i social network.

Per questo, dal 2020 sono stati ampliati i poteri di inibizione di ADM, comprendendo anche la

possibilita di ordinare ai gestori di siti di rimuovere i contenuti pubblicitari relativi al gioco illecito.
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Home Giochi

Giochi: nel 2022 persi 2.328 posti di lavoro nel
settore slot e videolottery

Si fermano 1.314 aziende.

(Prima Pagina News) | Venerdi 21 Luglio 2023
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Pagina News)
Sifermano 1.314 aziende.

Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica, ma ancora alle prese con il calo dei posti di

lavoro, pit di 3 mila persitrail 2021 e il 2022.

E il quadro che emerge dal "Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia" condotto dalla CGIA

Mestre, presentato ieri a Roma in collaborazione con As.tro.

L'indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le slot e le videolottery), parte dalla
stima del numero di addetti del comparto, realizzata sulla base di informazioni fornite dagli archivi
camerali e dalla banca dati del Ries, il registro degli operatori di gioco dell’Agenzia Dogane e

Monopoli, al quale i soggetti che operano nel settore degli apparecchi sono tenuti a registrarsi.

Lo studio evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti al settore a fine 2022 (da47.336 a
45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che nel giro di un anno fuoriescono dalla

filiera del gioco lecito tramite AWP (le slot, appunto) e le VLT (da 54.429 a 53.115). Un dato che
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risente ancora del biennio 2020-2021, definito “drammatico” dalla CGIA.

Il settore dei giochi, infatti, "é& stato quello che ha subito il pit lungo periodo di sospensione

dell’attivita a causa dell'emergenza sanitaria".

Le cause del calo - 11 2022 ¢é stato I'anno di ritorno alla piena operativita; nonostante questo, gli
operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le conseguenze della pandemia e con le novita
normative entrate in vigore nel biennio precedente: tra queste, I'introduzione della tessera sanitaria

per 'uso delle VLT, la riduzione del payout, 'aumento della tassa sulle vincite.

A partire dal 2021, inoltre, € scattato I'ultimo aumento delle aliquote del PREU. Dal report emerge
quindi che rispetto al 2019 sono stati registrati quasi 6.000 esercizi in meno nei quali si possono

trovare le AWP, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita.

Anche le sale da gioco specializzate in cui si trovano le VLT dal 2019 sono in discesa: nel 2022 ve ne

sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un calo di oltre 3.200 VLT (-5,6%).
Dal 2019 al 2022 la raccolta é calata di quasi il 28% (-12,9 miliardi) passando da 46,5 a 33,6 miliardi

di euro, mentre le vincite hanno subito un taglio del 31% (-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla

riduzione del payout.
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Giochi, nel 2022 da slot e videolottery contributo
fiscale di 6,4 miliardi

Il gettito del Preu é stato di 5,6 miliardi di euro.

(Prima Pagina News) | Venerdi 21 Luglio 2023
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@® Roma-21Ilug 2023 (Prima
Pagina News)

Il gettito del Preu e stato di 5,6

miliardi di euro.

Dal punto di vista fiscale, il comparto degli apparecchi continu a fornire un importante contributo

per I'erario, sebbene in flessione rispetto al periodo pre-Covid.

Nel 2022 - riporta lo studio condotto dalla CGIA Mestre in collaborazione con As.tro - il gettito del
PREU derivante dalle AWP e dalle VLT e stato di 5,6 miliardi di euro, pari al 50% del gettito

dell'intero settore del gioco lecito.

A questi vanno aggiunte le altre imposte, contributi, tributi dovuti dalla filiera AWP/VLT: si tratta di
ulteriori 800 milioni di euro, per un contributo fiscale complessivo di 6,4 miliardi di euro: un gettito
superiore a quello delle tasse per I'auto pagate dalle famiglie (5,4 miliardi), dell’addizionale comunale

Irpef (5,1 miliardi) e della cedolare secca sugli affitti (3,4 miliardi).

Rispetto al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il PREU si & contratto del 17% (nonostante

I'incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della raccolta), mentre 'ammontare
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delle altre imposte si € ridotto del 15,3% a causa contrazione dei margini del comparto.
T Il futuro del gioco online, tra
2 tecnologia e nuove tendenze
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sul settore | (
2022, Nicolai (G iA '
apparecéhl da intrattenimento géttlto
di 5,6 miliardi”

20 Luglio 2023 - 11:52

-

“Nel 2022, nel settore AWP-VLT, risultano 45mila occupati senza
contare gli addetti dei concessionari, in calo del 13% rispetto ai

numeri del 2019. Parlando degli apparecchi da intrattenimento va f 11298 rans LIKE
detto che negli anni c’é stata un’emersione fondamentale per

recuperare il gettito. Un gettito che si attesta adesso a 5,6 miliardi, la ‘

meta di tutto quello che ¢ il gettito del settore giochi. Un gettito P 273 Subscribers SUBSCRIBE

importante, superiore al bollo auto. Il Preu rappresenta
evidentemente una parte importante del gettito, a cui vanno aggiunte
una serie di tassazioni che portano la cifra a circa 6,4 miliardi.

Nell‘online i concessionari sono circa 80, una parte italiana e una parte
estera. Abbiamo stimato che i concessionari italiani occupano tra i
1600 e i 1700 addetti”.

. - g &
Lo ha detto il ricercatore della CGIA Mestre, Daniele Nicolai (a 3 Sta rcaS| no
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destra nella foto), intervenendo a Roma alla presentazione
dellindagine “Studio sul settore dei giochi in Italia 2022. Focus su
apparecchi con vincita in denaro e gioco online”, realizzata da CGIA
Mestre in collaborazione con As.Tro.

Studio sul settore dei giochi in Italia 2022,
Vavolo (CGIA Mestre): “AWP, nel 2022 quasi
7mila nulla osta in meno rispetto al 2019”

Studio sul settore dei giochi in Italia 2022,
Lollobrigida (ADM): “Rispetto a giugno dello
scorso anno la raccolta & incrementata di
oltre il 12%"

Articoli correlati  Altri di Redazione

Riordino, Cardia (ACADI):
“Necessaria un’equilibrata
distribuzione tra punti specializzati
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Delega fiscale, dossier “Nota di
lettura”: riordino giochi, la
copertura di eventuali oneri a
carico del bilancio dello Stato
dovra essere assicurata

MondoGaming a Sigma Asia

nell’ambito del...

ARTICOLI DEL GIORNO Tutti

Formazione per nuovi
croupier al Casino di
Venezia

19 Luglio 2023 - 08:23

Il Casino piu antico al mondo
guarda al futuro e forma
nuovi croupierin un business
fortemente in...

Continua a leggere

Delega fiscale, Cardia
(Acadi): “Difendere la rete
generalista nel settore
giochi”

14 Luglio 2023 - 08:33

“Osserviamo con interesse i
lavori in corso alla Camera
sulla legge delega per la
riforma fiscale e...

Continua a leggere

Prodotti e approfondimenti
che cambiano il gioco:
I'SBC Summit Barcelona
annuncia la “Casino &
iGaming Zone”

——— 19 Luglio 2023 - 17:00

et Il prossimo SBC Summit
Barcelona, che si terra dal 19

al 21 settembre presso la Fira
de...

Continua a leggere

EuroJackpot e Euronumeri
di martedi 18 luglio 2023

18 Luglio 2023 - 21:59

S YOUR MO

Ultima estrazione Eurojackpot
e Euronumeri: combinazione
vincente e quote di oggi

‘ Continua a leggere

Ippodromo Snai Sesana,
sabato la 18esima edizione
del Gran Premio Nello
Bellei
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gIOChI in Italie

/tudl Gioco

nagglo di risorse

at‘traverso I’aﬁmento )
tassazione”

20 Luglio 2023 - 12:40

“0Oggi va fatta una seria riflessione sulla tassazione degli apparecchi da
intrattenimento. Se togliamo dalla raccolta le vincite, il peso del Preu

€ circa il 68%. Nelle AWP va allo stato il 24% della raccolta, mentre f 11298 Fans LIKE
nel gioco online circa I'1%. Il margine & molto stretto. Il problema

principale e il rapporto con le regioni. Secondo la Delega bisognerebbe

drenare un po’ di risorse dallo Stato alle regioni, ma questo non puo P 273 Subscribers BUESERIEE

essere fatto aumentando la tassazione. Se devo dare risorse alle
regioni devo prenderle dallo Stato. Va poi ricordato che sulle Awp il
payout & ormai al 65% e questo & davvero un valore troppo basso.
Quindi la situazione & indubbiamente difficile”.

Lo ha detto il direttore scientifico del Centro Studi Gioco Pubblico,
Roberto Fanelli (nella foto), intervenendo a Roma alla presentazione

. - g
dell’indagine “Studio sul settore dei giochi in Italia 2022. Focus su : Sta rca SI n O
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apparecchi con vincita in denaro e gioco online”, realizzata da CGIA
Mestre in collaborazione con As.Tro.

Studio sul settore dei giochi in Italia 2022, Studio sul settore dei giochi in Italia:
de Bertoldi (Fdl): “Bisogna coinvolgere gli nell’anno del ritorno alla piena operativita il
enti locali permettendogli di compartecipare comparto degli apparecchi registra ancora
alle entrate erariali” una perdita di posti di lavoro (2.328 unita) e

un taglio di 1.314 aziende

Articoli correlati Altri di Redazione

Riordino, Cardia (ACADI): Delega fiscale, dossier “Nota di Lotteria degli Scontrini, estrazione

“Necessaria un’equilibrata lettura”: riordino giochi, la settimanale del 20 luglio: ecco i
distribuzione tra punti specializzati  copertura di eventuali oneri a codici vincenti
e punti generalisti” carico del bilancio dello Stato

dovra essere assicurata
nell’ambito del...
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disturbo da gioco
d'azzardo

18 Luglio 2023 - 11:22

leriil lancio di una nuova
campagna nazionale per lo
Stop Game social media
danesi. La campagna...

Continua a leggere

Senigallia (AN), Romano
(PD): “Modifiche al
regolamento sul gioco
d'azzardo, esito negativo in
Commissione”

19 Luglio 2023 - 15:50

"L'approfondimento in
Commissione sulla proposta
di modifica del regolamento
sul gioco d'azzardo proposta
dal consigliere Liverani (Fdl)...

Continua a leggere

‘Ndrangheta, quattro arresti
in Piemonte e Liguria: tra le
accuse anche
'organizzazione di una
bisca clandestina e usura
ed estorsione ai danni di
giocatori...

18 Luglio 2023 - 10:23

Il Nucleo investigativo dei
Carabinieri ha eseguito
un‘ordinanza di custodia
cautelare in carcere della Dda
di Torino...

Continua a leggere

MondoGaming, I'offerta di
gioco italiana per Africa e
Asia

14 Luglio 2023 - 10:43

MondoGaming, la societa
"9 @mondogan jtaliana che offre soluzioni
Whitelabel e Turn-key
18 personalizzabili, fornitrice e




Cgia, contrazione delle slot, gettito record per il gioco online - Ricerca, in calo esercizi e sale, -
2.328 lavoratori nel 2022

Ricerca, in calo esercizi e sale, -2.328 lavoratori nel 2022 (ANSA) - ROMA, 20 LUG - Un settore in
lenta ripresa dopo la crisi pandemica, ma ancora alle prese con il calo dei posti di lavoro, piu di 3
mila persitrail 2021 e il 2022. Ancora in crescita, invece, il gioco online con un gettito record stimato
di 909 milioni di euro per il 2022. E il quadro che emerge dal "Percorso di Studio sul settore dei
giochi in Italia" condotto dalla Cgia di Mestre, presentato a Roma in collaborazione con
I'associazione di categoria As.tro. L'indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le
cosiddette Awp e videolottery), evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti al settore a
fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che fuoriescono
dalla filiera del gioco lecito tramite Awp/VIt nel giro di un anno (da 54.429 a 53.115). Un dato che
risente ancora del biennio 2020-2021, definito "drammatico" dalla Cgia. Il settore dei giochi, infatti,
"e stato quello che ha subito il piu lungo periodo di sospensione dell'attivita a causa dell'emergenza
sanitaria". Tra le cause della "crisi" c'e l'introduzione della tessera sanitaria per l'uso delle Vlt, la
riduzione del payout e I'aumento della tassa sulle vincite. Sono in calo sia gli esercizi dove sono
presenti le slot, sia le sale da gioco che nel 2022 sono 466 in meno. Di conseguenza & calata anche
la raccolta, facendo segnare un -28%, pari cioe a una perdita di 12,9 miliardi di euro. Non sembra
conoscere crisi, invece, il settore del gioco online che, sulla scia del boom durante gli anni della
pandemia, fara registrare un gettito erariale record di 909 milioni per il 2022. A crescere & anche il
tasso diincidenza della spesa online sulla spesa totale del gioco lecito. Tale peso & passato dal 9,5%
del 2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021 (dagli 1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021).
Dietro questi aumenti - spiega la Cgia - "vi € sia la crescita del gioco online, ma anche la contrazione
che il gioco fisico ha dovuto sopportare a causa dei lunghi periodi di sospensione dell'attivita". Non
stupisce quindi che nel 2022 - primo anno di ritorno alla normalita - si sia registrata una riduzione
rispetto al biennio pandemico. L'incidenza del gioco a distanza si & quindi assestata al 19,2% nel
2022, piu del doppio pero del livello pre-pandemia. (ANSA). PD 20-LUG-23 11:33 NNN



GIOCHI: ADM, RACCOLTA A + 23% NEL PRIMO SEMESTRE DEL 2023 N

'On line e cresciuto di oltre il 15%' (ANSA) - ROMA, 20 LUG - «Nel 2023 c'e stato un incremento sia
della raccolta che dell'utile erariale dai giochi. Nel primo semestre si & registrato un incremento
della raccolta di oltre il 12% rispetto allo stesso periodo del 2022. Il settore degli apparecchi
contribuisce peril 4% in piu rispetto al 2022, mentre I'online & cresciuto di oltre il 15%». Cosi Mario
Lollobrigida, Direttore Giochi dell'Agenzia delle Dogane e dei Monopoli, nel corso della
presentazione del report annuale della Cgia Mestre, in collaborazione con As.tro, presso il Palazzo
dell'Informazione in Piazza Mastai a Roma. «L'online ha beneficiato del periodo Covid, ma si tratta
comunque di una tendenza irreversibile, e infatti bisognera fare una valutazione in tal senso - ha
aggiunto -. L'Agenzia la sta gia facendo, anche in relazione alla gara prevista e alle modifiche delle
regole di ingaggio». (ANSA). TZ 20-LUG-23 15:06 NNN
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DIRE

GIOCHI. NEL 2022 PERSI OLTRE 2 MILA POSTI LAVORO SETTORE SLOT E VIDEOLOTTERY SI
FERMANO 1.314 AZIENDE (DIRE)

Roma, 20 lug. - Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica, ma ancora alle prese con il calo
dei posti di lavoro, pit di 3 mila persi tra il 2021 e il 2022. E il quadro che emerge dal 'Percorso di
Studio sul settore dei giochi in Italia' condotto dalla CGIA Mestre, presentato oggi a Roma in
collaborazione con As.tro. L'indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le slot e le
videolottery), parte dalla stima del numero di addetti del comparto, realizzata sulla base di
informazioni fornite dagli archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il registro degli operatori di
gioco dell'Agenzia Dogane e Monopoli, al quale i soggetti che operano nel settore degli apparecchi
sono tenuti a registrarsi. Lo studio evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti al settore
a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che nel giro di
un anno fuoriescono dalla filiera del gioco lecito tramite AWP (le slot, appunto) e le VLT (da 54.429
a 53.115). Un dato che risente ancora del biennio 2020-2021, definito "drammatico" dalla CGIA. Il
settore dei giochi, infatti, "& stato quello che ha subito il piu lungo periodo di sospensione
dell'attivita a causa dell'emergenza sanitaria". Il 2022 & stato I'anno di ritorno alla piena operativita;
nonostante questo, gli operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le conseguenze della
pandemia e con le novita normative entrate in vigore nel biennio precedente: tra queste,
I'introduzione della tessera sanitaria per l'uso delle VLT, la riduzione del payout, I'aumento della
tassa sulle vincite. A partire dal 2021, inoltre, & scattato |'ultimo aumento delle aliquote del PREU.
Dal report emerge quindi che rispetto al 2019 sono stati registrati quasi 6.000 esercizi in meno nei
quali si possono trovare le AWP, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita. Anche le sale da
gioco specializzate in cui si trovano le VLT dal 2019 sono in discesa: nel 2022 ve ne sono 466 in meno
(-9,5%), e si registra un calo di oltre 3.200 VLT (-5,6%). Dal 2019 al 2022 la raccolta € calata di quasi
il 28% (-12,9 miliardi) passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro, mentre le vincite hanno subito un
taglio del 31% (-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla riduzione del payout. (Com/Mem/ Dire)
11:47 20-07-23 NNNN
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GIOCHI. NEL 2022 DA SLOT E VIDEOLOTTERY CONTRIBUTO FISCALE DI 6,4 MILIARDI (DIRE)

Roma, 20 lug. - Dal punto di vista fiscale, il comparto degli apparecchi continua a fornire un
importante contributo per I'erario, sebbene in flessione rispetto al periodo pre-Covid. Nel 2022,
riporta lo studio condotto dalla CGIA Mestre in collaborazione con As.tro, il gettito del PREU
derivante dalle AWP e dalle VLT ¢ stato di 5,6 miliardi di euro, pari al 50% del gettito dell'intero
settore del gioco lecito. A questi vanno aggiunte le altre imposte, contributi, tributi dovuti dalla
filiera AWP/VLT: si tratta di ulteriori 800 milioni di euro, per un contributo fiscale complessivo di 6,4
miliardi di euro: un gettito superiore a quello delle tasse per I'auto pagate dalle famiglie (5,4
miliardi), dell'addizionale comunale Irpef (5,1 miliardi) e della cedolare secca sugli affitti (3,4
miliardi). Rispetto al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il PREU si & contratto del 17%
(nonostante l'incremento dell'aliquota risente principalmente della riduzione della raccolta),
mentre I'ammontare delle altre imposte si & ridotto del 15,3% a causa contrazione dei margini del
comparto. (Com/Mem/ Dire) 11:49 20-07-23 NNNN
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DIRE

GIOCHI. ONLINE, IN ITALIA OLTRE 4MILA LAVORATORI GETTITO FISCALE RECORD (909 MILIONI DI
EURO) DOPO LA PANDEMIA (DIRE)

Roma, 20 lug. - | concessionari autorizzati a operare nel settore del gioco online sono 83, di cui 53
italiani e 30 esteri, per un totale di 4.395 addetti. E il dato che emerge dallo studio condotto dalla
CGIA Mestre, presentato oggi a Roma in collaborazione con As.tro. | risultati economici di queste
imprese derivano da diverse attivita connesse con il gioco lecito sia fisico che a distanza; I'esercizio
e la raccolta del gioco online & quindi solo una delle attivita svolte da queste imprese. La stima € che
i soli proventi online dei 53 concessionari italiani rappresentino un ammontare di risorse in grado di
sostenere almeno 1.600-1700 lavoratori. Nel corso degli anni, sottolinea il report, € cresciuto in
maniera rilevante il gettito per I'erario. Dal 2015 al 2020 il dato e triplicato (da 212 milioni a 634
milioni di euro), mentre nel 2021 & passato a 887 milioni di euro. Nel 2022, inoltre, si stima che il
totale abbia raggiunto un ammontare di almeno 909 milioni di euro. A crescere € anche il tasso di
incidenza della spesa online sulla spesa totale del gioco lecito. Tale peso & passato dal 9,5% del 2019
al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021 (dagli 1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021).(SEGUE)
(Com/Mem/ Dire) 11:56 20-07-23 NNNN

GIOCHI. ONLINE, IN ITALIA OLTRE 4MILA LAVORATORI -2- (DIRE) Roma, 20 lug. - Dietro questi
aumenti "vi & sia la crescita del gioco online, ma anche la contrazione che il gioco fisico ha dovuto
sopportare a causa dei lunghi periodi di sospensione dell'attivita". Non stupisce quindi che nel 2022,
primo anno di ritorno alla normalita, si sia registrata una riduzione rispetto al biennio pandemico.
L'incidenza del gioco a distanza si & quindi assestata al 19,2% nel 2022, piu del doppio del livello pre-
pandemia. Rilevante diventa quindi anche |'attivita di contrasto dell'Agenzia Dogane e Monopoli ai
siti di gioco non autorizzati: dal 2006 al 2022 ne sono stati inibiti oltre 9.800 e, nel corso degli ultimi
anni, si nota un calo dei tentativi di accesso: nel 2021 (ultimo dato disponibile) sono stati 260mila,
rispetto agli oltre 64 milioni dell'anno precedente. Una flessione dovuta all'ampliamento dell'offerta
legale e a una maggiore consapevolezza dei consumatori, ma anche al crescente utilizzo di canali
alternativi, come ad esempio i social network. Per questo, dal 2020 sono stati ampliati i poteri di
inibizione di ADM, comprendendo anche la possibilita di ordinare ai gestori di siti di rimuovere i
contenuti pubblicitari relativi al gioco illecito. (Com/Mem/ Dire) 11:56 20-07-23 NNNN
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DIRE

GIOCO. IN EMILIA-ROMAGNA NEL 2022 CHIUSE 14 SALE SLOT E VLT /FOTO PER EFFETTO DEL
'DISTANZIOMETRO'; ADDETTI COMPARTO STABILI A 2000 (DIRE)

Reggio Emilia, 20 lug. - Nel 2022, in Emilia-Romagna, 14 imprese che operavano nel settore giochi
hanno chiuso, mentre il numero di addetti € rimasto sostanzialmente stabile (+0,69%). Emerge dal
"percorso di studio sul settore dei giochi in Italia", condotto dalla Cgia di Mestre e Astro
(I'associazione dei gestori di sale giochi), presentato oggi a Roma. In dettaglio gli addetti totali del
comparto in regione sono 2.033. Le imprese attive erano I'anno scorso 358 imprese contro le 372
del 2021, con un calo quindi del 3,7%. Si tratta di "un effetto della legge regionale particolarmente
severa, che ha previsto I'applicazione retroattiva del distanziometro di 500 metri dai luoghi sensibili,
che dal 31 dicembre 2024 sara esteso anche agli esercizi generalisti come i bar", spiegano i curatori
della ricerca. (Cai/ Dire) 13:26 20-07-23 NNNN
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GIOCHI, CGIA: NEL 2022 STIMATO GETTITO RECORD 909 MLN DA ON-LINE N

SETTORE ANCORA ALLE PRESE CON PERDITA POSTI DI LAVORO PER IL COVID Roma, 20 lug.
(askanews) - Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica, ma ancora alle prese con il calo dei
posti di lavoro, pit di 3 mila persi tra il 2021 e il 2022. E il quadro che emerge dal "Percorso di Studio
sul settore dei giochi in Italia" condotto dalla Cgia Mestre, presentato in collaborazione con
['associazione As.tro. L'indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le cosiddette
AWP e le videolottery), parte dalla stima del numero di addetti del comparto, realizzata sulla base
di informazioni fornite dagli archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il registro degli operatori di
gioco dell’'Agenzia Dogane e Monopoli, al quale i soggetti che operano nel settore degli apparecchi
sono tenuti a registrarsi. Lo studio evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti al settore
a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che fuoriescono
dalla filiera del gioco lecito tramite AWP/VLT nel giro di un anno (da 54.429 a 53.115). Un dato che
risente ancora del biennio 2020-2021, definito "drammatico" dalla Cgia. Il settore dei giochi, infatti,
"e stato quello che ha subito il piti lungo periodo di sospensione dell*attivita a causa dell’emergenza
sanitaria". Va meglio il gioco on-line. Secondo il report, € cresciuto in maniera rilevante il gettito per
["erario. Dal 2015 al 2020 il dato é triplicato (da 212 milioni a 634 milioni di euro), mentre nel 2021
€ passato a 887 milioni di euro. Nel 2022, inoltre, si stima che il totale abbia raggiunto un ammontare
di almeno 909 milioni di euro. A crescere & anche il tasso di incidenza della spesa online sulla spesa
totale del gioco lecito. Tale peso € passato dal 9,5% del 2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021
(dagli 1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021). Dietro questi aumenti "vi & sia la crescita del
gioco online, ma anche la contrazione che il gioco fisico ha dovuto sopportare a causa dei lunghi
periodi di sospensione dell’attivita". L'incidenza del gioco a distanza si & quindi assestata al 19,2%
nel 2022, piu® del doppio del livello pre-pandemia. Red
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Giochi: nel 2022 persi 2.328 posti di lavoro, si fermano 1.314 aziende

Milano, 20 lug. (LaPresse) - Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica, ma ancora alle prese
con il calo dei posti di lavoro, pit di 3 mila persi tra il 2021 e il 2022. E il quadro che emerge dal
'Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia' condotto dalla CGIA Mestre, presentato oggi a
Roma in collaborazione con As.tro. L'indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le
slot e le videolottery), parte dalla stima del numero di addetti del comparto, realizzata sulla base di
informazioni fornite dagli archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il registro degli operatori di
gioco dell’Agenzia Dogane e Monopoli, al quale i soggetti che operano nel settore degli apparecchi
sono tenuti a registrarsi. Lo studio evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti al settore
a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che nel giro di
un anno fuoriescono dalla filiera del gioco lecito tramite AWP (le slot, appunto) e le VLT (da 54.429
a 53.115). Un dato che risente ancora del biennio 2020-2021, definito 'drammatico' dalla CGIA. I
settore dei giochi, infatti, "& stato quello che ha subito il piu lungo periodo di sospensione
dell’attivita a causa dell’emergenza sanitaria". (Segue). - amr/fed

Giochi: nel 2022 persi 2.328 posti di lavoro, si fermano 1.314 aziende-2-

Milano, 20 lug. (LaPresse) - 11 2022 ¢ stato |I’anno di ritorno alla piena operativita; nonostante questo,
gli operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le conseguenze della pandemia e con le novita
normative entrate in vigore nel biennio precedente: tra queste, I'introduzione della tessera sanitaria
per l'uso delle VLT, la riduzione del payout, 'aumento della tassa sulle vincite. A partire dal 2021,
inoltre, e scattato I'ultimo aumento delle aliquote del PREU. Dal report emerge quindi che rispetto
al 2019 sono stati registrati quasi 6.000 esercizi in meno nei quali si possono trovare le AWP, che a
loro volta sono calate di circa 13 mila unita. Anche le sale da gioco specializzate in cui si trovano le
VLT dal 2019 sono in discesa: nel 2022 ve ne sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un calo di oltre
3.200 VLT (-5,6%). Dal 2019 al 2022 la raccolta & calata di quasi il 28% (-12,9 miliardi) passando da
46,5 a 33,6 miliardi di euro, mentre le vincite hanno subito un taglio del 31% (-11,1 miliardi di euro)
coerentemente alla riduzione del payout. - amr/fed
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Giochi: nel 2022 da slot e videolottery 6,4 mld contributo fiscale

Milano, 20 lug. (LaPresse) - Dal punto di vista fiscale, il comparto degli apparecchi continua a fornire
un importante contributo per I’erario, sebbene in flessione rispetto al periodo pre-Covid. Nel 2022
- riporta lo studio condotto dalla CGIA Mestre in collaborazione con As.tro - il gettito del Preu
derivante dalle AWP e dalle VLT ¢ stato di 5,6 miliardi di euro, pari al 50% del gettito dell’intero
settore del gioco lecito. A questi vanno aggiunte le altre imposte, contributi, tributi dovuti dalla
filiera AWP/VLT: si tratta di ulteriori 800 milioni di euro, per un contributo fiscale complessivo di 6,4
miliardi di euro: un gettito superiore a quello delle tasse per I'auto pagate dalle famiglie (5,4
miliardi), dell’addizionale comunale Irpef (5,1 miliardi) e della cedolare secca sugli affitti (3,4
miliardi). Rispetto al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il Preu si e contratto del 17%
(nonostante l'incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della raccolta),
mentre 'ammontare delle altre imposte si e ridotto del 15,3% a causa contrazione dei margini del
comparto. - amr/fed
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Giochi: in Italia oltre 4mila lavoratori in settore online

Milano, 20 lug. (LaPresse) - | concessionari autorizzati a operare nel settore del gioco online sono
83, di cui 53 italiani e 30 esteri, per un totale di 4.395 addetti. E il dato che emerge dallo studio
condotto dalla CGIA Mestre, presentato oggi a Roma in collaborazione con As.tro. | risultati
economici di queste imprese derivano da diverse attivita connesse con il gioco lecito sia fisico che a
distanza; I'esercizio e la raccolta del gioco online € quindi solo una delle attivita svolte da queste
imprese. La stima € che i soli proventi online dei 53 concessionari italiani rappresentino un
ammontare di risorse in grado di sostenere almeno 1.600-1700 lavoratori. (Segue). - amr/fed

Giochi: in Italia oltre 4mila lavoratori in settore online-2-

Milano, 20 lug. (LaPresse) - Nel corso degli anni, sottolinea il report, & cresciuto in maniera rilevante
il gettito per I’erario. Dal 2015 al 2020 il dato & triplicato (da 212 milioni a 634 milioni di euro),
mentre nel 2021 e passato a 887 milioni di euro. Nel 2022, inoltre, si stima che il totale abbia
raggiunto un ammontare di almeno 909 milioni di euro. A crescere & anche il tasso di incidenza della
spesa online sulla spesa totale del gioco lecito. Tale peso & passato dal 9,5% del 2019 al 20,6% del
2020 e al 24% del 2021 (dagli 1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021). Dietro questi aumenti
«vi e’ sialacrescita del gioco online, ma anche la contrazione che il gioco fisico ha dovuto sopportare
a causa dei lunghi periodi di sospensione dell’attivita’». Non stupisce quindi che nel 2022 - primo
anno di ritorno alla normalita’ - si sia registrata una riduzione rispetto al biennio pandemico.
L'incidenza del gioco a distanza si € quindi assestata al 19,2% nel 2022, piu’ del doppio del livello
pre-pandemia. (Segue). - amr/fed

Giochi: in Italia oltre 4mila lavoratori in settore online-3-

Milano, 20 lug. (LaPresse) - Rilevante diventa quindi anche |'attivita di contrasto dell'Agenzia Dogane
e Monopoli ai siti di gioco non autorizzati: dal 2006 al 2022 ne sono stati inibiti oltre 9.800 e, nel
corso degli ultimi anni, si nota un calo dei tentativi di accesso: nel 2021 (ultimo dato disponibile)
sono stati 260mila, rispetto agli oltre 64 milioni dell'anno precedente. Una flessione dovuta
all'ampliamento dell'offerta legale e a una maggiore consapevolezza dei consumatori, ma anche al
crescente utilizzo di canali alternativi, come ad esempio i social network. Per questo, dal 2020 sono
stati ampliati i poteri di inibizione di ADM, comprendendo anche la possibilita di ordinare ai gestori
di siti di rimuovere i contenuti pubblicitari relativi al gioco illecito. - amr/fed
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GIOCHI: IN 2022 PERSI 2.328 POSTI LAVORO IN SLOT E VIDEOLOTTERY, SI FERMANO 1.314
AZIENDE =

Roma, 20 lug. (Adnkronos) - Un settore in lenta ripresa dopo la crisi pandemica, ma ancora alle prese
con il calo dei posti di lavoro, pit di 3 mila persi tra il 2021 e il 2022. E il quadro, riferisce Agipro, che
emerge dal "Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia" condotto dalla Cgia Mestre,
presentato oggi a Roma in collaborazione con As.tro. L'indagine, focalizzata in particolare sugli
apparecchi da gioco (le slot e le videolottery), parte dalla stima del numero di addetti del comparto,
realizzata sulla base di informazioni fornite dagli archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il
registro degli operatori di gioco dell'Agenzia Dogane e Monopoli, al quale i soggetti che operano nel
settore degli apparecchi sono tenuti a registrarsi. Lo studio evidenza una contrazione di 2.328 unita
tra gli addetti al settore a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314
aziende che nel giro di un anno fuoriescono dalla filiera del gioco lecito tramite Awp (le slot,
appunto) e le VIt (da 54.429 a 53.115). Un dato che risente ancora del biennio 2020-2021, definito
"drammatico' dalla Cgia. Il settore dei giochi, infatti, " stato quello che ha subito il piu lungo
periodo di sospensione dell'attivita a causa dell'emergenza sanitari". Il 2022 & stato |I'anno di ritorno
alla piena operativita; nonostante questo, gli operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le
conseguenze della pandemia e con le novita normative entrate in vigore nel biennio precedente: tra
gueste, l'introduzione della tessera sanitaria per 'uso delle VIt, la riduzione del payout, I'aumento
della tassa sulle vincite. A partire dal 2021, inoltre, & scattato |'ultimo aumento delle aliquote del
Preu. Dal report emerge quindi che rispetto al 2019 sono stati registrati quasi 6.000 eserciziin meno
nei quali si possono trovare le Awp, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita. Anche le sale
da gioco specializzate in cui si trovano le VIt dal 2019 sono in discesa: nel 2022 ve ne sono 466 in
meno (-9,5%), e si registra un calo di oltre 3.200 VIt (-5,6%). Dal 2019 al 2022 la raccolta & calata di
quasi il 28% (-12,9 miliardi) passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro, mentre le vincite hanno subito
un taglio del 31% (-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla riduzione del payout. (Sec/Adnkronos)
ISSN 2465 - 1222 20-LUG-23 13:28 NNN
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GIOCHI: NEL 2022 DA SLOT E VIDEOLOTTERY CONTRIBUTO FISCALE DI 6,4 MLD =

Roma, 20 lug. (Adnkronos) - Dal punto di vista fiscale, il comparto degli apparecchi continua a fornire
un importante contributo per |'erario, sebbene in flessione rispetto al periodo pre-Covid. Nel 2022,
riporta lo studio condotto dalla Cgia Mestre in collaborazione con As.tro, secondo quanto riferisce
Agipro, il gettito del Preu derivante dalle Awp e dalle VIt & stato di 5,6 miliardi di euro, pari al 50%
del gettito dell'intero settore del gioco lecito. A questi vanno aggiunte le altre imposte, contributi,
tributi dovuti dalla filiera Awp/VIt: si tratta di ulteriori 800 milioni di euro, per un contributo fiscale
complessivo di 6,4 miliardi di euro: un gettito superiore a quello delle tasse per I'auto pagate dalle
famiglie (5,4 miliardi), dell'addizionale comunale Irpef (5,1 miliardi) e della cedolare secca sugli affitti
(3,4 miliardi). Rispetto al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il Preu si & contratto del 17%
(nonostante l'incremento dell'aliquota risente principalmente della riduzione della raccolta),
mentre I'ammontare delle altre imposte si & ridotto del 15,3% a causa contrazione dei margini del
comparto. (Sec/Adnkronos) ISSN 2465 - 1222 20-LUG-23 13:34 NNN
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GIOCHI: CGIA-ASTRO, QUASI 6 MILA ESERCIZI IN MENO =

Roma, 20 lug. (Adnkronos) - Nel 2022, rispetto al 2019 vi sono quasi 6.000 (-5.810) esercizi in meno
nei quali si possono trovare le Awp, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita (6.949 non
sono pil in esercizio, mentre altre 6.113 sono andare ad incrementare le 18.305 presenti nei
magazzini nel 2019). Le sale da gioco in cui si trovano le VIt dal 2019 sono in costante calo: nel 2022
ve ne sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un calo di oltre 3.200 VIt (-5,6%). E' quanto emerge
dallo studio di Cgia Mestre e Astro che & stato presentato oggi secondo quanto riferisce |'agenzia
Agimeg. (Sec/Adnkronos) ISSN 2465 - 1222 20-LUG-23 13:36 NNN
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GIOCHI: CGIA-ASTRO, TRA 2015-21 CRESCIUTO GIOCO A DISTANZA =

Roma, 20 lug. (Adnkronos) - Nel corso degli ultimi anni (2015 - 2021) la crescita del Gioco a distanza
e stata a due cifre percentuali. In particolare nel 2020 la crescita € stata del 45% (la spesa & passata
dai 1,8 miliardi di euro del 2019 ai 2,6 del 2020), rilevante anche la crescita del 2021 pari al 39%
sfiorando i 4 miliardi di spesa (3.719 milioni di euro). Nel 2022, I'ammontare di spesa raggiunto (pari
a 3.900 milioni di euro), non solo si e consolidato, ma & cresciuto di un ulteriore 5%. E' quanto
emerge dallo studio Cgia di Mestre-Astro secondo quanto riferisce Agimeg. (Sec/Adnkronos) ISSN
2465 - 1222 20-LUG-23 13:38 NNN
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LUDOPATIA, DE BERTOLDI (FDI): GIOCO LEGALE SIA AVAMPOSTO CONTRO DEGENERAZIONI

(9Colonne) Roma, 20 lug - «Le ludopatie, cioe le degenerazioni del gioco, potranno essere
combattute solamente con I'apporto determinante degli operatori del gioco legale. Il gioco legale,
vero avamposto della legalita contro le mafie e le bische clandestine, ovvero contro il gioco online
dai paradisi fiscali, pu0 cosi rappresentare non solamente un'importante fonte di entrate erariali
per lo Stato, circa 12 miliardi che costituiscono un fondamento del bilancio pubblico, ma puo
costituire pure I'avamposto dello Stato per tutelare la salute pubblica dalle degenerazioni del gioco
stesso». Lo ha detto Andrea de Bertoldi, deputato di Fratelli d'ltalia in commissione Finanze alla
camera nel corso di un convegno di Astro e CGIA Mestre sul gioco pubblico. «Come infatti un
pubblico esercente non desidera popolare di alcolisti il proprio locale - ha detto ancora De Bertoldi
- cosi un imprenditore del gioco puo essere colui che individua le patologie e pone quindi un freno
alle ludopatie in continuita con l'interesse nazionale. La riforma del gioco legale dovra quindi porre
I'operatore del gioco al centro dell'interesse nazionale, sia per I'importante ruolo che esercita per
I'erario dello Stato, ma anche per fronteggiare direttamente il fenomeno. Non puo essere infatti
una risposta il proibizionismo, che in questo settore sarebbe del tutto inadeguato ed inopportuno,
anzi - conclude -sarebbe un regalo alle mafie». (gci) 201814 LUG 23
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Giochi e sl(”)retmmachine
In Campania 1.900 ditte

Le imprese che operano nel settore danno lavoro a quasi 6. 000 persone
A livello nazionale il contributo fiscale per lo Stato e di oltre 6,4 miliardi

Marco Vitiello

In Campania, nel 2022,
risultano attive 1.903 im-
prese nel settore delle
slot e delle videolottery
(+1,49% rispetto all’anno
precedente), con 5.847
addetti, un dato in cre-
scita del 7,07% rispetto
ai 5.461 lavoratori impie-
gati nel 2021. E il quadro
che emerge dal “Percorso
di Studio sul settore dei
giochi in Italia” condotto
dalla Cgia di Mestre, in
collaborazione con As.tro,
presentato nei giorni scor-
si. Attualmente, la legge
regionale della Campania
sul gioco, approvata nel
2020, prevede 'applicazio-
ne di un distanziometro
di 250 metri Si tratta di
un settore in lenta ripresa
dopo la crisi pandemica,
ma ancora alle prese con
il calo dei posti di lavoro,
piu di 3 mila persi tra il
2021 e il 2022. E il quadro
che emerge dal “Percorso
di Studio sul settore dei
giochi in Italia”. Lindagi-
ne, focalizzata in partico-
lare sugli apparecchi da
gioco (le slot e le video-
lottery), parte dalla stima
del numero di addetti del
comparto, realizzata sulla
base di informazioni forni-
te dagli archivi camerali e
dalla banca dati del Ries, il
registro degli operatori di
gioco dellAgenzia Dogane
e Monopoli, al quale i sog-
getti che operano nel set-
tore degli apparecchi sono
tenuti a registrarsi. Lo
studio evidenza una con-
trazione di 2.328 unita tra
gli addetti al settore a fine
2022 (da 47.336 a 45.008),
il 5% in meno rispetto al
2021, con 1.314 aziende

che nel giro di un anno
fuoriescono dalla filiera
del gioco lecito tramite
Awp (le slot, appunto) e le
Vit (da 54.429 a 53.115). Un
dato che risente ancora
del biennio 2020-2021, de-
finito “drammatico” dalla
Cgia. Il settore dei giochi,
infatti, «& stato quello che
ha subito il pin lungo
periodo di sospensione
dell’attivita a causa dell’e-
mergenza sanitaria».

Le cause del calo

I1 2022 & stato I'anno di
ritorno alla piena opera-
tivita; nonostante questo,
gli operatori del settore
hanno dovuto fare i conti
con le conseguenze della
pandemia e con le novita
normative entrate in vigo-
re nel biennio precedente:
tra queste, I'introduzione
della tessera sanitaria per
I'uso delle vit, la riduzio-
ne del payout, 'aumento
della tassa sulle vincite. A
partire dal 2021, inoltre, &
scattato I'ultimo aumento
delle aliquote del Preu.
Dal report emerge quindi
che rispetto al 2019 sono
stati registrati quasi 6.000
esercizi in meno nei quali
si possono trovare le Awp,
che a loro volta sono ca-
late di circa 13mila unita.
Anche le sale da gioco
specializzate in cui si tro-
vano le VIt dal 2019 sono
in discesa: nel 2022 ve ne
sono 466 in meno (-9,5%),
e si registra un calo di
oltre 3.200 V1t (-5,6%). Dal
2019 al 2022 la raccolta &
calatadi quasi il 28% (-12,9
miliardi) passando da 46,5
a 33,6 miliardi di euro,
mentre le vincite hanno
subito un taglio del 31%
(-11,1 miliardi di euro) coe-

rentemente alla riduzione
del payout.

I1 contributo fiscale
Dal punto di vista fiscale,
il comparto degli appa-
recchi continua a fornire
un importante contributo
per l'erario, sebbene in
flessione rispetto al pe-
riodo pre-Covid. Nel 2022
- riporta lo studio della
Cgia di Mestre - il gettito
del Preu derivante dalle
Awp e dalle VIt ¢ stato di
5,6 miliardi di euro, parial
50% del gettito dell'intero
settore del gioco lecito.
A questi vanno aggiunte
le altre imposte, contri-
buti, tributi dovuti dalla
filiera Awp/Vlt: si tratta
di ulteriori 800 milioni,
per un contributo fiscale
complessivo di 6,4 miliardi
di euro: un gettito supe-
riore a quello delle tasse
per l'auto pagate dalle
famiglie (5,4 miliardi),
dell’addizionale comunale
Irpef (5,1 miliardi) e della
cedolare secca sugli affitti
(3,4 miliardi).

Rispetto al 2019, tuttavia,
siregistra una flessione: il
Preu si & contratto del 17%
(nonostante I'incremento
dell’aliquota risente prin-
cipalmente della riduzione
della raccolta), mentre
I'ammontare delle altre
imposte si & ridotto del
15,3% a causa contrazione
dei margini del comparto.

11 gioco online

I concessionari autorizzati
a operare nel settore del
gioco online sono 83, di
cui 53 italiani e 30 esteri,
per un totale di 4.395 ad-
detti. I risultati economici
di queste imprese deriva-
no da diverse attivita con-

nesse con il gioco lecito
sia fisico che a distanza;
'esercizio e la raccolta del
gioco online & quindi solo
una delle attivita svolte da
queste imprese. La stima
& che i soli proventi onli-
ne dei 53 concessionari
italiani rappresentino un
ammontare di risorse in
grado di sostenere almeno
1.600-1700 lavoratori. Nel
corso degli anni, sottoli-
nea il report, & cresciuto in
maniera rilevante il gettito
per lerario. Dal 2015 al
2020 il dato é triplicato
(da 212 milioni a 634 mi-
lioni), mentre nel 2021 &
passato a 887 milioni. Nel

2022, inoltre, si stima che
il totale abbia raggiunto
un ammontare di almeno
909 milioni. A crescere ¢
anche il tasso di incidenza
della spesa online sulla
spesa totale del gioco le-
cito. Tale peso & passato
dal 9,5% del 2019 al 20,6%
del 2020 e al 24% del 2021
(dagli 1,8 miliardi del 2019
ai 3,7 miliardi del 2021).
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LA CRISI COVID
Nel bienno 2020-2021 il settore é stato quello che
ha subito il piu lungo periodo di stop causa Covid
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Slot, tira aria di crisi
«Nel 2022 in Emilia
chiuse 22 imprese»

Uno studio della Cgia di Mestre:
leggi piu severe, la ripartenza
post-Covid non c'é stata

® Nel2022,in Emilia-Romagna, 14
imprese che operavano nel setto-
re giochi hanno chiuso, mentre il
numero di addetti € rimasto so-
stanzialmente stabile (+0,69%): &il
quadro che emerge dal “Percorso
distudiosul settoredeigiochiin Ita-
lia” condotto dalla Cgia (Confede-
razione generale italiana dell'arti-
gianato) di Mestre, in collaborazio-
ne conAs.tro, presentatoieria Ro-
ma. Nel 2022 in Emilia-Romagna
2.033 addetti sono stati impiegati
in358imprese del settore delleslot
e delle videolottery, contro le 372
dell'anno precedente (-3,76%): un
effetto della legge regionale parti-
colarmente severa, che ha previsto
I'applicazione retroattiva del di-
stanziometro di 500 metri dailuo-
ghi sensibili, che dal 31 dicembre
2014 sara esteso anche agli eserci-
zi generalisti come i bar. Lindagi-
ne, focalizzata in particolare sugli
apparecchidagioco (leslotelevi-
deolottery), parte dalla stima del

numero di addetti del comparto,
realizzatasullabase di informazio-
ni fornite dagli archivi camerali e
dallabancadati del Ries, il registro
degli operatori di gioco dell’Agen-
zia Dogane e Monopoli, al quale i
soggettiche operano nelsettore de-
gli apparecchi sono tenuti a regi-
strarsi. Lostudio, alivellonaziona-
le, evidenza una contrazione di
2.328 unita tra gli addetti al settore
afine 2022 (da 47.336 a 45.008), il
5% in meno rispetto al 2021, con
1.314 aziende chenel girodiunan-
no fuoriescono dalla filieradel gio-
co lecito tramite Awp (le slot, ap-

punto) e le VIt (videlolottery, da
54.429a53.115). Undato cherisen-
te ancora del biennio 2020-2021,
definito «drammatico» dalla Cgia.
I settore dei giochi, infatti, «e stato
quello che hasubitoil pitilungo pe-
riodo di sospensione dellattivita a
causa dell'emergenza sanitaria».

112022 e stato'anno diritorno alla
piena operativita; nonostante que-
sto, gli operatori del settore hanno
dovuto fare i conti con le conse-
guenzedellapandemiaeconleno-

vitanormative entrate in vigore nel
biennio precedente: traqueste, I'in-
troduzione della tessera sanitaria
per'uso delle Vlt, lariduzione del
payout, 'aumento della tassa sulle
vincite. Dal report emerge quindi
cherispetto al 2019 sono stati regi-

strati quasi 6.000 esercizi in meno
nei quali si possono trovarele Awp,
chealorovoltasono calate dicirca
13 milaunita. Anche lesaledagio-
co specializzate in cuisi trovano le
VIt dal 2019 sono in discesa: nel
2022 ve ne sono 466 in meno (-
9,5%), e si registra un calo di oltre
3.200 V1t (-5,6%). Dal 2019 al 2022
laraccolta é calatadiquasiil28% (-
12,9 miliardi) passando da 46,5 a
33,6 miliardidi euro, mentrelevin-
citehanno subitountagliodel 31%
(-11,1 miliardi di euro) coerente-
mente alla riduzione del payout.

308

le sale da gioco che
operano in regione,
I'anno prima erano 372,
gli addetti restano stabili
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