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Giochi e sl(l)retmmachine
In Campania 1.900 ditte

Le imprese che operano nel settore danno lavoro a quasi 6.000 persone
A livello nazionale il contributo fiscale per lo Stato é di oltre 6,4 miliardi

Marco Vitiello

In Campania, nel 2022,
risultano attive 1.903 im-
prese nel settore delle
slot e delle videolottery
(+1,49% rispetto all’anno
precedente), con 5.847
addetti, un dato in cre-
scita del 7,07% rispetto
ai 5.461 lavoratori impie-
gati nel 2021. E il quadro
che emerge dal “Percorso
di Studio sul settore dei
giochi in Italia” condotto
dalla Cgia di Mestre, in
collaborazione con As.tro,
presentato nei giorni scor-
si. Attualmente, la legge
regionale della Campania
sul gioco, approvata nel
2020, prevede 'applicazio-
ne di un distanziometro
di 250 metri Si tratta di
un settore in lenta ripresa
dopo la crisi pandemica,
ma ancora alle prese con
il calo dei posti di lavoro,
pit1 di 3 mila persi tra il
2021 e il 2022. E il quadro
che emerge dal “Percorso
di Studio sul settore dei
giochi in Italia”. Lindagi-
ne, focalizzata in partico-
lare sugli apparecchi da
gioco (le slot e le video-
lottery), parte dalla stima
del numero di addetti del
comparto, realizzata sulla
base di informazioni forni-
te dagli archivi camerali e
dalla banca dati del Ries, il
registro degli operatori di
gioco dell'Agenzia Dogane
e Monopoli, al quale i sog-
getti che operano nel set-
tore degli apparecchi sono
tenuti a registrarsi. Lo
studio evidenza una con-
trazione di 2.328 unita tra
eli addetti al settore a fine
2022 (da 47.336 a 45.008),
il 5% in meno rispetto al
2021, con 1.314 aziende

che nel giro di un anno
fuoriescono dalla filiera
del gioco lecito tramite
Awp (le slot, appunto) e le
Vit (da 54.429 a 53.115). Un
dato che risente ancora
del biennio 2020-2021, de-
finito “drammatico” dalla
Cgia. Il settore dei giochi,
infatti, «& stato quello che
ha subito il pin lungo
periodo di sospensione
dell’attivita a causa dell’'e-
mergenza sanitaria».

Le cause del calo

I1 2022 ¢ stato I'anno di
ritorno alla piena opera-
tivita; nonostante questo,
gli operatori del settore
hanno dovuto fare i conti
con le conseguenze della
pandemia e con le novita
normative entrate in vigo-
re nel biennio precedente:
tra queste, l'introduzione
della tessera sanitaria per
I'uso delle vlit, la riduzio-
ne del payout, 'aumento
della tassa sulle vincite. A
partire dal 2021, inoltre, &
scattato I'ultimo aumento
delle aliquote del Preu.
Dal report emerge quindi
che rispetto al 2019 sono
stati registrati quasi 6.000
esercizi in meno nei quali
si possono trovare le Awp,
che a loro volta sono ca-
late di circa 13mila unita.
Anche le sale da gioco
specializzate in cui si tro-
vano le VIt dal 2019 sono
in discesa: nel 2022 ve ne
sono 466 in meno (-9,5%),
e si registra un calo di
oltre 3.200 V1t (-5,6%). Dal
2019 al 2022 la raccolta &
calata di quasi il 28% (-12,9
miliardi) passando da 46,5
a 33,6 miliardi di euro,
mentre le vincite hanno
subito un taglio del 31%
(-11,1 miliardi di euro) coe-

rentemente alla riduzione
del payout.

Il contributo fiscale
Dal punto di vista fiscale,
il comparto degli appa-
recchi continua a fornire
un importante contributo
per lerario, sebbene in
flessione rispetto al pe-
riodo pre-Covid. Nel 2022
- riporta lo studio della
Cgia di Mestre - il gettito
del Preu derivante dalle
Awp e dalle VIt & stato di
5,6 miliardi di euro, pari al
50% del gettito dell'intero
settore del gioco lecito.
A questi vanno aggiunte
le altre imposte, contri-
buti, tributi dovuti dalla
filiera Awp/Vlt: si tratta
di ulteriori 800 milioni,
per un contributo fiscale
complessivo di 6,4 miliardi
di euro: un gettito supe-
riore a quello delle tasse
per l'auto pagate dalle
famiglie (5,4 miliardi),
dell’addizionale comunale
Irpef (5,1 miliardi) e della
cedolare secca sugli affitti
(3,4 miliardi).

Rispetto al 2019, tuttavia,
siregistra una flessione: il
Preu si & contratto del 17%
(nonostante 'incremento
dell'aliquota risente prin-
cipalmente della riduzione
della raccolta), mentre
I'ammontare delle altre
imposte si & ridotto del
15,3% a causa contrazione
dei margini del comparto.

11 gioco online

I concessionari autorizzati
a operare nel settore del
gioco online sono 83, di
cui 53 italiani e 30 esteri,
per un totale di 4.395 ad-
detti. I risultati economici
di queste imprese deriva-
no da diverse attivita con-

nesse con il gioco lecito
sia fisico che a distanza;
I'esercizio e la raccolta del
gioco online & quindi solo
una delle attivita svolte da
queste imprese. La stima
& che i soli proventi onli-
ne dei 53 concessionari
italiani rappresentino un
ammontare di risorse in
grado di sostenere almeno
1.600-1700 lavoratori. Nel
corso degli anni, sottoli-
nea il report, & cresciuto in
maniera rilevante il gettito
per l'erario. Dal 2015 al
2020 il dato & triplicato
(da 212 milioni a 634 mi-
lioni), mentre nel 2021 &
passato a 887 milioni. Nel

2022, inoltre, si stima che
il totale abbia raggiunto
un ammontare di almeno
909 milioni. A crescere &
anche il tasso di incidenza
della spesa online sulla
spesa totale del gioco le-
cito. Tale peso & passato
dal 9,5% del 2019 al 20,6%
del 2020 e al 24% del 2021
(dagli 1,8 miliardi del 2019
ai 3,7 miliardi del 2021).
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LA CRISI COVID

Nel bienno 2020-2021 il settore & stato quello che
ha subito il pit lungo periodo di stop causa Covid

Giochi e slot machine - FRESEE
n Campania 1.900 ditte
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Slot, tira aria di crisi
«Nel 2022 in Emilia
chiuse 22 imprese»

Uno studio della Cgia di Mestre:
leggi piti severe, la ripartenza
post-Covid non c'é stata

® Nel 2022, in Emilia-Romagna, 14
imprese che operavano nel setto-
re giochi hanno chiuso, mentre il
numero di addetti € rimasto so-
stanzialmente stabile (+0,69%): &il
quadro che emerge dal “Percorso
distudiosul settoredeigiochiin Ita-
lia” condotto dalla Cgia (Confede-
razione generale italiana dell‘arti-
gianato) di Mestre, in collaborazio-
ne conAs.tro, presentato ieri a Ro-
ma. Nel 2022 in Emilia-Romagna
2.033 addetti sono stati impiegati
in358 imprese del settore delleslot
e delle videolottery, contro le 372
dell'anno precedente (-3,76%): un
effetto della legge regionale parti-
colarmente severa, che ha previsto
'applicazione retroattiva del di-
stanziometro di 500 metri dai luo-
ghi sensibili, che dal 31 dicembre
2014 sara esteso anche agli eserci-
zi generalisti come i bar. Lindagi-
ne, focalizzata in particolare sugli
apparecchi dagioco(le slotelevi-
deolottery), parte dalla stima del

numero di addetti del comparto,
realizzata sullabase diinformazio-
ni fornite dagli archivi camerali e
dallabancadati del Ries, il registro
degli operatori di gioco dell’Agen-
zia Dogane e Monopoli, al quale i
soggetti che operano nel settorede-
gli apparecchi sono tenuti a regi-
strarsi. Lostudio, alivellonaziona-
le, evidenza una contrazione di
2.328 unita tra gli addetti al settore
a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il
5% in meno rispetto al 2021, con
1.314 aziende chenel girodiunan-
no fuoriescono dalla filiera del gio-
co lecito tramite Awp (le slot, ap-

punto) e le VIt (videlolottery, da
54.429a53.115). Undato cherisen-
te ancora del biennio 2020-2021,
definito «drammatico» dalla Cgia.
Il settore dei giochi, infatti, «é stato
quello che hasubitoil pitilungo pe-
riodo di sospensione dellattivita a
causa dell'emergenza sanitaria».

112022 e stato 'anno diritorno alla
piena operativita; nonostante que-
sto, gli operatori del settore hanno
dovuto fare i conti con le conse-
guenzedellapandemiaeconleno-

vitanormative entrate in vigore nel
biennio precedente: traqueste, I'in-
troduzione della tessera sanitaria
per!'uso delle Vlt, lariduzione del
payout, 'aumento della tassa sulle
vincite. Dal report emerge quindi
cherispetto al 2019 sono stati regi-

strati quasi 6.000 esercizi in meno
nei quali si possono trovare le Awp,
chealorovolta sono calate di circa
13 milaunita. Anche le sale dagio-
co specializzate in cuisi trovanole
VIt dal 2019 sono in discesa: nel
2022 ve ne sono 466 in meno (-
9,5%), e si registra un calo di oltre
3.200 V1t (-5,6%). Dal 2019 al 2022
laraccoltaé calatadi quasiil 28% (-
12,9 miliardi) passando da 46,5 a
33,6 miliardidieuro, mentrele vin-
citehannosubitountagliodel 31%
(-11,1 miliardi di euro) coerente-
mente alla riduzione del payout.

308

le sale da gioco che
operano in regione,
I’anno prima erano 372,
gli addetti restano stabili
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Giochi: nel Lazio 1.121 imprese per il settore delle slot e delle videolottery, 6.854 gli occupati

ROMA - Nel Lazio operano 1.121 imprese e 6.854 addetti nel settore delle slot e delle vit: & il
quadro che emerge dal “Percorso di Studio sul settore dei giochi in Italia” condotto dalla CGIA di
Mestre, in collaborazione con As.tro, presentato oggi a Roma. Si tratta di un dato
sostanzialmente stabile per quanto riguarda in numero di imprese (erano 1.093 nel 2021),
mentre I'occupazione registra una ripresa rispetto all'anno precedente, con 6.853 lavoratori
contro i 6.191 del 2021 (+10,69%).

Attualmente la legge regionale del Lazio ha eliminato I'effetto retroattivo del distanziometro, ma
ha ridotto da 500 a 250 metri la distanza entro la quale non € possibile installare o detenere gli
apparecchi da gioco; inoltre, sono state introdotte ulteriori limitazioni — come la riduzione degli
orari, 'obbligo di una pausa di 5 minuti ogni 30 di gioco ininterrotto e |a netta separazione tra
ambienti dediti al gioco e gli altri relativi all'attivita — che potrebbero contrarre la raccolta e il
margine dei ricavi degli operatori.

L'indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le slot e le videolottery), parte
dalla stima del numero di addetti del comparto, realizzata sulla base di informazioni fornite dagli
archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il registro degli operatori di gioco dell’Agenzia
Dogane e Monopoli, al quale i soggetti che operano nel settore degli apparecchi sono tenuti a
registrarsi. Lo studio, a livello nazionale, evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti
al settore a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che
nel giro di un anno fuoriescono dalla filiera del gioco lecito tramite AWP (le slot, appunto) e le
VLT (da 54.429 a 53.115). Un dato che risente ancora del biennio 2020-2021, definito
“drammatico” dalla CGIA. Il settore dei giochi, infatti, «& stato quello che ha subito il piu lungo
periodo di sospensione dell'attivita a causa dell'emergenza sanitaria».

LE CAUSE DEL CALO - 112022 & stato I'anno di ritorno alla piena operativita; nonostante questo,
gli operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le conseguenze della pandemia e con le
novita normative entrate in vigore nel biennio precedente: tra queste, I'introduzione della tessera
sanitaria per 'uso delle VLT, la riduzione del payout, 'aumento della tassa sulle vincite. A partire
dal 2021, inoltre, & scattato I'ultimo aumento delle aliquote del PREU. Dal report emerge quindi
che rispetto al 2019 sono stati registrati quasi 6.000 esercizi in meno nei quali si possono
trovare le AWP, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita. Anche le sale da gioco
specializzate in cui si trovano le VLT dal 2019 sono in discesa: nel 2022 ve ne sono 466 in meno
(-9,5%), e si registra un calo di oltre 3.200 VLT (-5,6%). Dal 2019 al 2022 |a raccolta & calata di
quasi il 28% (-12,9 miliardi) passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro, mentre le vincite hanno
subito un taglio del 31% (-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla riduzione del payout.

Dal punto di vista fiscale, il comparto degli apparecchi continu a fornire un importante
contributo per I'erario, sebbene in flessione rispetto al periodo pre-Covid. Nel 2022 - riporta lo
studio condotto dalla CGIA Mestre in collaborazione con As.tro — il gettito del PREU derivante
dalle AWP e dalle VLT é stato di 5,6 miliardi di euro, pari al 50% del gettito dell'intero settore del
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In Liguria attive 177 imprese nel settore giochi

Posted on 26 Luglio 2023

In Liguria, nel 2022, risultano attive 177 imprese nel settore giochi: di queste, 70 sono attive nel
comparto relativo a slot e vlt, che occupa 223 addetti, un dato in crescita rispetto ai 197
lavoratori impiegati nel 2021. E il quadro che emerge dal “Percorso di Studio sul settore dei
giochi in Italia” condotto dalla CGIA di Mestre, in collaborazione con As.tro. Attualmente, la
legge regionale sul gioco della Liguria prevede un distanziometro di 300 metri dai luoghi
sensibili.

L'indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le slot e le videolottery), parte
dalla stima del numero di addetti del comparto, realizzata sulla base di informazioni fornite dagli
archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il registro degli operatori di gioco dell’Agenzia
Dogane e Monopoli, al quale i soggetti che operano nel settore degli apparecchi sono tenuti a
registrarsi. Lo studio, a livello nazionale, evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti
al settore a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che
nel giro di un anno fuoriescono dalla filiera del gioco lecito tramite AWP (le slot, appunto) e le
VLT (da 54.429 a 53.115). Un dato che risente ancora del biennio 2020-2021, definito
“drammatico” dalla CGIA. Il settore dei giochi, infatti, «& stato quello che ha subito il pit lungo
periodo di sospensione dell'attivita a causa dell'emergenza sanitaria».

Le cause del calo — 11 2022 e stato I'anno di ritorno alla piena operativita; nonostante questo, gli
operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le conseguenze della pandemia e con le
novita normative entrate in vigore nel biennio precedente: tra queste, I'introduzione della tessera
sanitaria per I'uso delle VLT, la riduzione del payout, 'aumento della tassa sulle vincite. A partire
dal 2021, inoltre, e scattato I'ultimo aumento delle aliquote del PREU. Dal report emerge quindi
che rispetto al 2019 sono stati registrati quasi 6.000 esercizi in meno nei quali si possono
trovare le AWP, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita. Anche le sale da gioco
specializzate in cui si trovano le VLT dal 2019 sono in discesa: nel 2022 ve ne sono 466 in meno
(-9,5%), e si registra un calo di oltre 3.200 VLT (-5,6%). Dal 2019 al 2022 la raccolta & calata di
quasi il 28% (-12,9 miliardi) passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro, mentre le vincite hanno
subito un taglio del 31% (-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla riduzione del payout.

Dal punto di vista fiscale, il comparto degli apparecchi continu a fornire un importante
contributo per I'erario, sebbene in flessione rispetto al periodo pre-Covid. Nel 2022 - riporta lo
studio condotto dalla CGIA Mestre in collaborazione con As.tro — il gettito del PREU derivante
dalle AWP e dalle VLT e stato di 5,6 miliardi di euro, pari al 50% del gettito dell'intero settore del
gioco lecito. A questi vanno aggiunte le altre imposte, contributi, tributi dovuti dalla filiera AWP/
VLT: si tratta di ulteriori 800 milioni di euro, per un contributo fiscale complessivo di 6,4 miliardi
di euro: un gettito superiore a quello delle tasse per I'auto pagate dalle famiglie (5,4 miliardi),
dell’addizionale comunale Irpef (5,1 miliardi) e della cedolare secca sugli affitti (3,4 miliardi).
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Rispetto al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il PREU si & contratto del 17% (nonostante
I'incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della raccolta), mentre
I'ammontare delle altre imposte si & ridotto del 15,3% a causa contrazione dei margini del
comparto.

| concessionari autorizzati a operare nel settore del gioco online sono 83, di cui 53 italiani e 30
esteri, per un totale di 4.395 addetti. E il dato che emerge dallo studio condotto dalla CGIA
Mestre in collaborazione con As.tro. | risultati economici di queste imprese derivano da diverse
attivita connesse con il gioco lecito sia fisico che a distanza; I'esercizio e la raccolta del gioco
online & quindi solo una delle attivita svolte da queste imprese. La stima & che i soli proventi
online dei 53 concessionari italiani rappresentino un ammontare di risorse in grado di sostenere

almeno 1.600-1700 lavoratori. Nel corso degli anni, sottolinea il report, & cresciuto in maniera
rilevante il gettito per I'erario. Dal 2015 al 2020 il dato & triplicato (da 212 milioni a 634 milioni di
euro), mentre nel 2021 & passato a 887 milioni di euro. Nel 2022, inoltre, si stima che il totale
abbia raggiunto un ammontare di almeno 909 milioni di euro. A crescere € anche il tasso di
incidenza della spesa online sulla spesa totale del gioco lecito. Tale peso & passato dal 9,5% del
2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021 (dagli 1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021).
Dietro questi aumenti «vi € sia la crescita del gioco online, ma anche la contrazione che il gioco
fisico ha dovuto sopportare a causa dei lunghi periodi di sospensione dell'attivita». Non stupisce
quindi che nel 2022 — primo anno di ritorno alla normalita — si sia registrata una riduzione
rispetto al biennio pandemico. L'incidenza del gioco a distanza si & quindi assestata al 19,2% nel
2022, piu del doppio del livello pre-pandemia.

Rilevante diventa quindi anche |'attivita di contrasto dell’Agenzia Dogane e Monopoli ai siti di
gioco non autorizzati: dal 2006 al 2022 ne sono stati inibiti oltre 9.800 e, nel corso degli ultimi
anni, si nota un calo dei tentativi di accesso: nel 2021 (ultimo dato disponibile) sono stati
260mila, rispetto agli oltre 64 milioni dell'anno precedente. Una flessione dovuta
all'ampliamento dell'offerta legale e a una maggiore consapevolezza dei consumatori, ma anche
al crescente utilizzo di canali alternativi, come ad esempio i social network. Per questo, dal 2020
sono stati ampliati i poteri di inibizione di ADM, comprendendo anche la possibilita di ordinare ai
gestori di siti di rimuovere i contenuti pubblicitari relativi al gioco illecito.
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Liguria: 177 imprese attive nel comparto giochi, 581 occupati solo nel settore slot e vit

26 luglio 2023

L'indagine & realizzata sulla base delle informazioni fornite dagli archivi camerali e dalla banca
dati del Ries

In Liguria, nel 2022, risultano attive 177 imprese nel settore giochi: di queste, 70 sono attive nel
comparto relativo a slot e vlt, che occupa 223 addetti, un dato in crescita rispetto ai 197
lavoratori impiegati nel 2021. E il quadro che emerge dal "Percorso di Studio sul settore dei
giochi in Italia" condotto dalla CGIA di Mestre, in collaborazione con As.tro. Attualmente, la
legge regionale sul gioco della Liguria prevede un distanziometro di 300 metri dai luoghi
sensibili.

L'indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le slot e le videolottery), parte
dalla stima del numero di addetti del comparto, realizzata sulla base di informazioni fornite dagli
archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il registro degli operatori di gioco dell’Agenzia
Dogane e Monopoli, al quale i soggetti che operano nel settore degli apparecchi sono tenuti a
registrarsi. Lo studio, a livello nazionale, evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti
al settore a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che
nel giro di un anno fuoriescono dalla filiera del gioco lecito tramite AWP (le slot, appunto) e le
VLT (da 54.429 a 53.115). Un dato che risente ancora del biennio 2020-2021, definito
“drammatico” dalla CGIA. Il settore dei giochi, infatti, «<& stato quello che ha subito il pit lungo
periodo di sospensione dell'attivita a causa dell'emergenza sanitaria».

Le cause del calo - Il 2022 é stato I'anno di ritorno alla piena operativita; nonostante questo, gli
operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le conseguenze della pandemia e con le
novita normative entrate in vigore nel biennio precedente: tra queste, I'introduzione della tessera
sanitaria per 'uso delle VLT, la riduzione del payout, 'aumento della tassa sulle vincite. A partire
dal 2021, inoltre, & scattato I'ultimo aumento delle aliquote del PREU. Dal report emerge quindi
che rispetto al 2019 sono stati registrati quasi 6.000 esercizi in meno nei quali si possono
trovare le AWP, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita. Anche le sale da gioco
specializzate in cui si trovano le VLT dal 2019 sono in discesa: nel 2022 ve ne sono 466 in meno
(-9,5%), e si registra un calo di oltre 3.200 VLT (-5,6%). Dal 2019 al 2022 la raccolta & calata di
quasi il 28% (-12,9 miliardi) passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro, mentre le vincite hanno
subito un taglio del 31% (-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla riduzione del payout.

Dal punto di vista fiscale, il comparto degli apparecchi continu a fornire un importante
contributo per I'erario, sebbene in flessione rispetto al periodo pre-Covid. Nel 2022 - riporta lo
studio condotto dalla CGIA Mestre in collaborazione con As.tro - il gettito del PREU derivante
dalle AWP e dalle VLT é stato di 5,6 miliardi di euro, pari al 50% del gettito dell'intero settore del
gioco lecito. A questi vanno aggiunte le altre imposte, contributi, tributi dovuti dalla filiera AWP/
VLT: si tratta di ulteriori 800 milioni di euro, per un contributo fiscale complessivo di 6,4 miliardi
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di euro: un gettito superiore a quello delle tasse per I'auto pagate dalle famiglie (5,4 miliardi),
dell'addizionale comunale Irpef (5,1 miliardi) e della cedolare secca sugli affitti (3,4 miliardi).

Rispetto al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il PREU si & contratto del 17% (nonostante
I'incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della raccolta), mentre
'ammontare delle altre imposte si & ridotto del 15,3% a causa contrazione dei margini del
comparto.

| concessionari autorizzati a operare nel settore del gioco online sono 83, di cui 53 italiani e 30
esteri, per un totale di 4.395 addetti. E il dato che emerge dallo studio condotto dalla CGIA
Mestre in collaborazione con As.tro. | risultati economici di queste imprese derivano da diverse

attivita connesse con il gioco lecito sia fisico che a distanza; I'esercizio e la raccolta del gioco
online & quindi solo una delle attivita svolte da queste imprese. La stima e che i soli proventi
online dei 53 concessionari italiani rappresentino un ammontare di risorse in grado di sostenere
almeno 1.600-1700 lavoratori. Nel corso degli anni, sottolinea il report, & cresciuto in maniera
rilevante il gettito per I'erario. Dal 2015 al 2020 il dato é triplicato (da 212 milioni a 634 milioni di
euro), mentre nel 2021 & passato a 887 milioni di euro. Nel 2022, inoltre, si stima che il totale
abbia raggiunto un ammontare di almeno 909 milioni di euro. A crescere & anche il tasso di
incidenza della spesa online sulla spesa totale del gioco lecito. Tale peso & passato dal 9,5% del
2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021 (dagli 1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021).
Dietro questi aumenti «vi & sia |a crescita del gioco online, ma anche la contrazione che il gioco
fisico ha dovuto sopportare a causa dei lunghi periodi di sospensione dell'attivita». Non stupisce
quindi che nel 2022 — primo anno di ritorno alla normalita — si sia registrata una riduzione
rispetto al biennio pandemico. L'incidenza del gioco a distanza si & quindi assestata al 19,2% nel
2022, piu del doppio del livello pre-pandemia.

Rilevante diventa quindi anche |'attivita di contrasto dell'Agenzia Dogane e Monopoli ai siti di
gioco non autorizzati: dal 2006 al 2022 ne sono stati inibiti oltre 9.800 e, nel corso degli ultimi
anni, si nota un calo dei tentativi di accesso: nel 2021 (ultimo dato disponibile) sono stati
260mila, rispetto agli oltre 64 milioni dell'anno precedente. Una flessione dovuta
all'ampliamento dell'offerta legale e a una maggiore consapevolezza dei consumatori, ma anche
al crescente utilizzo di canali alternativi, come ad esempio i social network. Per questo, dal 2020
sono stati ampliati i poteri di inibizione di ADM, comprendendo anche la possibilita di ordinare ai
gestori di siti di rimuovere i contenuti pubblicitari relativi al gioco illecito.
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In Liguria, nel 2022, risultano attive 177 imprese nel settore giochi: di

queste, 70 operano nel comparto relativo a slot e vit, che occupa 223
addetti, un dato in crescita rispetto ai 197 lavoratori impiegati nel 2021.

Eil quadro che emerge dal “Percorso di studio sul settore dei giochi in Italia”
condotto dalla Cgia di Mestre, in collaborazione con As.tro. Attualmente, la
legge regionale sul gioco della Liguria prevede un distanziometro di 300
metri dai luoghi sensibili.

L'indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le slot e le
videolottery), parte dalla stima del numero di addetti del comparto,
realizzata sulla base di informazioni fornite dagli archivi camerali e dalla
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banca dati del Ries, il registro degli operatori di gioco dell’Agenzia Dogane e
Monopoli, al quale i soggetti che operano nel settore degli apparecchi sono
tenuti a registrarsi. Lo studio, a livello nazionale, evidenza una
contrazione di 2.328 unita tra gli addetti al settore a fine 2022 (da 47.336
a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che nel giro di
un anno fuoriescono dalla filiera del gioco lecito tramite Awp (le slot,
appunto) e le VIt (da 54.429 a 53.115). Un dato che risente ancora del
biennio 2020-2021, definito “"drammatico” dalla Cgia. Il settore dei giochi,
infatti, «& stato quello che ha subito il pit lungo periodo di sospensione
dell’attivita a causa dell’'emergenza sanitaria».

Il 2022 é stato I'anno di ritorno alla piena operativita; nonostante questo,
gli operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le conseguenze della
pandemia e con le novita normative entrate in vigore nel biennio
precedente: tra queste, l'introduzione della tessera sanitaria per I'uso delle
VIt, la riduzione del payout, 'aumento della tassa sulle vincite. A partire dal
2021, inoltre, e scattato I'ultimo aumento delle aliquote del Preu.

Dal report emerge quindi che rispetto al 2019 sono stati registrati quasi
6.000 esercizi in meno nei quali si possono trovare le Awp, che a loro volta
sono calate di circa 13 mila unita.

Anche le sale da gioco specializzate in cui si trovano le VIt dal 2019 sono in
discesa: nel 2022 ve ne sono 466 in meno (-9,5%), e si registra un calo di
oltre 3.200 VIt (-5,6%). Dal 2019 al 2022 la raccolta & calata di quasi il 28%
(-12,9 miliardi) passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro, mentre le vincite
hanno subito un taglio del 31% (-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla
riduzione del payout.

Dal punto di vista fiscale, il comparto degli apparecchi continua a fornire un
importante contributo per I'erario, sebbene in flessione rispetto al periodo
pre-Covid. Nel 2022 - riporta lo studio condotto dalla Cgia Mestre in
collaborazione con As.tro - il gettito del Preu derivante dalle Awp e dalle
VIt e stato di 5,6 miliardi di euro, pari al 50% del gettito dell’intero
settore del gioco lecito.

A questi vanno aggiunte le altre imposte, contributi, tributi dovuti dalla

filiera Awp/VIt: si tratta di ulteriori 800 milioni di euro, per un contributo
fiscale complessivo di 6,4 miliardi di euro: un gettito superiore a quello
delle tasse per I'auto pagate dalle famiglie (5,4 miliardi), dell’addizionale

comunale Irpef (5,1 miliardi) e della cedolare secca sugli affitti (3,4 miliardi).

Rispetto al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il Preu si & contratto
del 17% (nonostante l'incremento dell’aliquota risente principalmente della
riduzione della raccolta), mentre I'lammontare delle altre imposte si € ridotto
del 15,3% a causa contrazione dei margini del comparto.

1.l agenzia delle dogane e monopoli  As.tro Cgiadi Mestre  slot machine  videolottery
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Liguria: 177 imprese attive nel comparto giochi, 581 occupati solo nel settore slot e vit

26 luglio 2023

L'indagine e realizzata sulla base delle informazioni fornite dagli archivi camerali e dalla banca
dati del Ries

In Liguria, nel 2022, risultano attive 177 imprese nel settore giochi: di queste, 70 sono attive nel
comparto relativo a slot e vlt, che occupa 223 addetti, un dato in crescita rispetto ai 197
lavoratori impiegati nel 2021. E il quadro che emerge dal "Percorso di Studio sul settore dei
giochi in Italia" condotto dalla CGIA di Mestre, in collaborazione con As.tro. Attualmente, la
legge regionale sul gioco della Liguria prevede un distanziometro di 300 metri dai luoghi
sensibili.

L'indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le slot e le videolottery), parte
dalla stima del numero di addetti del comparto, realizzata sulla base di informazioni fornite dagli
archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il registro degli operatori di gioco dell’Agenzia
Dogane e Monopoli, al quale | soggetti che operano nel settore degli apparecchi sono tenuti a
registrarsi. Lo studio, a livello nazionale, evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti
al settore a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con 1.314 aziende che
nel giro di un anno fuoriescono dalla filiera del gioco lecito tramite AWP (le slot, appunto) e le
VLT (da 54.429 a 53.115). Un dato che risente ancora del biennio 2020-2021, definito
“drammatico” dalla CGIA. Il settore dei giochi, infatti, «é stato quello che ha subito il pit lungo
periodo di sospensione dell’attivita a causa dell'emergenza sanitaria».

Le cause del calo - Il 2022 e stato I'anno di ritorno alla piena operativita; nonostante questo, gli
operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le conseguenze della pandemia e con le
novita normative entrate in vigore nel biennio precedente: tra queste, l'introduzione della tessera
sanitaria per I'uso delle VLT, la riduzione del payout, 'aumento della tassa sulle vincite. A partire
dal 2021, inoltre, & scattato l'ultimo aumento delle aliquote del PREU. Dal report emerge quindi
che rispetto al 2019 sono stati registrati quasi 6.000 esercizi in meno nei quali si possono
trovare le AWP, che a loro volta sono calate di circa 13 mila unita. Anche le sale da gioco
specializzate in cui si trovano le VLT dal 2019 sono in discesa: nel 2022 ve ne sono 466 in meno
(-9,5%), e si registra un calo di oltre 3.200 VLT (-5,6%). Dal 2019 al 2022 la raccolta é calata di
quasi il 28% (-12,9 miliardi) passando da 46,5 a 33,6 miliardi di euro, mentre le vincite hanno
subito un taglio del 31% (-11,1 miliardi di euro) coerentemente alla riduzione del payout.

Dal punto di vista fiscale, il comparto degli apparecchi continu a fornire un importante
contributo per I'erario, sebbene in flessione rispetto al periodo pre-Covid. Nel 2022 - riporta lo
studio condotto dalla CGIA Mestre in collaborazione con As.tro - il gettito del PREU derivante
dalle AWP e dalle VLT é stato di 5,6 miliardi di euro, pari al 50% del gettito dell'intero settore del
gioco lecito. A questi vanno aggiunte le altre imposte, contributi, tributi dovuti dalla filiera AWP/
VLT: si tratta di ulteriori 800 milioni di euro, per un contributo fiscale complessivo di 6,4 miliardi

Pes0:1-100%,2-47%




Rassegna del: 26/07/23

A PHD SAVO NA N EW S I T Edizione del:26/07/23
Estratto da pag.:1-2

Sezione:ASTRO Foglio:2/2

di euro: un gettito superiore a quello delle tasse per 'auto pagate dalle famiglie (5,4 miliardi),
dell'addizionale comunale Irpef (5,1 miliardi) e della cedolare secca sugli affitti (3,4 miliardi).

Rispetto al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il PREU si € contratto del 17% (nonostante
I'incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della raccolta), mentre
I'ammontare delle altre imposte si € ridotto del 15,3% a causa contrazione dei margini del
comparto.

| concessionari autorizzati a operare nel settore del gioco online sono 83, di cui 53 italiani e 30
esteri, per un totale di 4.395 addetti. E il dato che emerge dallo studio condotto dalla CGIA
Mestre in collaborazione con As.tro. | risultati economici di queste imprese derivano da diverse

attivita connesse con il gioco lecito sia fisico che a distanza; I'esercizio e la raccolta del gioco
online & quindi solo una delle attivita svolte da queste imprese. La stima & che i soli proventi
online dei 53 concessionari italiani rappresentino un ammontare di risorse in grado di sostenere
almeno 1.600-1700 lavoratori. Nel corso degli anni, sottolinea il report, & cresciuto in maniera
rilevante il gettito per I'erario. Dal 2015 al 2020 il dato é triplicato (da 212 milioni a 634 milioni di
euro), mentre nel 2021 & passato a 887 milioni di euro. Nel 2022, inoltre, si stima che il totale
abbia raggiunto un ammontare di almeno 909 milioni di euro. A crescere € anche il tasso di
incidenza della spesa online sulla spesa totale del gioco lecito. Tale peso e passato dal 9,5% del
2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021 (dagli 1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021).
Dietro questi aumenti «vi & sia la crescita del gioco online, ma anche la contrazione che il gioco
fisico ha dovuto sopportare a causa dei lunghi periodi di sospensione dell'attivita». Non stupisce
quindi che nel 2022 — primo anno di ritorno alla normalita — si sia registrata una riduzione
rispetto al biennio pandemico. L'incidenza del gioco a distanza si € quindi assestata al 19,2% nel
2022, piu del doppio del livello pre-pandemia.

Rilevante diventa quindi anche I'attivita di contrasto dell'’Agenzia Dogane e Monopoli ai siti di
gioco non autorizzati: dal 2006 al 2022 ne sono stati inibiti oltre 9.800 e, nel corso degli ultimi
anni, si nota un calo dei tentativi di accesso: nel 2021 (ultimo dato disponibile) sono stati
260mila, rispetto agli oltre 64 milioni dell'anno precedente. Una flessione dovuta
all'ampliamento dell'offerta legale e a una maggiore consapevolezza dei consumatori, ma anche
al crescente utilizzo di canali alternativi, come ad esempio i social network. Per questo, dal 2020
sono stati ampliati i poteri di inibizione di ADM, comprendendo anche la possibilita di ordinare ai
gestori di siti di rimuovere i contenuti pubblicitari relativi al gioco illecito.
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gioco lecito. A questi vanno aggiunte le altre imposte, contributi, tributi dovuti dalla filiera AWP/
VLT: si tratta di ulteriori 800 milioni di euro, per un contributo fiscale complessivo di 6,4 miliardi
di euro: un gettito superiore a quello delle tasse per I'auto pagate dalle famiglie (5,4 miliardi),
dell'addizionale comunale Irpef (5,1 miliardi) e della cedolare secca sugli affitti (3,4 miliardi).

Rispetto al 2019, tuttavia, si registra una flessione: il PREU si & contratto del 17% (nonostante
I'incremento dell’aliquota risente principalmente della riduzione della raccolta), mentre
I'ammontare delle altre imposte si & ridotto del 15,3% a causa contrazione dei margini del
comparto.

| concessionari autorizzati a operare nel settore del gioco online sono 83, di cui 53 italiani e 30

esteri, per un totale di 4.395 addetti. E il dato che emerge dallo studio condotto dalla CGIA
Mestre in collaborazione con As.tro. | risultati economici di queste imprese derivano da diverse
attivita connesse con il gioco lecito sia fisico che a distanza; I'esercizio e la raccolta del gioco
online & quindi solo una delle attivita svolte da queste imprese. La stima & che i soli proventi
online dei 53 concessionari italiani rappresentino un ammontare di risorse in grado di sostenere
almeno 1.600-1700 lavoratori. Nel corso degli anni, sottolinea il report, € cresciuto in maniera
rilevante il gettito per I'erario. Dal 2015 al 2020 il dato & triplicato (da 212 milioni a 634 milioni di
euro), mentre nel 2021 & passato a 887 milioni di euro. Nel 2022, inoltre, si stima che il totale
abbia raggiunto un ammontare di almeno 909 milioni di euro. A crescere & anche il tasso di
incidenza della spesa online sulla spesa totale del gioco lecito. Tale peso e passato dal 9,5% del
2019 al 20,6% del 2020 e al 24% del 2021 (dagli 1,8 miliardi del 2019 ai 3,7 miliardi del 2021).
Dietro questi aumenti «vi € sia la crescita del gioco online, ma anche la contrazione che il gioco
fisico ha dovuto sopportare a causa dei lunghi periodi di sospensione dell'attivita». Non stupisce
quindi che nel 2022 - primo anno di ritorno alla normalita — si sia registrata una riduzione
rispetto al biennio pandemico. L'incidenza del gioco a distanza si € quindi assestata al 19,2% nel
2022, piu del doppio del livello pre-pandemia.

Rilevante diventa quindi anche l'attivita di contrasto dell’Agenzia Dogane e Monopoli ai siti di
gioco non autorizzati: dal 2006 al 2022 ne sono stati inibiti oltre 9.800 e, nel corso degli ultimi
anni, si nota un calo dei tentativi di accesso: nel 2021 (ultimo dato disponibile) sono stati
260mila, rispetto agli oltre 64 milioni dell'anno precedente. Una flessione dovuta
all'ampliamento dell'offerta legale e a una maggiore consapevolezza dei consumatori, ma anche
al crescente utilizzo di canali alternativi, come ad esempio i social network. Per questo, dal 2020
sono stati ampliati i poteri di inibizione di ADM, comprendendo anche |la possibilita di ordinare ai
gestori di siti di rimuovere i contenuti pubblicitari relativi al gioco illecito.
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0, a livello nazionale, evidenza una contrazione di 2.328 unita tra
gli addetti al settore a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto
al 2021, con 1.314 aziende che nel giro di un anno fuoriescono dalla filiera
del gioco lecito tramite AWP (le slot, appunto) e le VLT (da 54.429 a 53.115).
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Bari — In Puglia, nel 2022, risultano attive 602 imprese nel settore giochi: di
queste, una su 6 ¢ attiva nel comparto relativo a slot e vlt, che occupa 581 addetti,
un dato in crescita dell’11,1% rispetto ai 527 lavoratori impiegati nel 2021. @statoquotid...
3.448 Follower

Segui
E il quadro che emerge dal “Percorso di Studio sul settore dei giochi in
Italia” condotto dalla CGIA di Mestre, in collaborazione con As.tro.
Attualmente, la legge regionale sul gioco della Puglia prevede un distanziometro
di 250 metri dai luoghi sensibili (tra cui figurano anche universita e biblioteche
pubbliche).

L’indagine, focalizzata in particolare sugli apparecchi da gioco (le slot e le
videolottery), parte dalla stima del numero di addetti del comparto, realizzata sulla
base di informazioni fornite dagli archivi camerali e dalla banca dati del Ries, il
registro degli operatori di gioco dell’Agenzia Dogane e Monopoli, al quale i soggetti
che operano nel settore degli apparecchi sono tenuti a registrarsi.

Lo studio, a livello nazionale, evidenza una contrazione di 2.328 unita tra gli addetti
al settore a fine 2022 (da 47.336 a 45.008), il 5% in meno rispetto al 2021, con
1.314 aziende che nel giro di un anno fuoriescono dalla filiera del gioco lecito tramite
AWP (le slot, appunto) e le VLT (da 54.429 a 53.115).

Un dato che risente ancora del biennio 2020-2021, definito

“drammatico” dalla CGIA. Il settore dei giochi, infatti, «e

stato quello che ha subito il pit lungo periodo di sospensione ULTIMI COMMENTI
dell’attivita a causa dell'emergenza sanitaria».

LE CAUSE DEL CALO - 11 2022 & stato ’anno di ritorno alla piena operativita;
nonostante questo, gli operatori del settore hanno dovuto fare i conti con le
conseguenze della pandemia e con le novita normative entrate in vigore nel biennio
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